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E593 SOLO ASSAULT +-+ 

Superbe jeux en multi-parties, les meteorites en 
3D, les combats aii sabre laser, etc.. La realisation 
et les graphismes sont vraiment aii top. 

E645 CASSINI 3.2 +++ 

une presentation de donnees relative aux etoiles 
et aux planetes, certains tableaux animes repre- 
sente la trajectoire des planetes. 

E650-E651 STARVOID -++ 

Vous void a bord d'un vaisseau soumis aux lois 
de la gravite afin de sauver des prisonnier. Gra- 
phismes magnifiques. Shareware 3 niveaux. 

E669 LADY BUG +-- 

Un jeu "facon 8 bits" qui n'a pas pris une ride. Une 
sorte de pacman agremente de porte coulissan- 
te pour echapper a I'ennemi. Super jouabilite. 

::- E682 PRO COMPIL -++ 
i. ADRESS MANAGER : super gestionnaire 
"d'adresse tres complet et pratique d'emploi.' 
EDIT KEY : Parametrez vos touches de A a Z. 

'«* E714-E715-E716 MANGA ART +++ 

Un des meilleurs slide de manga jamais vu sur 
Amiga. 3 disquettes remplies de petit chef d'oeuvres 
-^ du genre reproduit a la perfection. Un hit ! 

+ E720 BOING PREVIEW +++ 

BExplorez les plateformes, grimpez aux echelles 
■let decouvrez tous les niveaux de ce tres bon jeu 
PJj „_5!5ld'arcade. Mais attention aux terribles boing ! 

SE886 JUMP'EM -++ 
Faites disparaitre toutes les cases des niveaux 
en sautant dessus. Un brillant jeu 
d'action/reflexion qui va vous donner du til a 

E944 MAGIC WB PAPIER PEINT -++ 

Un WorkBench sans papier peint c'est vraiment tris- 
te, cette collection de backgrounds IFF (standard 
Amiga) vous permettra de travailler en beaute. 

E961 DISKPRINT -++ 

Pour imprimer les etiquettes et gerer la liste de 
vos softs tres simplement. Interface intuitive 
et efficacite a toute epreuve. Version shareware. 

IF056 SIMON -++ 
Reprise sur micro du celebre jeu electronique. 
L'ordinateur se fera un plaisir de mettre votre j 
memoire a I'epreuve. 

IF124 BLASTER -++ 
Un shoot em up dope a la nitro-glycerine, des | 
hordes de martiens deboulent de tous les cotes, 
une jouabilite a tout epreuve pour un super jeu. 

\F133 TOTAL EXCESS +++ 

Repoussez I'invasion extra-terrestre le long de 
niveaux magnifique. Shoot em up, des plus clas- 
Jsique, aux graphismes splendides. 
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\F217 DOCTOR STRANGE 2 -++ 

I Doctor Strange revient ! Encore mieux que le pre- 
1 cedent, ce jeu de plateforme beneficie d'une rea- 
Jlisation superbe et de graphismes excellents. 

ZfF218 NANO FLY --+ 

^Aneanfesez une base rebelle a I'aide de votre vais- 
iseau. attention a la gravite et au Srs ennemis !! Share- 
ware vraiment superbe (graphisme et realisation) 

F219 REBELLION -++ 

Remake du celebre Asteroid. Vous void perdu 
dans I'espace afin de nettoyez les alentours. Gra- 
phismes simples mais beaucoup de punch ! 

F220-F221 SUPER COMBAT 3 -++ 

Jeu de commando pour deux participants, il va 
falloir trouver son chemin et debusquer I'en- 
nemi, plusieurs missions vous attendent I 

F222 MEGABLOCK 2 -++ 

Reprise deTetris pour 1 et2joueurs. Denouvetes pieces 
biscomus pimentent ce grand dassique. La realisa- 
tion n'est pas en reste grace a des graphismes soignes. 

F224 SUPREME FIGHTER +++ 

Un melange de jeu de 'toaston" et tfaventure, retrouvez. 
votre chemin dans ce monde meiveileux et combattez 
les vdeurs. Version sharewaie. Graphismes magnifiques. 

IF225 SPEED DEMO -+ 
Un trip en 3D dans un monde "a la Doom". Si 
vous avez une carte acceleratrice, c'est enco- 
re mieux II. 

\F226 TRANSLATOR 2.0 --+ 

[Translator vous permettra de traduire les textes 
I ASCII Amiga d' Anglais en Francais. Ideal pour tra- 
Jduire les documentations et autres Readme. 

F227 POWER SOUNDS +++ 

Selection d'echantillons sonores digitalises pour . 
nourrir votre tracker et enrichir vos composi- i I 





F143 GAG WORKBENCH -++ 

Pour semer la pagaille dans votre WorkBench, I'ecran I 
devientftoujltombe en miettes.dequdfairede bonne | 
blague + 3 jeux workbench. Compil 1 00 % WB. 

F144 BREAKINBRIKS --+ 

Casse brique de tres bonne facture pour Amiga 
1200 ou 4000. De nombreux bonus viendront 
pimenter vos parties. Necessite un Disque dur. 

>QF176-F177 SKIDMARK 2 CARS --+ 

1 5 nouvelles voitures pour le super jeu "Skidmark 2". 
Iivr6 avec la procedure d'installation sur disquette 
et disque dur. Les nombreux fans apprecieront. 

\F184 EXCELENT CARD 3 DEMO -+ 

■■Le regal des amateurs de jeux de cartes, 5 type 
ride jeux au choix et une realisation somptueu- 
Tse. Le mei lleur du genre. 

F200 SAMPLE KIT ■++ 

MULTISAMPLE, SND EFFECT, SND MACHI- 

— NE et MOD2SAMPLE : 5 excellents utilitaires 
dedies aux traitement de echantillons sonores. 

F202 QUADRA COMPOSER 2 -++ 

— Nouvelle version de ce celebre tracker multi fenetre, 
^_ loption MIDI a fait son apparition et I'ergonomie 

™ est encore meilleure. a essayer absolument. 

IF203 3D WOLF »+ 
Une demo du type "Doom" sur Amiga, juste une 
ballade en 3D. C'est pas mal, mais c'est pas 
encore ca ! 

F207 ART OF NOISE -++ 

~ Un petit bijou dans le monde du tracker Amiga, 

■•■■■ tout y est sequenceur de rythme, generateur de 

3, 8 voies. etc.. A essayer absolument ! 

r^-w? ' F211 MARCUS BOX 2 -++ 

*"* »* EXOTIC RIPPER 3.1 , JACK THE RIPPER 1 38. CHIP 
_ SAVER et NOISE CONVERTER.Ies meilleurs softs 

iia pour recuperer, convertit et sauve tous les modules. 






tions ou vos travaux multimedia. 

IF232-F233-F234 TUMULTUS -+ 

H Vous dirigez une boule sautillante dans une foret Jj 
|hostile.Jeu de plateforme dote de graphisme de T 
|tres bonne facture et d'une bonne jouabilite. 

IF236-F237 DEEP -+ 
Megademo AGA bourree de tunnels 3D, beau 
graphismes et autres deformations d'images. 
Necessite 4 mo et s'installe sur disque dur. 

IF238-F239 IMPOS. POSSIBILTY ~+ 
Tres longue megademo AGA proposant une 
multitude d'effets varies et reussis, beaucoup 
de 3D et d'animations. Installable sur disque dur. 

F244 GENEA +++■ 

Utilitaire de creation d'arbres genealogiques, sim- : 

plicite d'emploi et documentation en francais sont 

2 de ses atouts. Pour amateurs de genealogie. 

1F247 EVANGILE SELON ANDRE 12 +++ 
Nouvelle version de cet "Evangile sur micro", e 
texte reste le meme (en Francais), mais la 
consultation est desormais plus aisee. 

F248 TOP MODULE "TOP 50" +++ ] 

Disquette remplie de modules de themes connus, ! 
®ACe of Base. WingFild, Clapton, etc.. Player 
1 1 Indus (et recuperable avec votre Tracker) 

\F249 TOPHODULE \JAZZ" +++ 

Meme chose que precedemment mais consa- 
|cre au Jazz, beaucoup d'instrument tres cool 
saxo, orgue hammond, etc.. 

F250 AF GAMES COMPIL -+ 

3 Grands jeux BLITZ BOMBER, MASTER BLAS- 
TER : les deux premier ressemble a "Dyna blas- 
ter", le dernier est plus plateforme. Tres fun. 

\F252 DIAMOND CAVES --+ 

■ Une multitude de niveaux et des heures d'ex- 
Iploration pour ce clone de "boulderdash". Neces- 
[site un disque dur. Done sans temps d'acces 

F253 GAMES COMPIL 3 +++ 

4 jeux : ARTIC FIRE, DRIVE IFF, CROAC 2, 
MEGATRON : quantite et arcade pour cette 
compilation de bonne qualite. 

F254 GAMES COMPIL 4 -+ 

Destorriesdasluces,occlesetsoliicespctrvosjeuxoon> 
merdaux prefenss consultable tres facSement. + de jdis 
modules mushaux. Compie par le mafte des canettes 

F255 CHIP AMIGA SOUND 5 +++ 

Pas moins de 29 modules "chip" selectonnes, bien 
entrainant "comme on aime". Comme d'habitude 
player Indus (et recuperable avec votre Tracker). 

F267-F268 WALLY WORLD +++ 

Fantastique jeu de plateforme, explorez de nom- 
breux niveaux, toujours differents, colores et magni- 
fiquent representes. Un hit dans sa categorie I! 



ri F285 MAJORDOME -++ 
SLogiciel francais (done doc en frangais) de 
w domotique. Pour piloter vos appareils dornes- 
^tiques. Tres complet. Version d'evaluation. 

F286 FINAL VIDEO -+++ 
I Superbe base de donnees pour gerer votre col- 
, lection de K7 Videos ainsi que les prets. Tres 
■simple d'emploi. Doc en francais. 

F287 BEST OFF AMOS VOL. 1 +++ 

Compilation de programmes sources, sprites, sons, 
et autres images destines aux programmeurs en 
Amos. Une bonne base pour vos creations. 

F312 GRAPHICS PLAYERS 1 --+ 
. FAST VIEW, VISAGE, WINPLAY et MPEG 
t PLAYER : les meilleurs softs pour visualiser 

images et animations (IFF et Mpeg). 

F313 ARCHIVE COMPIL 1 -++ 
PKZIP, UUXT, KNACK, HANDY DMS, 
MEGADMS : les meilleurs softs pour compac- 
ter/decompacter vos donnees (Lha. PKzip et DMS). 

F315 TOOL AMIGA 2 +++ 

Disquettes remplis de shemas electroniques, 
plans et astuces pour les rois du fer a souder 
afin d'ameliorer I'ordinaire de votre Amiga. 

F319 MUSIC LINE EDITOR -++ 

Encore un nouveau tracker, celui d se demarque par 
un editeur de sons vraiment genial et une ergono- 
jmie a toute epreuve. Necessite un disque dur. 

■F320 CLASS ACTION -+ 

Programme simpte et genial. Achaque Ids que vous gis- 
■ serez une icone sur la sierme, cele d sera uSise a bon 
• estient (mage vue, son entendu, etc). Necessite un DD. 

\F321 FIASCO -++ 

I Puissant createur de bases de donnees utilisant 
Itextes, images et sons. Tres complet et assez 
[simple d'emploi. Un soft tres pro. 

F363 ANTIVIRUS 2/96 -++ 

r r Les meilleurs Antivirus dans leurs dernieres ver- 
I sions : VIRUS CHECKER 7.18 et VIRUS Z 
I 1.23. Sortez couverts !!! 

E781 FRUIT PANIC +++ 

Dirigez un petit personnage bondissant et devant 
collecter des fruits en evitants les fantomes. Un 
fjieu 100 % arcade et tres accrocheur !!. 
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F038 LAST LAP --+ 

i La meilleur course de voiture du DP. Pilotez vos 

petits bolides le long des circuits en "vue de des- 

j!sus". Un jeu genial a la realisation hyper soignee. 

~ E624 a E627 KLONDIKE AGA 3 -+ 

Trl'iji ^| La demiere version dece jeu de patience AGA. Main- 
JJJJXu^jtenant les preferences sont editable directement 
' • '9tN| Cette version necessite 3 Mo et un disque dur. 

EB3989a EB3991 KLONDIKE AGA -+ 

Le meilleurs des jeux de cartes (patience) pour 
Amiga 1200 et 4000. Nombreux motifs dispo- 
nibles.Voir ci dessous. En 256 couleurs. 

I SET DE CARTES Pour KLONDIKE AGA 

'E789 FULL YARDS (M&feafcn BDEroHque) 

F189 PAMELA ANDERSON (Digilalisation PAMnue) 

■ F196 EROTICA (Digitalisation erotque) 

F1 97 ART CARD (Digitalisation eroKjue ) 

F198 AMIGA ART (images Megademo) 

F199 AIR BRUSH (Images Variees) 

F209 AD & D (Dongeons et Dragons) 

F241 BUSEN (Oof Playmates EroSque) 

F242 PIERCING (tXgitakations Piercing) 

F290 BEAUTY. (Digjtalisations erotique) 

F291 BIRDS (Digitalisations oiseaux) 

F292 AMAZON (Digitalisations Body Bukting Feminin) 

F293 BIKINI (Pin Up en Maillot de bain) 

F294 HEROINE (BO) 

F295 ORIENT. (Digitalisations Erotique Japonaise)N 

F379 CATHY (Digitalisations Pin Up) ff 

F380 NEW ROSES 2 (Digitalisations Fleurs)v 

F381 OCEAN (Digitalisations Ponds Sous Manns) | 

F382 MAMIFERES (Digitalisations Animaux} fi 

F383 SPACE (Digitalisations NASA) x 
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Slide erotique AGA -+ umq. + de ts ana 
Images digitalisees "HAM 8" AGA. 
F325 et F326 MAXI EROTIK AGA -+ 

Volumes let 2 independants. 

Slide ShOW "X" AGA — + uniq. + de t8ans 
Collection tres "HARD" digitalisee HAM8. 
F322. F323 et F324 MAXI XX AGA -+ 

Volumes 1 ,2 et 3 independants. 

Collection Slide Show erotique HAM +++ 

Slide -, showdrnagesclgitalisees HAM Uniq. +18 ans 

F330 et F331 DIGIT G IRLS +++ 
2 volumes independants les uns des auftes. 

Collection Slide Show "X" HAM +++ 

Slide show dkjitaNsees HAM ".Uniquement +18 ans 
F327. F328 et F329 HARD AND HOT +++ 

volumes 1 2 et 3 independants. 
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Pack "AMIGA MAGIC 

Nouveau Amiga 1200 - 2 Mo 



3 '90. 



le pack comprenant les logicieis 

WordWorth 4.0 

DataStore 1.1 

TurboCalc 3. 1 

Organizer 1. 1 

Personal Paint 6.4 

Photogenic 1. 1 

Wizz 

Pinball Machine 

A1 200 AMIGA MAGIC + DD1 70 Mo 
+ Scala MM300 : 3990 F 

I lo<failport150F 




Bottier Tower 

Quelque sort votre Amiga, 
inserer le dans notre 
Tower. Tout rentre a I'inte- 
rieur, CD Rom, Disques 
durs, cartes d'extensions, 
lecteurs de disquettes, 
Squirrel, etc.. Livre avec 
clavier et cable : 

1890 F ModeleA1200 

avec davier (60 F port) 



iM 
JF 



Lecteurs de CD ROI 

X2 Vitesse + Squirrel : 1690 
X4 IDE Recommande BoTtier 
Tower (sans nappe) : 1190 F P ortB 
Interface SCSI Squirrel : 490 F 



AMINE! 10 




*» 
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Disques Durs 3 

AMIGA 1200 

AMIGA 600 

Livres formates et installes avec 
(obliga- 
toire), "Pret a monter" + Doc en 
Francais, + 40 Mo des meilleurs 
programmes DP du moment. 

IDE 



Logicieis CD ROM 

Aminet 7 79 F 

Aminet 8 79 F 

Aminet 9 79 F 

Aminet 1 0" e * 79 p 

indus PageStream 22 et Type Smith 2.5 complet 



Casiers Extractibles 

Ideal pour loger et transporter 
votre disque dur. C'est quand 
meme plus pratique que de 
de trimballer des disguettes ! 

^^M«mtf)or^f- 1 49 r 

Cartes Acceleratrices 
AMIGA 1200 

portB 
BLIZZARD A1 200 : 
Interf. SCSI pour BLIZZARD 

BWH port A 



iLI 

•ices 

\RD : 



Copro 33 Mhz + Quartz : 
Copro 50Mhz + Quartz : 
Memoire SIMM 2 Mo 

Lport A 4 Mo : 
8Mc 



1 



Extensions Memoire 

1 Mo pour Amiga 600 : 400 F 
1 Mo pour Amiga 500 +: 400 F 
K pour Amiga 1200 : 550 F 

(avec support Copro + hortoge) 



540 Mo: 1290 F 
1 Giga extra plat : 1790 F 

SCSI 



1 Giga: 2100 F 



portB 




port A C a b I e s 
Parnet 1 ,8 Metres + Soft : 125 F 

Rallonge Squirrel 1 M : 130 F 

^^5 nsw ^^ 
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Kport A 

Lecteurs De Disquettes 

Externe, Haute Densite, extra 
plat, sans patch : 810 F 
Externe, Double Densite, 
Haute Qualite : 475 F portB 



Boitiers SCSI+ Alimentation 

pour CD ROM, Disque Dur, de 1 a 
7 emplacements : a partir de 490 F 

Alimentation Goliathj 

Alimentation 200 IVexterne.ven- 
tilee pour Amiga 500, 600 et| | 
1200: 550 F por tB 



Fresh Fish 10 199 F 

['Gold Fish 199F 

I Aminet Set 1 210 F 

AMOS DP CD 2 175 F 

: Gigantic Games 2 49 F 

Assassins Games 2 206 F 

I Gold Fish 3 199 F 

Aminet Set 2 210 F 

Meating Pearl 3 85 F 

C64 Sensations 175 F 

Gamers' Delight 2 149 F 

Amiga Tool 149 F 

RHS Erotic (adulte) new 120F 

Si vous recherchez un tjtre ne se trouvant 
pas dans cette liste telephonez nous. p rt A 





L ogi 

Asim CDFS 690 F 

IDE Fix 355 F 

Alien Breed 3D 219 F 

Virtual Karting AGA 189 F 

GLOOM Deluxe 210 F 

Super Skidmark 189 F 

Super Skidmark Data 1 89 F 

BlitZ Basic 2.1 VersonFrancaee 420 F 

Siegfried Antivirus 275 F 

Siefried Discology 295 F 

Extreme Racing 210 F 

Soccer Superstars new 225 F 

Pinball Illusions 225 F 

Breathless new 249 F 

Speris Legacy new 249 F 
port A 



portB 




Genlocks 

Fusion Pal + Scala 100 : 1475 



FRAIS DE PORT MATERIEL et CD ROM 

Collissimo Recomande 
port A 29 F port B 60 F 



(le plus eleve) 

si vous commandez aussi des DP ne 

compter que le port materiel 
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BON D E COMMANDE D o m a i n e Public o 


u Materiel 


Norn : Prenom : 


Adresse : 


Code Postal : Ville : Machine 


CodeClient: 


Frais de port D.P 


O Cheque 
O Mandat 










Collissimo PTT:20 frs ou Collisi. Recommande 30frs 
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jWode de paiement 








CBn° / / / Ex 
Nom du porteur: Siqnat 


3 : 
ure 






































Total + Port 
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Vous ne partez pas au ski ? Vous 
vous trouvez nuls, moches et sans 
interet ? Lisez Dream, la petite 
claque aux mauvaises idees. Apres 
cette introduction quelque peu 
inspiree d'une radio tres ecoutee a 
la redaction, void, sans plus 
tarder, un programme qui a tout 
pour vous rejouir : un "pleins 
feux" consacre a tous les logiciels 
de connexion a Internet, un 
dossier programmation (n'ayez 
pas peur, il n'est pas mechant), 
des jeux (Speris legacy cousin de 
Zelda ?), des soluces, un labo 
severement fourni et toutes vos 
rubriques habituelles. Alors, on 
fait un p'tit sourire ? 

Christine Robert 



DISQUETTES- PAGE 6 




Exclusif I 
La demo jouable de C/oom deluxe ! 




Une top-selection 



ACTUALITES- PAGE 10 



BD - PAGE 18 




Dreamette recherche Peter Pan par Weg. 



BONS PLANS- PAGE 10 



PLEINS FEUX -PAGE 20 



Tous les logiciels Amiga 
pour se connecter sur 
Internet ! 




Mosaic. 



DOSSIER -PAGE 24 



La programmation est 
un art ! Comment et 
pourquoi devient-on 
programmeur ? Quels 
sont les differents 
langages de 
programmation ? 
Toutes les reponses sont 
dans ce dossier. 



AVANT-PREMItRE - PAGE 32 







Atrophy. 
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JEUX- PAGE 34 



Speris legacy 




Speris legacy. 

Watchtower 

Help 

Super street fighter 2 

turbo 
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Super street fighter 2 turbo. 



ASTUCES-PAGE40 



La premiere partie 
de la soluce de 
Dungeon master II 



E5PACE LECTEURS - PAGE 4.4 



Decouvrez Toy story, le 
dernier-ne de Disney 
tout en images de 
synthese ! 



DEMOS- PAGE 48 



Synaps party, the 
report 



«tr* 



DOMAINE PUBLIC 



LABO - PAGE 56 



La carte Blizzard 1260T 
OS Devkit vs InTOS 
Multimedia experience 
Pilotes d'imprimantes 
Epson et Stylus 



Abonnements P.64 



Dream's bootik P.78 



EN PRATIQUE- PAGE 66 



Animation 2D, Scala, 
disquette boot, ARexx, 
Amos, 10 lignes.. 



I I Dossier page 24 




,Viti to iiwrett 



programmation 

r -* 92890084 5F4C564F 

475 706C6588 FFFFFFB2 
R4 ?rnC564F 436F7079 5475706C 
WW»»«6 FfKFFFBS 82008885 5F4C564F 
52657365 74436172 64888066 
FFFFBE 62880086 5F4CS<HF 43617264 
16D56 6F6df/Pf "'£R888 
\ &2H*"»e2is-\5F4#" Vi ' 



*-.,u g a) 

3B_lv( 



VfVUVTUpiKU y y y 

OnOO.LVOCopyTup., 

eDDOyyy.DOQD LV( 

CardResetCarBoot 
yyy < DODD_LV0Car( 
rogranVoltaqeDI 
«vflOOOD_LV0Car< 





r?88 

C3C80F.3LX1B 

P0089BP 

8 o 8 9 ) f jun. 820888 84Bh 

0088920 ^■P9C543 617264BfJP 

6888938 :V*F4C564F 4F776E4j r j£ 

8888948: 88888868 888B83p%f 

6886958: 888883E7 0000001 

QQQQOiQ- QQQQOOrQ 00000001 
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Gloom deluxe 

68020 et Kickstart 2.0 minimum 

Dream vous propose ce mois-ci en 
exclusivite la demo jouable de la nou- 
velle version de Cloom, ce hit des jeux 
d'action en 3D. Le jeu fonctionne desor- 
mais sur tous les Amiga, pour peu qu'ils 




disposent d'un 68020 au minimum, ainsi 
que dans tous les modes graphiques, ECS 
y compris. Vous I'aurez compris, Cloom 
deluxe est le seul jeu d'action en 3D, toutes 
machines confondues, a pouvoir tourner 
dans une definition de 640x512 ! II 
convient d'utiliser les touches de direction 
pour se deplacer et la touche Amiga 
gauche pour tirer. Le but est de progresser 
le plus possible dans le monde propose, en 
ramassant un maximum de bonus et en 
eliminant les monstres hideux qu'on pour- 
rait rencontrer. Soyez vifs, Cloom deluxe est 
bien plus difficile que son predecesseur I! 
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Calc deluxe. 




Pour utilizer tous les utilitaires de ce 
tiroir, II convient de les decompresser 
dans la RAM en faisant simplement 
glisser leur nom sur I icon e Dream EX. Ce 
dernier doit etre lance auparavant. 

Calc deluxe 

Workbench 2.0 et disque dur obligatoires 

Calc deluxe est une sublime calculatrice 
scientifique pourvue de 25 fonctions 
mathematiques. Les etudiants apprecieront 
egalement la possibility de rentrer des equa- 
tions algebriques a plusieurs inconnues. 

ScreenClock 

Workbench 2.0 et disque dur obligatoires 



M 15-Fev-96 1329:20 Q 



Rom Disk 



Workbench 



Work 



Vous avez I'heure ScreenClock ? 

ScreenClock est juste une petite pendule 
pour votre Workbench. Encore, direz- 
vous ? Sa particularity est en fait de s'afficher 
automatiquement dans la barre de titre de 
chaque ecran ouvert. Absolument genial ! 

WB Alias 

Workbench 2.0 et disque dur obligatoires 

Ce petit utilitaire comble une grosse 
lacune du Workbench. A I'instar du 
Macintosh, il permet de creer des alias, a 
savoir des doubles d'une icone originale 
accessibles a partir de n'importe quel tiroir, 
voire le bureau. Du coup, il n'est plus 
besoin d'ouvrir une multitude de tiroirs 
pour atteindre un programme desire. 



Cloome deluxe. 



Damned 



Un petit souci de duplication et de 
derniere minute s'est glisse sur notre 
disquette de couverture I En effet, il faut 
soit renommer le repertoire "Utils (WB2.0 
+ HD)" en "Utils" tout court, soit copier 
son contenu en RAM. En effet, DreamEX 
n'arrive pas a ouvrir des fichiers venant 
d'un repertoire dont le nom contient des 
espaces ! Mille excuses pour cette petite 
manipulation supplementaire. 
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Ne soyez pas cav. 



I 



• Prote'gez la disquette Dream en ecriture. 11 faut pour tela que la tanguelte de 
protection a I' angle de voire disquette laisse apparaitre Is trou. 

• Faites une topic de la disquette Dream. Pour reus qui n 'eat pas de ropienr. 
il convieiit de lancer le Workbench, de cliquersitr le Shell (ou le Cli) el de taper 
"disicopy dfO: to dfO:". A re moment /'Amiga ions demandera de mettre le 
disque source I la disquette originate de Dream) puis le disque destination (line 
disquette vietge). feci plusieurs fois. l.orsque l' operation est terminee, mettez la 
disquette originate dans un endroit sur et n 'utilisez que la copie ! Dream ne 
pourra pas changer les disqiietles errone'es resultant d'une inaitvaisc 
manipulation sur I original. 

• Avant de lancer un programme, lisez les instructions de Dream ainsi que la 
documentation fournie sur la disquette. Verifies que vous avez la configuration 
requite (en particulier la me'moire) et de'connectez (machine eteiute /lien 
entendu) tous les pe'ripheriques que les programmes pourra lent ne pas appre'cier 
i la tans externa, modems...). 

• Dream decline toute responsabilite conceriiant le coiitenu tie la disquette et les 
problemes que pourraient eugendrer son utilisation. 

• l.orstjiie nous tlup/iquons plus de 

50 000 disqiietles, il arrive inevitablcment que quelques lines d'entre elles 
echappeiil an coiitro/e qua lite. C'est le cos lorsque vous obteuez line petite 
fenetre indii/uant "Read-write Error" ou "Not a dos-disk". La solution est 
simple : envoyez-nous voire disquette originate, accompagtie'e dime envcloppe 
(les enveloppes a bulks sunt les meilleures) over voire adresse et limbree a -/.JO 
limits, /•'.lie vous reviendra le plus rapidemen! possible : 
Dreaiu/Disquelte en panne, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. 



Disquette sur coupon 



Pour recevoir la deuxieme disquette Dream bis (offre valable 
jusqu'au 5 avril 1996) : 

- Comp\etez le bon de commandejii-dessous de maniere lisible. 

- Joignez un cheque ou un mandat de 13 francs pour 
participation aux frais de port et de duplication a I'ordre de IFA 
(pas d'Eurocheque). 

- Envoyez le bon de commande et votre cheque a IFA/Dream 27, 
1 1, rue des Ecoles, S9680 Colleret. 

- Pour tout renseignement telephonez au (16) 27 67 77 67, de 
9h00 a 12h00 uniquement. 

■ Attention, ne joignez pas a votre courrier la demande pour le 
CD, les coupons ne s'envoient pas a la meme adresse I 
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Oui ! Je desire recevoir la deuxieme disquette Dream 27 
bis. Veuillez trouver ci-joint un cheque de 13 francs a 
I'ordre de IFA. 

_) Madame Zi Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom 

Adresse 

Code postal Ville 

Age 

le possede : 

J Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 

1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 
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Le specialiste de V Amiga ne 



u\ 



et d occasion a des prix canons. 



TARIFS AMIGA OCCASIONS MARS 96 



DESIGN. 


MEM. 


TYPE 


ETAT 


PRIX 


A500 


512 KO 


68000 


Occasion 


790 F 


A600 


1 MO 


SYS 2.0 


Occasion 


890 F 


AMIGA 1200 


-W i 


■»►* 


- 1890 F 


A2000 


1 MO 


68000 


Occasion 


1490 F 


CD32 


2 MO 


AGACD 


Occasion 


990 F 


Moniteur 


****** 


1085 S 


Occasion 


990 F 



TARIFS AMIGA NEUFS MARS 96 




DISQUES DURS IDE 


40 Mo : 490 Frs ' s v^ 


60 Mo : 590 Frs 


-<*&• 


170 Mo 


890 Frs 


'•f^^ 


540 Mo 


1190 Frs 


Nos Disques durs sont 
livres avec la nappe 


850 Mo 


1590 Frs 


2,5" / 3,5", le cable 
d'alimentation Y et la 


1 Giga 


17 9 FrS notice d'installation. 


LOGICIELS SQURREL SCSI2 


- Ishar III : 19! 


f f&T^* 


490 F 



■ Apydia : 79 F 

- Tower Assault : 159 F 

- Super Stardust : 179 F 

- Terminator 2 : 99 F 

- Valhalla : 169 F 

- Allen 3 : 129 F 

■ Genesia : 149 F 

- Shadow Fighter : 99 F 

- A.T.R (CD32) : 179 F 

- Ultimate Blows (CD32) : 179 F 

- Super Frog (CD32) : 99 F 

- Megalomania : 99 F 

- When two worlds war : 199 F 

- Painter 3D : 290 F 

- Easy Amos : 199 F 




BOITIKK IDE A500 

790 F 



NOUS RACHETONS 
VOTRE AMIGA CASH ! 

A 1200 -> 1400 Frs 

A600 -> 500 Frs 

Pour d'autres produits, 
nous consulter. 



Cartes acceleratrices : 



A50Q : 

- M-Tec 520 68020 14 Mhz. Support 
Simm 32 et support co-pro : 1090 F 
AiaOO : 

- M-Tec 1230 68030 28 Mhz 

+ MMU + support co-pro + SCSI2 
en option. AutoConllg. : 990 F 

- M-Tec 1240 : Idem 68030 a 42 
Mhz auto config. : 1490 F 

- Blizzard 1230 IV 6S(«) 50 Mhz 
+ MMU + support copro : 1590 F 

- Blizzard 1260 68060 50 Mhz 

+M M I +FPU+ support copro : 4490 F 
A40OO: 

- Cyberstorm 68060 50 Mhz 

+ MMU + FPU + support co-pro 
+ SCSI2 en option : 6490 F 

Option SCSI2 : 790 F 

Option 4 Mo 32 Bits : 890 F 

Option 8 Mo 32 Bits : 1690 F 

+ Co-pro 68882 33 Mhz : 490 F 

+ Co-pro 68882 50 Mhz : 690 F 



Les nouveaux Amiga sont arrives... 

„ ESCOMA1200 ESCOM A4000T 

68020 16Mhz,2Mo Hn( .^° 2 ?. M ^ 6 . M0 .„ J , 

HI) 170 Mo + Pack 



NEWS 



ALIEN BREED 3D : 219 F 

CARTON ROUGE : 299 F 

WORMS : 199 F 

SPERIS LEGACY : 199 F • 

DUNGEON MASTER II : 219 F 

ZEE WOLF II : 229 F 

BREATHLESS : 279 F 

FEARS : 219 F 

ISHAR TRILOGY : 299 F 

EXTREME RACING : 199 F 



OPERATIO N DESTQCKAQE 
JEUX NEUFS A 49 FRS 

Sim Life 
Mean Arenas 

■ Naughty ones 
Mad Show 

■ Star Ray 

■ International Soccer 

- Ice Hockey 

- Turbo Trax 

- Oscar (A1200) 

- Total Carnage (A1200) * 

■ Trolls (CD32) 

- Morph (CD32) 

■ Vital Light (CD32) 

■ Beavers (CD32) 

- Seven Gates of Jambala (C032) 



6.4. Stab MM300 
4 PrinI Manager 1.2. Word worth 45E, 


Prix: 18990 Frs 

Monilt-ur \mi-i 1438 
1024x768 15-38 Khz : 2190 F 

DRACO 68060 50 Mhz 

Nous consulter 


2 

I 

= 
1 

i 

L 
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Dai as lore I.I. lurbn Cak, Organiser. 
I'inhall Mania H Whin 1. 

Prix : 3990 Frs 


ESCOM A1200 

+ PACK MAGIC 

Idem qu'airclr 170 Mo 
mah vm. Stala MM.VMI 

Prix : 3190 Frs 


ESCOM A 1 200 HD 170 Mo 

+ Moniteur 1438 

+ Carte acceleratrice 68030 

42 Mhz M-TFX" + Pack Magic. 

Prix : 7490 F 



DIVERS 

- Lecteur Externe : 290 F 

- Lecteur Externe Neuf : 390 F 

- Lecteur HD 1,76 Mo: 690 F 

- Joystick a partir de : 50 F 

- Souris Wizard Amiga : 1 49 F 

- HP + Ampli 2x5 Watts : 149 F 

- Boite de rangement D7 : 25 F 

• Boitier HD A500 IDE : 790 F 

- Squirrel SCSI2 : 490 F 

• Zip Iomega 1 00 Mo : 1 790 F 

- CD4X SCSI2 + Squirrel : 2590 F 

- Boitier Overdrive : 490 F 

- Modem 28800 Bauds : 1890 F 



PERIPHERIQUES 

MEMOIRES : 
-S12KoA500:290F 

• 2 Mo + Horloge A500 : 890 F 

■ 1 Mo A500 Plus : 590 F 

■ 1 Mo A600 : 390 F 
-2MOA2000: 1390 F 

■ 4 Mo 70ns 32 Bils 70 Pins : 890 F 

IMPRIMANTES 

• Canon BJ 30: 1590 F 

■ Canon BJC 70: 2190 F 

• Canon LPB 4U (Laser) : 3890 F 

■ HP DeskJet 340 : 1990F 

■ HP DeskJet 660 C : 2790 F 
- HP LaserJet 5 L : 3990 F 



A 20 metres de la gare RER de Houilles. Magasin ouvert 
du Mardi au Samedi de 9h30 a 12H30 et 13H30 a 18H30. . 



AXIOM COMPUTER 3, Avenue Charles de Gaulle 78800 HOUILLES 
Tel : 39-68-33-80 Fax : 39-68-33-80 
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DESIGNATION 



CITE 



SOUS TOTAL 



~i 



Tous nos tarifs sont T.T.C TOTAL 
Prix modifiables sans preavis. 

Rajouter 30 Frs de port pour logicieis. 50 Frs pour peripheriques et 90 Frs pour une configuration. 

Reglement par cheque uniquement a I'ordre d Axiom Computer mais vos cheques 
ne seront encaisses qu'une fois le materiel livre. 

NOM: 

Prenom: 

Adresse : 

N° de telephone (important) : 



Disquette 



Disquette sur coupon 




Which world do you wanna play? 
Spacehufc | GothfcTomto | Hel | Last Used | 



Argus 

Tous les Amiga - 1 Mo de memoire 




Argus. 

Ce jeu est un veritable petit chef- 
d'oeuvre ! Ecrit en Amos, il s'agit d'un 
"shoot'em up" a scrolling vertical qui 
vous met aux commandes d'un super 
vaisseau spatial. Votre mission ? Zigouiller 
tout ce qui bouge, ni plus ni moins. Bon, 
certes, tout cela n'est pas tres original, 
mais quand vous aurez commence a tater 
de cet excellent jeu, vous ne pourrez plus 
vous en passer. La cote de I' Argus va 
encore augmenter... 

Note aux utilisateurs dur Workbench 1 .3 : 
pour decrompresser I'archive Argus. Iha, 
ouvez un CLI, puis tapez une a une les 
commandes suivantes : CD RAM:LHA -x 
X Dream27Bis: Archives/Argus . Iha 
Une fois I'operation terminee, copiez 
I'icone du tiroir Argus depuis le RAM disk 
vers une disquette vierge ou votre disque 
dur. 



GDSelector 

Amiga 1200 et 4000 

Alors que Gloom deluxe n'est meme 
pas encore sorti en France, Dream 
vous propose en exclusivite non seule- 



GDSelector. 

ment la version de demonstration, mais 
aussi un cheat-mode qui vous permettra 
de commencer a jouer a partir de n'im- 
porte quel niveau ! Etonnant, non ? Pour 
ce faire, suivez attentivement les instruc- 
tions detaillees dans le fichier 
GDSelector.readme. 

Pas de panique, ce n'est trop complique. 
Attention : GDSelector est prevu pour la 
version complete de GloomDeluxe. II fonc- 
tionne un peu moins bien avec la version 
de demonstration mais reste tout de 
meme utilisable. 



WBStartupPlus 

Workbench 2.0 minimum 
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WBStartupPlus. 

Si vous avez deja tate du Macintosh et 
de son Dossier systeme, vous ne serez 
pas depayses avec WBStartupPlus. II s'agit 
d'un gestionnaire d'extensions lancees au 
demarrage du Workbench, a savoir ces 
programmes situes dans le tiroir 
WBStartup. WBStartupPlus vous offre un 
total controle sur ces extensions, en vous 
permettant de les activer ou de les inhiber 
a votre gre. 

RexxReqTools 

Workbench 2.0 minimum 

En echo a notre rubrique "ARexx en 
pratique", je vous prie de bien vouloir 
trouver ci-joint la fameuse rexxreqtools. 
library dont Francois Bellet-Taitois vous 
entretient depuis si longtemps. En fait, 
elle est meme absolument indispensable a 
I'utilisation du script du mois, 
DreamEX.rexx. 



CD-Rom sur coupon 



La disquette est trop petite ? Vous 
n 'etes pas connecte sur Internet ? 
Qua cela ne tienne ! Dream vous offre 
une fois de plus la possibility 
d'agrementer de moult f aeons les 
performances de votre Amiga grace a 
notre CD-Rom exclusif sur coupon. 

Avertissement 

Le CD-Rom que nous vous proposons sur cou- 
pon est celui du magazine PC Team. Celui-ei 
i niitient ties programmes I'i innlilisables sur 
Amiga, ties sons, des images et des animations 
totalement exploi tables sur A miga. ainsi que des 
tonnes de programmes resetves exe/usivement a 
/'Amiga. Ces (termers se trouvent dans le tiroir 
'/.-Amiga. 

Attention, ce CD-Rom ne contient pas d'icones. II 
couvieiit done -sous Workbench- de cliqucrsurle 
bouton droit de la sou/is. (Taller dans le menu 
Fenetres ( I Vindoms, en anglais) et de selectionner 
"Monlrer tous les fielders" (Show all files, en 
anglais). 

Les programmes Amiga foil mis since CD-Rom 
ne sent pas directement execu tables car ils soul 
compresses. Cela signijie qn 'il/aut leur rendre 
une faille nonnale sur votre disque dur. Cette 
operation ne s 'effectue que lors de la premiere 
utilisation : il suffit de lancer DreamEX (elesor- 
in a is foil mi sur routes les disquettes Dream) et de 
glisser sur son icoue le fichier a decompresser 
(dont le nom se termine parlJia. I.z/i ou Lxx). 
Certains programmes stmt tie type DAIS, cela 
signifie qn 'ils ne se de'eompresseut que sur dis- 
quette. C'est n ota m merit le eas pour lesjeux. La 
procedure est dans ce cas la suivante, il faut 
ouvrir unefenetre Shell (ou CLI) et taper : 
PCTLAMILZ-AAIIGA/JEUX 
Dms write WATCH 1 

Nous vous laissons fibre de remplacer WA TCHI 
par lout autre nom de fichier at/equat. 

Le contenu, une 
top selection ! 

Ce mois-ci encore des tonnes d'utili- 
taires et de jeux indispensables pour 
decupler la puissance de votre Amiga. 
Tiroir ARCHIVER 

Une compilation des dix meilleurs outils 
pour decompresser vos fichiers. Petit 
plus, la plupart de ces dernieres versions 
sont soit plus economiques (elles 
prennent moins de place sur disque dur) 
soit plus agreables a utiliser (elles 
fonctionnent a partir d'une interface 
graphique entierement pilotable a la 
souris). Comment avez-vous fait pour 
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Disquette 



vous en passer ? 
Tiroir EMULATOR 

Les emulateurs proposes le mois dernier 
ont dechaine les passions ! Transformez 
cette fois-ci votre Amiga en Mac avec la 
toute derniere version de ShapeShifter en 
francais (!) et en Commodore Plus4 avec 
A4. Egalement disponible, I'utilitaire 
Copyl581 permet d'emuler et de brancher 
un lecteur de disquettes de ce type pour 
tous les emulateurs C64 du mois dernier. 
Tiroir RESEAUX 

Tous les outils indispensables pour surfer 
sur Internet : navigateurs Web, createurs 
de pages Web, protocoles graphiques et 
de telechargement... Tout y est ! Petit 
bonus, des fichiers textes repondent aux 
questions les plus souvent posees par les 
utilisateurs. 
Tiroir TELECOMS 

Emulez un minitel, envoyez des fax ou 
connectez tout simplement votre Amiga 
sur un reseau constitue de Pc ou de 
stations Unix. 
Tiroir UTILS 

La bureautique existe sur Amiga ! Voici 10 
logiciels qui vous permettront d'etablir des 
base de donnees, de realiser des tableaux 



de calcul, d'imprimer des graphiques et 
toute une foule d'autres choses. A ne pas 
manquer, le planisphere Globe est une 
merveille ! 
Tiroir WB 

Des petits outils pour rendre votre 
Workbench toujours plus convivial. 
Tiroir JEUX 

Toutes les demos commerciales des 
derniers jeux et quelques hits en plus ! 
Pour recevoir le CD-Rom de PC Team 
(offre valable jusqu'au 5 avril) : 

• Completez le bon de commande ci-dessous 
de maniere lisible 

• joignez un cheque de 20 francs pour 
participation aux frais de port et de 
duplication a I'ordre de Posse Press. 

• Envoyez le bon de commande et votre 

D E C 



cheque a Posse Press/CD Team, 21, rue 
Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris 

• Pour tout renseignement, telephonez au 
(1) 48 87 57 30, de 9h30 a 1 2h30 
uniquement. 

• Attention, ne joignez pas a votre courrier la 

demande pour la disquette Bis, les coupons 

ne s'envoient pas a la meme adresse ! 

baser Viemtutf:? 
pnt> fbURToar 
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Oui ! Je desire recevoir le CD Team nil. Veuillez trouver ci-joint un cheque de 20 francs 
a I'ordre de "Posse Press". 

J Madame Q Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

)e possede : 

U Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 3 Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 Ll Pc 
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Exemple de feullle montrant dlfferents types de graphiques, des objets graphiques ou IFF 
Incrustes dlrectement sur celle-ct et un jeu de puissance 4 realise avec TurboCalc 3.3 



Passez commande chez 




> (OOT7 . , 

UrjnjjL inFormcitiquc 



2bis Avenue de Brogny - 74000 ANNECY 
Tel/Fax : 50.52.83.31 - E-Mail : tcp@imaginet.fr 

Quartz informatique e'est aussi toute la gamme Amiga Technologies du 1200 au 4000 
en passant par le surfer, des peripheriques. des logiciels utilitaires. des jeux... plus de 
700 articles ! Passez nous voir au magasin ou deraandez notre catalogue gratuit 



Enfin un tableur performant sur AMIGA 

TurboCalc 3.5 VF 



Avec cette nouvelle version entierement 
francisee ( Manuel et logiciel ) vous allez 
pouvoir : 

- Creer des graphiques de toutes sortes a partir 
de votre feuille de calcul et les inclure 
directement dans celle-ci. 

- Importer et exporter des feuilles dans une 
dizaine de formats ( Dont Excel ). 

- Inclure des images IFF extemes dans vos 
feuilles de calcul. 

- Acceder a plus de 120 fonctions integrees. 

- Creer des feuilles dynamiques avec les 
macros et memes des boutons de choix. 

- Dessiner des tableaux graces aux fonction- 
nalites de bordures. 

- Generer une base de donnees a partir de 
votre feuille. 

- Et beaucoup, beaucoup plus encore... 

Tout ceci pour 490 FrS seulement ! 

Si achat par correspondance : ajouter 35 Frs pour le port 



Actualites 



,m iga con carne 



A moitie back des a present 

Honte a moi. En m'interrogeant de facon explicite et politiquement pas 
correcte sur la date a laquelle commencait officiellement le futur de 
I'Amiga, j'ai plonge cette gentille colonne mensuelledans I'existence 
perilleuse des guerillos. Banni par mes potes du club, excommunie par mon 
revendeur, montre du doigt par la redaction, j'ai fui. Je saisis cette colonne, 
peut-etre la derniere de ma vie d'homme libre, a I'aide d'un A3000 portable de 
ma fabrication qui, malgre un encombrement et des emanations excessives de 
Co2, le font passer aux yeux du quidam pour une moissonneuse-batteuse, me 
permet d'utiliser toute la puissance de Textcraft sans quitter ma planque en 
foret de Rambouillet. 
2 fevrier 1996 

Brrr. Tout a gele cette nuit. Impossible d'utiliser la souris a cause du verglas. 
Pour me remonter le moral, je me lance la demo Vision de Oxygene. Encore une 
que ces cons de Pcistes ne sont pas pres d'admirer. Ragaillardi par cette pers- 
pective, j'ecris une lettre incendiaire a PC Team en sirotant mon Benco de 
Cuerillero : "Pas cher PC Team, je te hais. Ton CD est une invitation au crime tant il 
regorge de trues pas compatibles avec le sublime Amiga que j'aime tellement si fort. 
Mime ton journal est super moins beau que mon mien par le fait qu'il evite systemati- 
quement de parler de /'Amiga alors que, je tiens a porter ce fait a ton attention, il est 
de retour. je ne t'ecrirai plus, je n'en ai plus besoin... Ton Fat qui te fait bouh". 
Extenue, je retourne sous ma tente. 
4 fevrier 1996 

J'ai passe la journee d'hier a essayer un 1200. Y'en a pas chez Auchan. Y'en a 
pas chez Carrefour. Y'en a pas chez Castorama. Y'en a pas chez Midas. Et quand 
le mec du rayon calculatrices du Shopi a essaye de me faire signer le dossier de 
credit d'un Packard bell multimedia, j'ai eclate en sanglots. Plusieurs temoins 
affirment que, ivre de rage, j'ai mime essaye de lui faire avaler un joypad de 
PlayStation. Finalement, j'ai achete un filet de citrons - a cause du scorbut - et 
deux bouteilles de johnny Walker pour eviter de geler. Resultat, j'ai decrete, 
apres une vingtaine de grogs, qu'il n'y aurait pas guerilla aujourd'hui. 

8 fevrier 1996 

Doucement, tout se met en place. J'apprends I'allemand par correspondance 
afin de pouvoir me servir du kit Internet que j'ai commande a Das GroB Amiga 
Geselchaft. Je mets des cartons sur le 1084 de maniere a ne pas avoir a gratter 
le matin avant de booter. J'ai fait des tracts avec Professional page mais je n'arri- 
ve pas a les imprimer a cause de ces cons d'ecureuils qui ont stocke leurs noi- 
settes dans ma Deskjet. Un gars qui attend depuis 8 ans le retour du ZX spectrum 
dans le bois de Vincennes - il a traite Clive Sinclair de grand couillon dans le fan- 
zine de son association en 1983 - m'a invite a partager une bolte de pilchards. 
Pour rire, j'ai ecrit a Microsoft pour leur demander si ils envisageaient une mise 
a jour du Basic qu'ils avaient ecrit pour I'Amiga 1000. C'est vous dire comme je 
suis d'humeur badine. 

9 Fevrier 1996 

J'ai la haine. En debranchant mon DigiView, j'ai fait fumer mes 8520. Impossible 
de continuer a digitaliser les mesanges. Epuise par une semaine de cladestinite 
et trahi par la technologie, j'envisage de capituler. Ne nous voilons pas la face 
plus avant, c'est la debacle. Avant de quitter mon refuge sylvestre, j'ecoute une 
derniere fois un disque de musique cubaine sur ma fidele CD-32 kaki. Demain, je 
vais me constituer prisonnier dans un Apple center. Viva los AmigaDos. Viva la 
Amiga. 

FaT FrEdDy fout I'contact 



EMULATION 



Un 

Pentium 

dans 

votre 

Amiga 

Le constructeur allemand 
Eagle vient d'annoncer une 
solution materielle pour emu- 
ler un Pc Pentium a partir d'un 
Amiga 4000. Le principe repo- 
se une fois de plus sur la tech- 
nologie Brigeboard creee par 
Commodore pour V Amiga 
1000 : il s'agit d'une veritable 
mini-carte mere de Pc inseree 
dans un des bus d'extension 
de I'Amiga. Le kit propose ici 
se constitue d'un bottier Tower 
dans lequel il faudra mettre 
votre carte-mere originale, 
d'une premiere carte-fille 
contenant le processeur 
Pentium et d'une deuxieme 
carte-fille sur laquelle on trou- 
vera 7 slots Zorro 3, 2 slots 
videos et 4 slots PCI. Le tout 
est complete d'un ensemble 
de logiciels permettant d'acce- 
der a toutes les ressources de 




Le Pentium 120 
d'Escom. 

la machine a partir du 
Workbench mais aussi de 
Windows. Et pour finir en 
beaute, signalons que le 
copier/coller est tout a fait 
possible entre les deux envi- 
ronnements. 
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■ I limilllHIIIII 

Viscorp annonce ses compatibles 
et AT passe au Kickstart 3.2 

Amiga technologies est apparemment une entreprise tres productive. Apres un demarrage modeste, le 

constructeur presente desormais un produit nouveau par mois. Suite logique du pack Amiga surfer, le Surfkit 

est un ensemble bientot disponible comprenant un modem a 14400 Bauds, Mui 3.2 (le meilleur editeur 

d'interface graphique), AS 225 R2 (une version totalement retravaillee d' Amiga TCP/IP, le protocole de 

connexion a Internet), MindWalker (un navigateur de pages Web), AmIRC (pour le dialogue en direct sur 

Internet), AmFTP (pour telecharger) et Voodoo (un gestionnaire de courrier electronique). D'autre part, la 

version 3.2 du systeme devrait etre disponible incessamment sous peu : le nouveau Workbench integrera 

notamment Mui et le Kickstart gerera sans probleme les lecteurs de dis- 

quettes HD pour Pc. 

De son cote, I'americain Viscorp vient d'annoncer officiellement \'Ed 

(pour Electronic device). VEd est ce qu'on appelle un Set top box, un 

clone Amiga dont la forme fait furieusement penser au CDTV. II permet 

au particulier d'acceder aux services Internet et Minitel, de participer 

aux programmes de TV interactive (choix du film, etc.), de telephones 

de jouer en reseau... Et le tout a partir d'un simple televiseur ! La licence 

obtenue d'AT par Viscorp est des plus avantageuses pour ce dernier : il 

peut non seulement utiliser la technologie Amiga dans ses propres 

machines, la modifier, mais aussi la redistribuer aux constructeurs 

tierces desirant fabriquer des compatibles Ed. L'Amiga s'imposera-t-il 

comme nouveau standard video ? 



PEDACOGIE 




Don Cilbreath. 



• Bel et fort 

Vous trouverez chez Micro games a 
Belfort route la gtimme ties ordinateurs 
Amiga, des periplieriques, desjeux, etc. 
. Micro games re'pare e'galement vos 
micro-ordi/iateiirs et pent faire pour 
vous toutes sortes (/'installations 
(disc/ties ours, CD...). Ces operations 
sot/t effectuees sur place, garantissant 
des delais d'attente minimum. 

• La French connection 
debarque sur Amiga 

/. 'association Corsaire production, 
A migaTel et la socie'te DeltaGraph 'x 
lieiinent ill signer un accord pour la 
realisation commune d'une nouvelle 
collection de CD-Rom 100% francais. 
French connection CD, c 'est son nom, 
vena son premier title public au 
priutemps 96. On pourra v trouver des 
sequences video du salon Amiga 95, des 
modules, des images, des animations et 
to ute une Joule de programmes. Si vous 
etes rauteurde programmes 
sharewares, il est d'ailleurs bienvenu de 
contactor Corsaire production 
(l.ongjumeau, 91) poursa diffusion. 



La mode des modems 

France festival distribution annonce un nouveau cours tutoriel en 
francais sur les modems : les diverses normes de communication, les 
commandes Hayes, comment choisir et utiliser un modem, com- 
ment connecter deux micro via modems... Bref, toutes les astuces 
accumulees au fil des ans par I'equipe de Ffd qui utilise pas moins de 
10 modems pour assurer ses besoins interne de communication. 



Un nouveau RTC 



Un nouveau RTC, service Minitel gratuit et accessible via un numero 
de telephone standard, vient de se creer dans la region du Mans. 
Au menu : Bals, rubriques dediees a I'Amiga, petites annonces, tele- 
chargement de softs DP pour Amiga, clubs, jeux, infos, concours 
primes et tout un tas d'autres choses a decouvrir absolument ! 



Telechargez gratuitement le nouveau Devpac 



les Editions Adfi proposent desormais leur mise a jour gratuite de 
HiSoft Devpac 3.50 via leur ligne modem. II suffit de les appeler 
entre 10 h et 17 h au numero habituel et de laisser son nom. Les 
archives Lha des modifications sont ensuite envoyees en retour par 
modem. Pour les ameliorations, on trouve : des Includes adaptes 
pour une parfaite compatibility avec le langage C, une re-ecriture 
des dictionnaires existants, I'ajout des librairies 68030/040/060 
ainsi que 6885 et 68881/82, une aide aux debutants, de 
nouveaux exemples, des macros vraiment specialises, un guide 
d 'optimisation des instructions 68000, un index thematique, etc. 



INFORMATIQUE 

20 Rue Consolat 13001 MARSEILLE 
Tel. 91 50 22 55 Fax. 91 50 24 23 



MEMOIRES / CARTES 

reprise possible de votre ancienne carle pour 
I 'achat d'une plus puissante, consultez-nous It! 
Apollo 620 68020V3S2 28Mhz M" 1 290 F 



M-TEC 68030(mmu) 28 Mhz 
M-TEC 68030(mmu) 42 Mhz 
FALCON 68040 26 Mhz 

Blizzard IV 68030 50 Mhz 

Kit SCSI II pour M-Tec 



Ram 4 Mo 32 bits 
Ram 4 Mo 36 bits 
Ram 8 Mo 32 bits 
Ram 16 Mo 
32 bits 

2890 F 

Lecteurs DO 
DO interne 

349 F 
DD exteme 

390 F 
Lecteurs HD 
(WBZOet*) 
HD interne 

790 F 
HD exteme 

890 F 



4 M' 
4 V 
4 M" 
M" 
4 M- 
M- 
4 M- 



2 020F 

1 790 F 

2 290F 

4 790F 

5 490F 

1 550 F 

2 290F 
850 F 

750 F 

950 F 

1490 F 



^Vatne Ktiotdewi 









♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦«♦ 

^ Les Amiga sont Id .'.' livr^s avec 8 logiciels : . 

t Wordworth/ Datastore/ Turbocalc 4, 

* Organizer/P Paint/Photogenics/Whizz/Pinball ♦ 

* Amiga 1200 3190 F ♦ 

* Amiga 1200 + disque dur 170 M° 

*e( Scala UU300 3990 F * 

., Amiga 4000T 040* dur 1 G° SCSI «. 

I et Scala MM300 18990 F * 

♦ 
» 
♦ 



EXC LUSIF MIG . KIT Irancisabon du pack MAGIC 
« gratuit pour nos clients stnon 20 Frs 



Divers 

kniteur Amiga 1438 

i Adaptateur moniteur VGA 

Souris Wizard 560 dpi 

TrackBall Amiga 
Joystick au choix 



* »♦•♦♦»♦*♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 



CD-Rom 

: Quadruple Vitesse IDE 890 F : 

'■ f se connecte a la place du 2eme disque dur J '. 

; avec driver et cable pour 1200 et 600. 1 350 F ■ 

: avec driver A40O0 1 250F : 

: Sextuple Vitesse IDE ) 150 F : 

Enceintes 

■HP 120 W 350 F '■ 

:HP 160W 420 F : 



. 2290 F 
... 150 F 
_ 149 F 
360 F 
. N.C. 
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Dtsques Durs IDE 




' HD 540M- 


1250F 


\ HD 850M- 


1450F 


1 HD1G" 


1690F 


1 HD 1.2G' 


1890F 


1 Disques Durs SCSI 




1 I G* 


1 790 F 


[ 2G - 


J390F 


1 4G " 


7090F 


1 Installation disque dur gratuite 


OF 


1 Nappes 




1 2~5 vers 3'5 pour A6O0 et A1200 


1 2~5 vers 2x3~5 pour A 1200 


150 F 


Comroteurs 




Apollo A T 2000 (lOEseul) 


450 F 


j Apollo AT/SCSI/RAM 


1 190 F 


1 Octagon SCSI /RAM 


1290F 


I Carte tandem pour 2000 et 4000 790 F 


1 t2dur*2CD) 





Vente Par 
Correspondance 

Frais de port 
logiciel 20 1 
materiel 60f 
C.Remb *40f 
machine *100f 



Imprlmantes 



-Epson GT 8500 Amiga 5450F 

K ADpro Epson driver 1 290 F 

^ Canon BJ 30 
S Epson stylus 620 
P Epson stylus color II 
^.Logiciel Studio II 

▲ A ▲ ▲ A A A A A A A A A A 




rf: 



=t=* 



LO&CIEL 

Final Copy II V.F 490 F 
Page Stream 3.0trN.C. F 
Deluxe Paint V 490 F 
Dopus V 390 F 

Brillance 2 fr 620 F 



CD-ROM DP 

Aminet 10 95 F 

Amine! Set II 235 F 

Amiga a-Net 145 F 

Eric SCHWARTZ CD 175 F 

Image Library 1/2/3 ou4 99 F 



«=c 



3=* 



Actualites 



en hausse 



▲ Hyper drdle 

Sony interactive vient d'annoiicer 
V adaptation de sesjeux 
Playstation (Wipe out. 
Destruction derby, etc.) sur la 
Saturn de Sega. 

▲ Re-hyper drdle 

Philips vie/it d'annoiicer 

I' adaptation de ses litres CD-I 

sur la Playstation de Sony. 



en baisse 



T Utra drdle 

La nouvelle console de Nintendo, 
I' Ultra 64, est encore retardee. 
Elle ne sortira pas en Europe 
avant decembre. 



BONNE NOUVELLE 



Ateo, un 
nouveau 
venu sur 
Amiga 

C'est le 1" fevrier dernier 
qu'Ateo concepts a vu le jour. 
Situe a proximite de Nantes (a 
Coueron, 44), Ateo concepts 
est une nouvelle societe de 
vente par correspondance de 
peripheriques et de logiciels 
pour Amiga. Cela constitue deja 
une bonne nouvelle. Mais il y a 
mieux : Ateo concepts se fait un 
devoir d'etudier toutes les idees 
de ses clients, afin de repondre 
a leurs besoins informatiques 
ou d'ameliorer des produits 
existants sur le marche. Enfin 
Ateo concepts essaiera de pro- 
pulser I'Amiga sur des marches 
nouveaux comme I'industrie ou 
I'audio professionnelle, afin de 
permettre a tous de mieux le 
connattre et de I'apprecier a sa 
juste valeur. Les faits sont la : le 
monde Amiga francais gagne 
en serieux tous les mois ! 



Putty squad, le retour 



Une epoque formidable 



La rubrique des biases de I'informatique, la rubrique de ceux qui 
pensent que seule I'informatique peut les etonner, la rubrique de 
ceux qui ne lisent pas Dream que pour I'informatique. 

• Deneuve tond le gazon maudit 

// existe deja plusieurs magazines de'die's aux homines homosexuels. ..La 
formule s 'etend maintenant auxfemmes et doit normalement s 'appeler 
Deneuve. En I'apprenant, Catherine, notre a/trice nalionale, a porte plainte. 
II est en effet, selon elle, tout a fait inconcevable que son twin soil utilise pour 
le litre d'un tel magazine. Le litre est done en cours de changement. Quant a 
I'actrice, effectivemenl, sa reputation n'a v raiment pas besoin de ca ! 

• Brochette-partie chez les taulards 

Ronald Biggs, malfaiteur de renom (auteur du hold-up du train Glasgow- 
Londres en 1963) a trouve un inoyen de s'enrichir honnetement, ou presque ! 
II a en effet decide d'ouvrir sa villa bresilienne aux touristes et d'y organiser 
des barbecues. .. Pour 50 dollars par person ne. Le pi re c 'est que les affaires 
fonctionnent plutot bien ! A quand la piscine-orgie chez Jacques Medecin ? 

• La Cene 

Bernard Loiseau dit de lui dans la presse qu 'il est le cuisinier de Dieu. II a en 
effet eu comme client regulier Francois Mitterrand. A la fin de I' article, on 
precise I'adresse du restaurateur. . . Et les ptix ! Croire en Dieu est 
the'oriquement gra/uil, ma is alors manger a sa table, quelle rente ! 



Teste il y a tres longtemps dans Dream, Putty squad n'etait cepen- 
dant toujours pas sorti officiellement en France. Une erreur dorena- 
vant reparee puisqu'Acclaim France nous annonce enfin sa publi- 

cation prochaine. 
Rappelons qu'il s'agit d'un 
jeu de plates-formes ACA, 
disposant de plus de 60 
niveaux avec scrollings 
multidirectionnels et paral- 
laxes. Les dizaines d'enne- 
mis proposes vont du 
tireur en mongolfiere a la 
grenouille affamee et sont 
tous dotes d'une animation 






SOf II) 



Putty mais costaud I 



des plus humoristiques. Vous pourrez lancer des fleches, boxer, 
poser des bombes, rebondir et meme gonfler pour vous envoler. 
Tellement delirant qu'il serait dommage de passer a cote. 



PERIPHERIQUES 



8,8 Go sur un seul 
disque dur ! 

La plupart des disques du marche ont ete concus pour des trans- 
ferts de donnees courts et continus a acces direct, lis impliquent 
des intervalles libres dans les flots de donnees, necessaires au reca- 
librage des tetes de lecture et a la correction des erreurs. 
Malheureusement, ces temps d'attente peuvent etre de I'ordre de 
850 millisecondes. II s'en suit un ralentissement inacceptable pour 
I'Amiga'i'ste travaillant sur des projets videos. Heureusement, 
DeltaCraph'X commercialise desormais des disques durs Fujitsu 
d'une capacite de 1 Co a 8,8 Co. Repondant a la norme Fast-SCSI 
2, ces unites beneficient en standard du label "A/V optimise". Ce 
dernier correspond a une norme de qualite dans laquelle les temps 
d'attente ne depasseront jamais les 30 millisecondes 



ASSOCIATION 



Corsaire persiste et 
signe a la TV 

On se souvient de I'heureuse experience de CTV, cette chaine de 
television associative diffusee entre le 1 1 et le 15 aout de I'annee 
derniere sur la region normande. Aujourd'hui, I'association Corsaire 
production recidive et depose aupres du CSA un nouveau projet de 
television locale de proximite. Diffusee par voies hertziennes ter- 
restres a partir d'une regie constitute de plusieurs Amiga, CTV2 
pourra etre regardee gratuitement par environ 25000 personnes. 
On y trouvera des informations nationales et locales modifiees en 
temps reel, ainsi que des reportages sur la region. Corsaire 
recherche actuellement des partenaires financiers et du materiel en 
pret gratuit. Ecrire a Corsaire production, Longjumeau (91) pour 
tout renseignement. 
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CONCURRENCE 



Atari et 3DO 
jettent I'eponge ! 



Dream vous parlait le mois dernier des difficulties 
financieres dont souffrait Atari. Aujourd'hui, I'ex- 
grand adversaire de Commodore prend une deci- 
sion lourde de consequences pour eviter le depot 
de bilan definitif : abandonner progressivement la 
jaguar pour se transformer en editeur de jeux... sur 
Pc ! Face a sa situation plus que critique, Atari a 
decide de reagir rapidement et Ubi soft, I'importa- 
teur francais, propose des ce mois-ci le premier 
titre : Tempest 2000. Petite anecdote, Atari signale 
egalement a son catalogue la sortie prochaine du 
jeu Baldies, un produit autrefois 
prevu chez Gametek et qui 
avait bizarrement disparu de la 
circulation. Comme par hasard 
et au contraire de ce qui etait 
initialement prevu, Baldies ne 
tournera que sur Pc et non 
plus sur Amiga. Ah, la vieille 
rancoeur Atari/Commodore... 
Autre acteur intimement lie a 
I'histoire de notre machine, La console 3DO. 




3DO. Cette societe, dont les ingenieurs sont issus 
de Commodore, a tente d'imposer un standard 
de console 32 bits dont la technologie etait deri- 
vee de I'Amiga. La difference fondamentale avec 
les autres constructeurs (Sony, Sega et Nintendo) 
est que 3DO n'a jamais construit de machine, 
vendant juste des licences aux fabricants interes- 
ses, en I'occurence Goldstar et Panasonic. A I'au- 
be des premieres consoles de deuxieme genera- 
tion (la fameuse 3DO M2, soit-disant 10 fois plus 
puissante que VUltra 64 de Nintendo), 3DO 
annonce qu'il ne distribuera plus de licences. 
Une annonce qui a I'apparence d'une mauvaise 
nouvelle et qui, pourtant, est loin d'en etre une ; 
en effet, 3DO a tout bonnement revendu le 
concept M2 a Matsushita pour la modique 
somme de... 100 millions de dollars I Soit 10 fois 
plus que le prix paye par Escom pour racheter 
Commodore. Et 3DO d'an- 
noncer qu'il ne reste plus qu'a 
investir une partie de cet 
argent dans le developpe- 
ment de logiciels pour Pc et 
consoles. C'est un fait, les 
contestataires d'autrefois se 
rangent dans I'uniformite du 
marche. Esperons que ce 
phenomene ne sortira pas du 
domaine de la console. 



Le Wonder 
1200 



Afin de pallier la faible quanti- 
ty d'Amiga 1200 distribute sur 
les territoires canadiens et 
americains, la societe Wonder 
vient de presenter le Wonder 
1200, un Amiga exclusive- 
ment reserve aux etats 
d'outre-Atlantique. Pour envi- 
ron 6000 francs, ce sosie pre- 
sents les caracteristiques sui- 
vantes : 6 Mo de RAM, un 
68030 a 28 Mhz, un disque 
dur interne de 210 Mo, un 
moniteur multisynchro Nee 3D 
et 2 jeux {Nigel Mansell et Zool 
2). Par contre, le Kickstart est 
toujours I'ancienne version 3.0 
de Commodore. Vivement 
qu'un europeen ait la meme 
idee pour I'Amiga 4000, dont 
la majorite des unites est dis- 
tribute, elle, aux Usa. 



m 



v.«, i^m 

i]PP Pi ! 

imfei pi 
pill III III 



La Toute Nouvelle Exclusivite de France-Festival-Distribution: 

DIRECTORY OPUS 5.2 VF 

Version Integralement Traduite en Francais: Logiciel, Manuel Imp rime, Aides en ligne et Exemples 
Ameliorez et Transformez Radicalement votre 
WorkBench par un WB intelligent qui vous aide! 

l~J Nombres de fenetres et de boutons illimites avec 

un fonctionnement totalement multitache a tel 

point que vous pouvez meme le configurer 

tout en continuant a l'utiliser d'un autre cote!!! 

L~J Aide en ligne immediate et en frangais par 

simple clic sur n'importe quel les fonctions, 

cellules, ou menus dont vous desirez des precisions. 

O Remplace totalement le WB en alliant les fonctions 

graphiques du Workbench (icones) aux puissants 

automatismes de Directory-Opus. II convient a tout les Entierement Multifenetres-Multitaches! 

modeles d'Amiga sous WorkBench 2 0, 2.1, 3.0 ou 3.1 Du iamais vu non seulement sur Amiea 

O Emulation de I'ancienne version 4.0 tout en vous faisant . 7 ' ~ 

beneficier de toutes les ameliorations de cette nouvelle mais sur absolument toutes machines. 

version et d'une consomation de memoire bien moindre! Directory-Opus 5.2 VF: 690 FF TTC 

Directory-Opus 5.2 VF allie ainsi tous les avantages d'un gestionnaire de fichiers hyper evolue avec ceux d'une 

interface graphique pratique comme le WorkBench. Ce Super- Workbench aidera aussi bien les debutants par les 

facilites inouies d'utilisation qu'il offre que les professionnels par le gain de temps considerable qu'il vous procurera 

grace a ses automatismes sans egal jusqu'ici!!! Fourni avec notre disquette supplementaire F-F-D contenant toutes les 

configurations en francais ainsi que nos tout derniers conseils et astuces pour aller encore plus loin avec Directory-Opus!!! 




F-F-D c'est aussi de tres nombreux autres logiciels Amiga 
integralement francises. Decouvrez-les sur notre service 
Minitel 3615 FFD ou bien appelez-nous gratuitement au 
(16) 42.09.05.15 ou +33.42.09.05.15 depuis l'etranger. 



/-"co-TiriM nw; »„:.„. an re I Option Recommande: + 30 FFl Option Pr 

GESTION Obligatoire: 40 FF| ^' n ^ uroCh e que: +50 FF | d^rgence; 



PCTask 3.12 VF:990FF 
OctaMED Pro 6.0 VF: 690 FF 
Hisoft-Basic2.5 VF: 1 190 FF 
Carte AURA VF: 1240 FF 



Kit Langage C VF: 500 FF 
Kit PasTEX VF: 500 FF 
Kit M.U.I 3.2 VF: 400 FF 
Kit Pascal PCQ VF: 250 FF 



+ 100 FF 



Krancc-Kesliviil-Distrihiitiiin: 3 Rue A. France 13220 Chateauncuf-tes-Martigucs 



Til de H1I30 it 201130: J2.0V.05. 15 FAX 2411/24: 42.76.1X.70 Minitel: 36/5 FFD 
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AIR DU TEMPS 





Le multimedia 
a bonne presse 



Une cinquantaine de marchands de jour- 
naux viennent d'ouvrir, grace a I'appui 
logistique des Nmpp, un espace multime- 
dia a cote de leur rayon presse. Vous pour- 
rez y trouver tous les derniers produits 
multimedia et beneficier des conseils avertis de votre revendeur. 

Ces points de ventes sont egale- 
ment equipes de bornes multi- 
media a ecran tactile. Celles-ci 
vous permettront de "feuilleter" 
vos magazines preferes mais 
aussi de lancer la demo de cer- 
tains logiciels presents au rayon 
multimedia. 



Alien breed 3D II 
cherche infographiste 

Team 1 7 prepare actuellement la suite du fameux Alien breed 3D. 
Le moteur graphique de ce deuxieme episode est deja pret et 
devrait surpasser celui du leader actuel en la matiere, Breathless. 

Par contre, le projet manque 
encore de graphismes aussi 
peaufines que la programma- 
tion. L'equipe anglaise a done 
decide de lancer un appel 
d'offre au travers de la presse 
Amiga pour trouver les 
meilleurs talents. Si la celebri- 
te vous tente, sachez que le 
but est d'inventer et de dessi- 
Alien breed 3D. ner , es monstres du jeu . M 

conviendra de realiser des sprites animes en six images pour cha- 
cune des poses suivantes : de face, de profil droit, de profil 
gauche, de dos et quand ils meurent. Deux images supplemen- 
taires devront egalement etre prevues pour I'expression du 
monstre qui tire et il est possible d'utiliser une palette allant jus- 
qu'a 256 couleurs, la taille du personnage n'est pas definie. 
Envoyez vos oeuvres a Phil Quirke Webster de Team 1 7, a Ossett 
(dans le Comte de West Yorkshire, en Angleterre). 



Final assistance 

Apres 6 mois d'existence au service du domaine public et de 
I'Amiga, Final-DP lance une nouvelle ligne telephonique qui sera 
ouverte deux heures par jour du lundi au samedi de 15h a 17h. 
Vous pourrez suivre devolution de vos commandes, poser des 
questions specifiques a la recherche d'un logiciel ou a son fonc- 
tionnement. Final assistance repond au (16) 20 89 78 15. 




NOUVEAUX STANDARDS 



Creation d une section 
Amiga ! 

Le club Microtel St-Brieuc (22) a le plaisir de nous annoncer 
qu'une section dediee a I'Amiga va bientot etre mise en place. Les 
Amiga'i'stes interesses peuvent cependant d'ores et deja les rencon- 
trer pour participer a leurs nombreuses activites. En voici un echan- 
tillon : decouverte d'lnternet, initiation a I'infographie, program- 
mation de jeux et utilitaires, apprentissage de Linux ainsi qu'une 
initiation a I'informatique en generale. Le club est ouvert tous les 
samedi de 9h30 a 12h00 et de 14h00 a (au moins) 1 7h00. Son 
Vice-President, Stephane Campan, est un Amiga'iste convaincu ! 



Amiga show 96 

Apres I'enorme succes de I'Amiga expo 95, les distributeurs sont 
tous les jours plus nombreux a reserver leur stand pour le tres 
attendu Amiga show 96, qui se tiendra a Rhode-Saint-Cenese 
(Belgique) les 4 et 5 mai prochains. La liste se voit ce mois-ci allon- 
gee par les beiges Digital precision, Amiga city, Generation Amiga, 
Amiga products et par les francais Adfi, Fds et Dream (evidem- 
ment). Bien entendu, on y retrouvera aussi les plus grands noms 
du marche : Amiga technologies, Village tronic, Electronic design 
et Alpha data. Rappelons qu'une partie du salon sera reservee a 
I'occasion, ideal pour vendre du materiel ou faire une bonne affai- 
re. A ne pas rater, done. 



Le coin des fanzines 



Amimag n° 3 - Avec la parution de ce troisieme numero, le 
fanzine beige Amimag confirme sa vision essentiellement ludique 
du marche Amiga. Outre quelques articles consacres au pourquoi 
de I'Amiga face aux nouvelles consoles, on trouvera de nombreux 
tests de programmes shareware et I'interview exclusive de Melanie 
Angelie, la charmante presentatrice de remission Mission galaxia, 
sur France 2. 

Amiga life n° 4 - Amiga Life deborde ce mois-ci de nouveautes : 
une nouvelle maquette des plus heureuses et la traduction 
integrale du fanzine en fichier AmigaGuide. Ce dernier a meme ete 
depose sur le site Aminet et devrait etre disponible dans les 
prochaines collections de DP. Au sommaire de ce dernier numero, 
on retrouve des articles de fond ecrits avec intelligence (Requiem 
pour un Amiga), des tests de jeu (Alien breed 3D, Super Stardust, 
Pinball mania, Dune 2) et des tests d'utilitaires DP (XFH ainsi que 5 
programmes musicaux). 

Ram n° 6 - C'est indeniable, Ram reste le leader des fanzines 
Amiga, de par sa conception tres professionnelle et sa periodicite 
garantissant la fraTcheur de ses actualites. On y trouve entre autres 
une bidouille hard permettant de rendre plus compatible le lecteur 
de disquette des nouveaux Amiga 1200, une config du mois 
speciale 4000 et 2000 et I'installation ultra-detaillee de 
ShapeShifter, I'emulateur Mac shareware pour Amiga. Super 
nouveaute, Ram est desormais agremente de deux pages 
supplementaires dont le but tres instructif est d'enumerer le 
contenu des anciennes disquettes ainsi que tous les sites Internet 
consacres a I'Amiga. 
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sur le premier article de votre © 
prochaine commande. *X 



TELEPHONE 33+ 73 93 7731. 

TELECOPIE 33+ 73 34 05 1 5. 

MODEM 33+ 73 34 07 57. 

EMAIL adfl@ramses.fdn.org 



m zEditions A.D.F.L 







Offre valable sur toute creation (*) ou exclusivite {*) des 
Editions A. D.F.I, jusqu'au 31 mars. 

OctaMed 600 
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AZUR ou GED+or<ho 330 > 

. BlitzBasic 2.1 420 ^ 

'/> OPUS ou DirWork 600^0 

Urrir efficacetf^ Catal ' 



tntterement en 

francais 



La force creatrice en action. 



Residence les Cottages, 83 rue Andre Theuriet 
F-63000 Clermont-Ferrand. 



Frais de qestion hvraison en 48 heures 



4 timbres a 2,80 F. 



Contre-remboursement 

Logiciel 40. materiel 70. etranger +15, recommandation +30 F. Apres accord telephonique 110 F. 
Delai maximum qaranti dans la limite des stocks disponibles ; telephonez-nous. 53 revendeurs loca 1 




AR£ JL60.fi 

Le plus puissant editeur et reparateur des disques et de 
leurs protections. 720 F*. *{-20%=576) 

Workbench & Systeme 

Le cours hypertexte Amigaguide indispensable a la 
comprehension de votre Amiga. 200 F*. "(-20%=160) 

Modem USRobotks 

Vers les autoroutes de I'information avec une grande aisance. 
Sportster 14400 990 F. Courier 28800 3190 F . 

Sportster 28800 1750 F. »kJ»U»«rJM.IN»J«WJ.IMJ 

Modems en francais avec agrement France Telecom. 



AnnabeMaGFA 

Le cours en 8 disquettes. 400 F*. 

Jennifer Amos 

\l_e cours en 5 disquettes. 250 P. 



•(-20%=320) 



*(-20%=200) 



PageStream3J 



Adaptation 
A. D.F.I. ' 
2490 F | 



La reference en publication assistee par 

ordinateur. Coffrel explique et completement 

francisQe . Mise a jour de Propage. *(-20%=1992) 

\ Filtre TextFX 300 F, autres 200 F / 



DecoMages 

L'educatif des 3 ans Vi a 11 ans. 

L'educatif que votre enfant attendait... 
v Theme supplementaire "Espace" 120 F* 
\ Theme supplementaire "Lettres" 120 F." 



Encyctopedie ADFI 



Toute la connaissance de ['AMIGA' enfin disponible 

Opme 1 : Exec. -(-2o%=256 




NSortDevpx 



Exclusif 
A. D.F.I. 
990 F 



Le langage de reference respectant le nouveau 
guide de style, ultra-rapide, "tout en un", editeur, 
assembleur, desassembleur, etc., *(-20%-792) 

\Nouvelle version en 6 disquettes. / 



Adaptation 
A.D.F.I.' 
1290 F 



typeSmithZSb 

Le titrage papieY ou ecran enfin parfait. La reference 
\ des createurs et correcteurs de fontes. Version 
^expliquee & completement francisee. *(-2Q%=1032) 



ytus-LQ-Canon 



Le pilote d'impression des imprimantes 
et compatibles de la serie Stylus ou LQ. 
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Vous vendez 
4320 76 91 

Vous achetez 
432176 91 



53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 
Metro Gaite ou Pernety 

Ouvert le lundi de 14h a 19h el du mardi ou samedi lOh a 19b. 

"TJ2SST~ 



A 500 1 Mo : 800 F 

A 600 1 Mo : 800 F 

A 1 200 2 Mo : 1 800 F 

A12002MOHD: N.C. 

A 2000 1 Mo : 1 500 F 

A 1 200 + Pack Magic : 3190F 



Ext. 512KA500: 
Lecteur Ext. 3"5 : 
A 1 084S : 
Lecteur Int. A500 : 
Alimentation A500 : 
Disque Dur Divers : 



250 F 
300 F 
790 F 
350 F 
350 F 
N.C. 
190F 



EDITIOMS DUPUX3 41 FF 



A 1 200+DD1 70+PMagic : 3990 F Souris : 



Generation Micro achete cash : 



Unite centiote A50Q A600, A 1 200, eaan 1 083, 1 084 et 1 085 ou en pome. 



Generation Micro, la garantie : 



Materiel garanti 6 mois pieces et main d'ceuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livraison sous 3 jours. 




BAY DIRECT 



Les Chennevieres . 03320 Le Veurdre Tel : (16) 70.66.44.25 Fax: (16) 70.66.42.20 
Ouveit du lundi 14 H a 19 H et dii Mardi au Samedi 10 H-12H et 14 H a 19 H 




UN PSLEME DE SAV. 
70 66 43 43 




GARANTI 1 AN SUR LES AMIGA 1200 & 1200 HD - GARANTI 6 MOIS CD-32 SAUF MANETTE - LISTE DES JEUX SUR DEMANDE 
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LES OFFRES CD ROM DU M0/1T~ 


CDROM ATAPI ND 


CD ROM ATAPI EXTERNE 


CD 2X 450 Frs 


CD 2X 750 Frs 


CD 4X 790 Frs 


CD4X 1190 Frs 


CD 6X 990 Frs 


CD 6X 1390Frs 


CD 8X N C 


CD 8X N C 




Pour AS00/I200/4000 




complal prel a branchar 


Pour A600 Prevoir un HD 




CDROM SCSI ND: 


CD ROM SCSI EXTERNE 


CD 2X NC 


CD 2X 890 F 


CD4X 2190 Frs CD 4X NC 


p □ izd c=3 lz=i cm c=i czzi czd c=) lz=3 i=d i=d crz: czd Cj] 


D ACCESSOIRES D 


D Boitier scsi nu 410 Frs U 


Cable SCSI I / SCSI H 185 Frs Q 


„ Cable SCSI 50 Pts / 50 Pts 100 Frs „ 
U Boitier Extractible DDE 180 Frs U 


□ Boitier Extractible SCSI 200 Frs [] 


n Option Alimentation externe 220v pour CD Rom n 
u Atapi Externe + Boitier rigide 190 Frs U 


□ SQunmei sen 4/o r avscco /m 38 o r \\ 


Cb czn czd cz: cz3 lzzd czd czi czd czd czd czu czd czd czzd cG 




IDE SUPERDRIVE HD EXTERNE 899 Frs 

HD externe + cables IDE2.5/3.5) 

facile a monter /manueld'installation 
SUPERDRJVE + pour connecter un HD 3,5 + un 2,5 350 Fis 
Adaptation Superdrive en Superdrive+ ISO Frs 

DISOUES PUR INTERNE AMIGA 1200 



80 Mo 2.5 PROMO 

145 Mo 2.5 

540 Mo PROMO 

Cables+doc+disk 



590 Frs 200 Mo 2.5 890 Frs 

790 Frs 635 Mo NC 

1090 F 850 Mo ISIOFrs 

60 Frs l.Go 1550 Frs 



EXTERNE A 600 /A 1200 
Prix du HD nu + prix du boitier=Prix du Hd Externe 
30Mo de DP ou Interface Midi gratuit 
DISOUES PURS SCSI 
120 Mo 990 Frs 210 Mo lOOOFrs 

545Mo 1290 Frs 1 Giga scsi I990Frs 

Boitier SCSI 410 Frs Squirrel 410 Frs Saul 
BOITIER HD POUR A500 ET A500+ 



Externe tout Amiga 880 ko 
Extar na amlga 1.76 MO 

Interne Amiga 500 880 ko 

erne A 2000 880 ko 
Interne A600/1200 880 K 




larna AI200/A4000 1.76 MO NC 




Boitier TBD HD DDE + RAM Oko 
Boitier Mtec+Ram Simm Ok+Romswitch 



CARTE SCSI +RAM A1200 



690 Frs 
790Frs 



SUP TBD 2000 Carte Cont IDE+80 MO 



790 Frs 



A500 - 512 KO AVEC HORLOGE 250 FRS 
i A500 - 2 M0 AVEC H0RL0GE 770 FRS 

IA500Plus-lM 280 Fre A 

\ A600 - 1 Mo sans horloge 380 Fr£^s/ w x ^l 

' A600 - 1 Mo avec horloge 460 FrS^g8**$<£_ _^J ^ U/ 1 Mo en 8 bits 285 Fr 

k *gfljf?* 4 Mo en 32 bits 690 Fr 

-^jSJk^ 8 Mo en 32 bits 1590 Fr 

320Frs 
790 Frs 

295 Frs 

350Frs ^^ OQ RCM ClAQfllPLE VITESSE 

295 Frs 




EXTERNE, 



11iQ 



Toul noi pril lont TTC . Pavement En CB CHEQUE CRBT Offrti Valahles dans la llmite du rtockj dltponlblej . 

Contactez nous pour les frais de port 




Un CDROM IDE 

pret a brancher sur 

votre 

A600/1200/4000 



TURTLE BAY DIRECT 

■es Chennevieres . 0332Q Le Veurdre Tel : (16) 70.66.44.25 Fax: (16) 70.66.42.20 
Ouvert du lundi 14 H a 19 H et du Mardi ay jamedijQ ji-12H_et 14 H 314 1_ _ _ 



LES EXTENSIONS MEMO/RES 
ET ACCELERATRICES 

Pour Al 200 

TBD 1200 OKo +emplacement Copro 415 Frs 

MTEC TOP 1 68030-28 MHZ PROMO 950 Frs 

MTEC kit SCSI 690 Frs 

NEW TBD HYPER3 680EC30 - 40 A 50 MHZ PROMO 1190 FRS 
Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ 1450 Frs 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ + COPRO 1990 F 
Kit SCSI 1230 IV 750 Frs 

BUZZARD 1260 +COPRO 50 MHZ 4930 FRS 

carte GVP nous contacter pour les prix 
Coprocesseurs: 20/28 MHZ 150 Frs 

PLCC 33/50 MHZ 360 Frs 



LES NOUVEAUTES DU MOIS 



Tower A120Q complat avec clavier externc detachable 
tres simple d'installation , rapide; il faut compter 11 Minutes 
en tout pour tout monter. Aucune soudure est necessaire. 
II vous permet d'etre operationnel tres rapidement.Le clavier 
livre est different de celui du A1200. II s'agit d'un clavier 
CDTV PRET A BRANCHER 1290 F 

La version que Ton vous propose ce mois , vous permet 
d'avoir un Amiga 1200 Esconi en tour complet avec clavier 
detachable, lecteur interne souris , Manuel et disquettes 3.1 
POUR SOMME DE 3990 F 
KIT TBD KEY + CLA VIER 790 F 




LES OCCASIONS 

Carte A500 PLUS nue 350 F 

Clavier A500/1200 130 F 

Moniteur 1803 890 F 

Lecteur interne Occas 100 F 

Souris Amiga Occas 50 F 

Rallonge joystick 90 F 

Le Coin du Soft: 

My First Amiga 50 F 

Manuel AREXX 3.0 100 F 
Manuel Amigados 3.0 100 F 
2000 Disquettes de jeux a 
5F 



it? 1 



8J30 


1290 F 


BJC70 


1990 F 


L8P460 


2990 F 



LE STAND CABLERIE 



Cable DB9/DB9 Male 50 F 

Cable Moniteur DB 90 F 

Cable Din 5 / DB23 80 F 

Cable Parnet 90 F 

Adapt VGA / DB 23 99 F 

CD32-LINK 95 F 

Cable Peritel Amiga 75 F 

Cable Peritel CD32 95 F 



LES MACHINES ESCOM 

SONTARRIVEES 

A4000/40/100 NDISPO 

MONITEUR 1438S 
STEREO 

2100 FRS 



AMIGA 1200 ESCOM PACK DE JEUX 3190 FRS 
AMIGA 1200 +HD 170 MO+SCALA 3680 FRS 

AMIGA 1200 ESCOM SURFER 44)00 FRS 



TBD SCANNER A MAIN 

Scanner 400 DPI a Main 256 niv gris 990 F 

L_ __________________________ _ J 



Romswitch A500/A500+/A2000(Pour installer 2 Roms) 150 F 

Romswitch A600(Pour installer 2 Roms) 180 F 

ROMSWITCH A1200 

(POUR INSTALLER LA ROM 3.1 CD32) N C 

Rom 1.3,2.04,2.05 145 F 

Workbench 3.00 Disquettes +Manuel 190 F 

SOURIS AMIGA 400 DPI NOUVEAU 99F 

Souris Optique Golden 150 F 

Souris Opto Mecanique 199 F 

TRACK BALL PROFESSIONAL NOUVEAU 230 F 

Switch midi interface 50 Frs 

Interface Midi +Soft 80 F 

Pack Dynamite complet 100F 

Horloge Amiga 1200 190 Frs 

ALIMENTATION AMIGA SUPER 155 WATTS 300 F 

10 DISQUETTES 3.5 HD 27 FRS 

ENCEINTES 2*120 W AMPLI 270 FRS 

FOOT PEDAL (COMPLEMENT EFFICACE DES 
AMATEURS DE COURSE DE VOITURE ET DES 

SIMULATEURS ) S'UTILISE AU PIED 90 F 
JOY TOP TBD (SI VOUS RECHERCHE2 LE 
MEILLEUR , IL SERA VOTRE PARTENAIRE EFFICACE 

ET R08USTE) 95 F 

SCANNER PARAGON 600+SQUIRREL 2990F 

LOGICIEL SCANQUICK 830 F 
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SUPER PROMOTION 

CD ROM PORTABLE AUTONOME SCSI 

Livre avec cables SCSI, alimentation, pack batterie, j£ 

ecouteurs,housse.(fonctionne sur PC,IVlac,Amiga) 

il se transforme en cd portable audio 

PRIX SUPER SPECIAL QUANTITE LIMITEE 

890 F 

AVEC (.'INTERFACE SQUIRREL 1250 F 

LSLS LLlLtll 
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| AMIGA ET COMMUNICATION 

I Communicator in (LE TOP) 450 F 

I Communicator IH Light 290 F 

I I. 'interface S-Port permet de relier une console CD32 a un Amiga via le 
| port RS232 (serie), livree avec un CD domaine public 



AMIGA S-PORT 

! S-PORT + CD 32 + 3 JEUX 
CD32 + COMMUNICATOR III 
LOGICIEL IDEFEIX+MANUEL 



390 Frs 

1190FRS 
1340FRS 
320 FRS 



VOICI POUR LES SURFERS DINTERNET VOS SKI 
MODEM USR 14400 V34 1030 FRS 

MODEM USR 28800 V34 1690 FRS 

Turtle vous offre le cd (2)-net et 1 mois sur Internet 



SX32 ENFINHHU POUR VOTRE CD32 

Port VGA.RG B.Parallele.serie, Lecteur externe 880 ko et 1.76 
Mo,Horloge,HD 2.5, Extension Simm 32 Bit est. a 8 Mo 

1590 
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Acheter a meilleur prix ? Obtenir gratuitement 

toutes sortes de cadeaux ou d'avantages ? 

Facile avec les bons plans de Dream ! Chaque 

participant s 'engage a vous faire beneficier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le magazine ! 

Pour en profiter, deux solutions : 

- lorsque vous achetez directement en boutique 

presentez le magazine lors de votre achat ; 

■ lorsque vous achetez par correspondance, 

envoyez un bon decoupe ci-dessous avec votre 

commande et votre reglement (attention, 

n'oubliez pas les frais d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine pour 

mieux connaitre les produits des societes pre- 

sentes dans cette rubrique. Attention, ces offres 

ne sont valables que jusqu'au 31 mars, date de 

sortie du prochain numero en kiosque... 

n'attendez pas ! 

• Alma diffusion 

Pour 10 disquettes achetees, 1 disquette vous 
est offerte. 

Alma diffusion, 7 allee Boufflers, BP 8575, 
64185 Bayonne, tel : (16) 59 25 61 20. 

• Amie 

Pour I'achat d'un Icctcur CD-Rom, Amie \ ous 
offre une reduction de 30 % sur I'achat de 10 
CD-Rom DP dans un delai de 6 mois. 
Amie. 11, Bid Voltaire, 75011 Paris, x&l (1)43 
57 48 20. 

• Applimatic 

Pour chaque CD-Rom commande, le dernier 
CD Fred Fish ou Aminet vous est offert. 
Applimatic, route de Montreux, 1618 Chatel-St- 
Denis, Suisse, tel (19 41) 21 931 40 31. 

• Axiom computer 

Reduction de 3 % sur tout le magasin a tous les 
lecteurs dc Dream. 

Axiom computer, 3, avenue Charles dc Gaulle, 
78800 Houilles, tel : ( 1 ) 39 68 33 80. 

• Dream games 

Pour toute inscription au club durant le mois de 
mars, 3 demos jouablcs parmi les .suivantes : 
Blitz basic 2.16, Breathless (A1200), Gloom 
deluxe (WB2 + 2 Mo + 68020) + Nemac IV 
(idem). Worms, Zeewolf 2. 
Dream games, 9 rue Duwcz, 7500 Tournai, 
Belgique, tel : (19 32) 69 22 65 46. 

• Editions Adfi 

20 % de reduction sur le premier article dc votre 
prochainc commande. 

Offre valable sur toute les creations ou exclusi- 
vitc des Editions Adfi. F2ditions Adfi, residence 
les Cottages, 83 rue Andre Theuriet, 63000 
( llermont-Ferrand, tel : (16) 73 93 77 31. 

• Ms 

Pour I'achat de 3 CD-Rom : 10 % de reduction 
sur le troisieme. 

1 disquctte DP gratuitc, pour 8 achetees. 
3 disquettes DP gratuites, pour 15 achetees. 
Fds, BP 134, 59 453 Lvs Lez Lannov Cedcx, 
tel: (16) 20 02 06 63. 

• Firstsoft 

10 % de reduction sur le lot dc 16 disquettes 
present dans notre publicite soit 129,60 francs 
au lieu de 144 francs. Les frais de port sont de 
1 5 francs. 
Firstsoft, 6, rue de Carnac, 78180 Montigny le 




■un 



DES SUPERS AFFAIRES 



Bretonncux. tel : ( 1 ) 30 64 97 74. 

• France festival distribution 

Magic-user-interface, I'incerface indispensable 
VF complete et enregistree au prix de 380 
francs au lieu de 400 francs. 
Kit Pas tex VF, le seul traitement de tcxtes 
scientifique sur Amiga au complet sur 10 dis- 
quettes : 460 francs au lieu de 500 francs. 
Participez aux plus grands tournois avec le jeu 
Tennis cup II en VF pour tout Amiga, sont prix 
est de 200 francs. 

FTd, 3, rue Anatole France, 13220 Chateauneuf- 
les-Martigucs. tel : (16) 42 09 05 15. 

• Final DP 

1 disquctte gratuite pour 4 facturees. 
3 disquettes gratuites pour 10 disks facturdes. 
7 disquettes gratuites pour 20 disks facturees 
Offre speciale : notre catalogue est envoye gra- 
tuitement avec chaque commande de plus de 4 
disquettes. 

Final DP, 159. rue Voltaire, BP 202, 59334 
Tourcoing Cedcx. tel : (16) 20 03 62 72. 

• Generation micro 

Si vous recherche/, tout type de logiciel pour 
Amiga ou si vous desire/, rcvendre votre mate- 
riel ou vos jeux, contactez-nous ! (nous vous 
rachetons tout comptant). 
Generation m icro. 53 rue de I'Ouest, 75014 
Paris. 'lei: (1)43 21 7691. 

• Ifa 

Pour 10 disquettes commandoes, 2 disquettes 

gratuites. 

Ifa, 11, rue des Ecolcs, 59680 Colleret, tel : (16) 

27 67 77 67. 

• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats factures, 1 tapis 
souris ou 1 disquette demo offerte. 

Pour plus de 600 francs d'achats factures, 1 tapis 
souris + 1 jeu Amiga offerrs. 
Attention, les frais de port ne sont pas inclus ! 
Jessico, 130, Bd de la Madeleine, 06200 Nice, 
tel: (16) 93 97 22 00. 

• Orion 

Super offre sur le Maestro pro midi kit a 1440 
francs au lieu de 149(1 francs, comprenant : 1 cla- 
vier Midi complet MK6961, 1 interface Midi 
pro, 2 cables Midi, 1 logiciel sequenccur pro 
music X 2.0. 

Le CD Aminet #10 a un prix cxceptionnel de 
69 francs. 

Breathless au prix de 245 francs. 
1 CD gratuit pour I'achat d'un lectcur de CD- 
Rom. 

I ,c nouveau Blitz basic 2.1 en version francaise 
au prix de 420 francs. 

Orion diffusion, BP 299, 61008 Alencon cedcx, 
tel: (I) 33 82 67 65. 

• Mig informatique 

5 % de reduction sur la carte Falcon 68040 pour 

Amiga 1200. 

Pour la \ PC, les frais de port sont gratuits. 



Mig informatique, 20, rue Consolat, 13001 
Marseille, tel: (16) 91 50 22 55. 

• Photon SR 

Remise de 5 % sur tous les disques durs Scsi 2. 
Frais de port gratuits pour toute commande 
depassant 2000 francs. 

Photon SR, 3, rue de la Tuilerie, Les Granges 
Galand, BP 129, F-37550 Saint Avcrtin, tel : (16) 
47 32 90 20. 

• Planete multimedia diffusion 

Pour un achat de 400 francs, 1 jeu vous sera 

offert. 

Planete multimedia diffusion, 4, rue Albert ler, 

95261 > Beaumont S/Oise, tel : ( 1 ) 34 70 39 33. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, vous est offert un cou- 
pon special permettant de parrainer un ami et 
tie beneficier de 30 francs de remise sur chaque 
jeu de valeur superieurc a 59 francs. 
Premier mail order. 9-1(1 Capricorn center, 
Basildon, Essex, SS14 3JJ, Angleterre, t£l : (19 
44)268 271 172. 

• Quartz informatique 

1 CD Aminet vous est offert avec tout Icctcur 
dc CD Scsi 2x achete\ 

Quartz, informatique, 2. bis avenue de Brognv, 
74000 Annecy, tel : (16) 50 52 83 31. 

• SL diffusion 

Operation envoi gratuit des Amiga 1200 au mois 

dc fevrier ! 

I'nur lout achat d'un Amiga 1200, nous vous 

offrons les frais de port. 

Expedition a votre domicile en 24/48 h par 

txansporteur express. 

Pour chaque lectcur de CD-Rom achcte, 1 

Aminet offert. 

SI , diffusion, 6, rue d'Obcrnai, 67300 

Strasbourg-Schiltigheim. tel : ( 1 6) 88 62 20 94. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat supericur a 500 francs, 1 pack de 

jeu vous sera offert. 

Turtle, I'Etang Simon, 03320 Le Veurdre, tel : 

(16)70 66 44 25. 



LISTE DES ANNONCEURS 

Adfi p. 15, Alma p. 2, 3, Amie p. 22, 
23, Applimatic p. 61, Axiom computer 
p. 7, Digital precision p. 49, Dream 
Games p. 61, Dupuis p. 15, Fds p. 51, 
Ffd p. 13, Final DP p. 65, Generation 
micro p. 15, Ifa p. 46, 47, |essico p. 39, 
Micro market p. 63, Orion p. 5 
Photon SR p. 29, Planete Multimedia 
4eme de couve, Posse Press 3eme de 
couve, Premier Mail Order p. 43, 
Quartz informatique p. 9, SI dilfusion 
p. 73, Turtle Bay Direct p. 16, 17. 
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Le kit, c'est chic 



Le kit Internet Amiga 



£a y est, Internet se democratise, tout le monde peut y 
avoir acces. Pour pouvoir vous aussi surfer sur la vague, il 
vous faut acquerir un modem, choisir un fournisseur 
d'acces le plus serieux possible, et installer les logiciels 
adequats. Si ces deux premieres etapes ne dependent 
que de vous, la derniere peut se reveler un peu plus 
delicate. 

En effet, le nombre et la complexity des logiciels 
Internet disponibles sur Amiga s'accroissant de 
jour en jour, I'utilisateur novice risque fort 
d'etre depourvu lorsque la brise sera venue... 
D'autant plus que ces chers fournisseurs d'acces (on 
dit aussi "providers") ne proposent que rarement un 
kit de connexion Amiga (a notre connaissance, seul 
le Club internet de Crolier interactive s'occupe 
encore de notre chere machine). Quelques 
independants (Cuda par exemple) ont done planche 
sur le sujet, et proposent chacun leur propre kit, 
specialement configure pour un fournisseur donne. 
Erl soft a choisi une approche legerement differente, 
en distributant plusieurs versions d'un seul et meme 
kit, chacune adaptee a un fournisseur different. 
Le gag du mois 

Vous allez rire : le Kia (Kit internet amiga) est 
disponible sur... Internet ! On peut le recuperer en 
telechargement a I'adresse suivante : 
http://www.worldnet.net/~erlsoft/kia.html. Un 
support technique est prevu par email (courrier 
electronique) aux adresses erlsoft@worldnet.net et 
ymorin@dialup.francenet.fr. Mais on me fait signe 
en regie qu'un service Minitel est egalement 
disponible, au (1) 48.89.96.66, rubrique "HotLine 
du Kia". 
Installation 

Pour I'instant, deux versions seulement sont 
disponibles, la premiere, 
configuree pour 
FranceNet, et la seconde, 
pour WorldNet. D'autres 
sont prevues pour un 
avenir plus ou moins 
proche. Notez que vous 
devez deja etre abonne 
a I'un de ces deux 
fournisseurs a vant 
d'installer le Kia, sous 
peine de ne pas pouvoir 
repondre a quelques 
questions elementaires 
(nom de login, mot de 
passe, etc.). Chaque 
version se decompose en 
Apres I'installation, le Kia est fin pret. quatre archives Lha, qu'il 




vous faudra decompacter dans un seul et meme 
repertoire. Ensuite, un double-clic sur I'icone 
"Kitjnstall" suffit a lancer I'installation, laquelle fait 
appel au programme Installer, lequel ne fait pas 
partie du kit : assurez-vous done qu'il est disponible 
quelque part sur votre disque dur. Enfin, nous avons 
du faire face a un leger probleme lie a une erreur 
dans le script d'installation, qui se trompe dans le 
nom d'un fichier a copier. Ce n'est pas grand chose 
a corriger lorsque Ton connait un peu I'lnstaller, 
mais ce n'est pas le cas de tout le monde. 
Composition 

Comme tout kit qui se respecte, le Kia est compose 
de plusieurs outils d'origines diverses. Le choix de 
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L'incontournable AmiTCP, ici en version 4.0 Demo. 

ceux-ci est tout a fait subjectif et personnellement, je 
ne suis pas d'accord avec tous. M'enfin, Erl soft n'a 
pas non plus choisi les pires et de toute facon, rien 
n'empeche, une fois habitue au reseau, d'aller en 
chercher d'autres ailleurs. II est important de preciser 
ici que le Kia n'integre que les logiciels eux-memes, 
leur documentation ayant ete laissee de cote, sans 
doute pour des raisons de place. D'ailleurs, il est 
clairement indique que I'installation du Kia sur votre 
Amiga vous oblige moralement a telecharger le plus 
rapidement possible les archives completes de tous 
les outils du kit. Vous aurez ete prevenus. 
• Le premier et absolument indispensable de ces 
outils est l'incontournable AmiTCP, dont la version 
4.0 Demo est fournie. AmiTCP est la couche TCP/IP 
indispensable a toute connexion Internet ; c'est lui 
qui gere la communication avec les ordinateurs de 
votre fournisseur. D'origine finlandaise, AmiTCP etait 
dans le domaine public avant de devenir 
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AMiGAAmiga Mosaic Home Page 



Welcome to Amiga Monk > 

Aatu Mnw u iuti «-, MCSA> Mhw In » *** hmVitti <ty «■ UMntMQr tr Illuw m W3A It u Vm« 
it.tnWu4*AawH>Ml»iilMtRM<l *" 
l« » HM M*t|kM, tmA u —ut»e0m*i.fb)rme* m*pi tit 






Mosaic pour alter surfer sur le Web. 
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Elm ne few jamais la greve du courrier 
electronique. 

commercial, d'ou la qualification de "Demo". Tel 
quel, il reste cependant parfaitement utilisable, bien 
que bride. Un document en anglais decrit la maniere 
de commander la version commerciale complete. 

• La navigation sur le World wide web est assuree 
par le non moins incontournable Amiga Mosaic, dans 
sa version 1.3. Pourquoi ne pas avoir choisi la 
version 2.0, beaucoup plus agreable a I'emploi ? La 
question reste posee. A noter que Mosaic utilise les 
bienfaits de Mui, lequel ne fait pas partie du Kia. 
Conclusion : si Mui n'est pas encore installe sur votre 
machine, vous devrez commencer par aller le 
telecharger par Ftp sur Aminet (repertoire "dev/gui" 
je le dis, ca peut toujours servir) avant que de 
pouvoir utiliser Mosaic... 

• Justement, DaFTP est present pour gerer les 
connexions aux differents sites Ftp du monde entier, 
et pour le cas qui nous preoccupe plus 
particulierement, aux sites Aminet (mais si, rappelez- 
vous, on vous en a deja parle dans Dream numero 
25). A noter que la "hotlist" (carnet d'adresses) de 
DaFTP est deja largement pourvue en adresses de 
sites tres interessants. 
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Avec CRn, pas besoin d'attendre 20h pour avoir les 
dernieres news. 

• L'email, grace auquel Ton peut echanger des 
messages avec des correspondants du monde entier, 
est gere par deux programmes distincts : AmiPOP et 
Elm. Le premier sert a recuperer les messages qui 
vous sont destines lorsque vous vous connectez au 
reseau. Le second peut etre utilise "off line" pour lire 
votre courrier et y repondre. Elm est peut-etre 
excellent, mais il est tres austere et pas convivial 
pour deux sous. Un outil tel que Voodoo (qui de plus 
gere parfaitement les courriers multi-partites) aurait 
sans doute ete plus adapte. 

• CRn vous permettra de consulter les news. Pas 
moins de quatre icones sont necessaires : 
"lnc_New_Group" permet de s'abonner a un 
groupe de news (par exemple et au hasard, 
fr.comp.sys.amiga, la conference des programmeurs 
Amiga francais), Get_Articles permet de recuperer les 
articles postes depuis votre demiere connexion au 
reseau, Send_Articles poste vos nouveaux articles, et 
GRn, le programme principal, se charge de tout 
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..»» last Modified on Sun Dec 3 2126 19 1993 

256 CWD command successful 

257 VpuM/arelnet" is current directory. 
PORT command successful 

290 Type set to A 

150 Opening ASCII mode date connection for /bin/ 

226 Transfer complete 



DaFTP gere le protocole FTP. 

I'intermediaire entre la lecture et I'expedition. 
• GrapeVine est le client Ire choisi pour le Kia. Ce 
logiciel est tout bonnement excellent. Rappelons 
que I'lnternet relay chart (Ire) est un protocole qui 
permet a plusieurs utilisateurs des quatre coins du 
monde de dialoguer en direct et en temps reel par 
clavier interpose. 
Documents 

L'un des points forts du Kia est sans aucun doute la 
presence de plusieurs documents d'introduction a 
I'lnternet, tous en francais bien de chez nous. Outre 
un resume efficace des outils du kit et de leur utilite, 
on trouve une liste de Faq (Frequently asked 
questions, les questions les plus couramment 
posees) avec, bien sur, leur reponse, et une 
description d'lnternet, de ses standards et de ses 
applications. Bien qu'un peu courts, ces documents 
sont tres riches en enseignements. 
Homogene 

Globalement, le Kit internet amiga est plutot 
homogene. Les outils choisis sont assez performants, 
mais on sent que les auteurs du kit sont deja des 
habitues du reseau, et surtout, qu'ils connaissent 
bien les differents problemes de configuration d'un 
Amiga pour Internet. Malheureusement, on aurait 
aime qu'ils mettent ces connaissances a profit pour 
eviter a I'utilisateur moins feru les inevitables 
difficultes inherentes a I'installation de tant de 
nouveaux outils, surtout dans un domaine aussi 
pointu. 

Septh 
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GrapeVine, pour se taper la causette en direct. 
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Hans 

dexperience 




EXTENSION MEMOIRE 

A500/500+/600 


1001 


A500 


512Ko 


Sans horlcae 


200' 


ifi*«f l0 ° 2 


A500 


1 Mo 


s'accouple 
A1001 


490' 


'hjt4\ \ | \ 


A500 


2 Mo 


Sans horloge 


890' 


STrVtVi-if 


A500 


1 Mo 


Chip RAM 


1490' 




A500+ 


1 Mo 


Sans horloge 


300' 


1005 


S'installe 

. , 1006 


A600 


1 Mo 


Sans horloge 


300' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec hofloge 


400' 



LECTEUR INTERNE & EXTERNE 

pour A 500/600/1 200/2000 


1018 


externe 


Tous 


88OK0 


350' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


790' 


""^ 1021 


interne 


A500 


88OK0 


320* 


^^■W --^ 1022 


interne 


A 600 
A1200 


88OK0 


340' 


^^" 1023 


interne 


A 600 
A 1200 


1 ,76Mo 


690' 


1024 


interne 


A2000 


88OK0 


380' 



DISQUE DUR A 500 



Bottler avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu'a 8 Mo 



1025 



^V 



BoTtier vide 



540 Mo 



640 Mo 



820 Mo 



OKoRAM 



790' 



1890' 



2090' 



2290' 



ROM 3.1 + AMIGA DOS 


nga 1029 


Pour A500/ 1000 


720' 


BD 1030 


Pour A600 


780' 


Wd 1031 


Pour A 1200 


780' 



■y 



MONITEUR 



1032 
1033 

1034 



SVGA 14" 



SVGA 15" 



Multis 



1590' 



2290' 



2290' 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 
3"l/2 DF DP M 2,80' M 2,70' « 2,50' M 2 ; 

3"l/2 DF HD ^M'^iw'g^'lir 




DIVERS 


1068 


Souris standard 


99' 


1069 


Souris 300 dpi. 


120' 


1070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


220' 


1072 


Crayon souris 


300' 


1073 


Trackball 


350' 


' ~4 


Multistandard 500 


200' 


'075 


Multistandard 600 


260' 


'075 


Commut. joy/souris 


200' 


1077 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



CABLES 


1078 


Peritel 


90' 


1075 


Midi 


70' 


1080 


Nul modem 


90' 


1081 


Minitel 


90' 


1082 


Disque dur 2 , "2 '" 


60' 


1083 


Disque dur 2 iy9 3 ,/2 


70' 


1034 


Prolongation joystisk 


60' 


1083 


Imprimante 


90' 


i X6 


Adaptateur multisync. 


150' 


103/ 


Adaptateur peritel 1083 


150' 




i^U 



Photo fion controctuelle 



Amiga 500 



Amiga 500+ 



Amiga 600 



Amiqa 2000 



Amiga 1200 



Amiga CD32 



700' 



800' 



900' 



1500' 



1800' 



900' 



Moniteur 1083S 



Moniteur 1 085S 



Moniteur 1084S 



Moniteur SVGA 



Imprimante 6 pariir de 



Lecteur externe 



800' 



800' 



1000' 



1000' 



300' 



250' 




SON 


^ * j 


Interface MIDI pour connecter un 
instrument Midi a I'Amiga. 3 ports 
(1 In, 1 Outet 1 Thru) 190' 


ifl 


MEGALOSOUND Sampler en Direct-to 
Disk 8 bits. 70Khz mono el 39Khz stereo 
sur A500. 56Khz stereo sur Al 200. 390' 


Ha 


AURA en Direct-to-Disk port PCMCIA. 
> a 60 hz stereo sur Al 200. 890' 



VIDEO 



Digitaliseur 24 bits sur port //. 3 entrees video (2 composites 
+ 1 S-VHS). Detection automarique du format video (Pal, Secam, 
S-VHS). Capture d'image et animation en 16 million de coul. 



off fflBfpi* >Hi " 



V1DI 24 RT 

Resolution maxi 380x604 1390' 



VIDI 24 RT PRO 

Resolution maxi 760x604 1990' 



FAX / MODEM 



Livres avec cables + CD A.Net (logiciels de com. internet + instal. 
et config.) Compatible Hayes, Fax classe I et II, groupe 3. 
Compression de donnees : MNPS, CCITT V42bis. Correction d'er- 
reur MNP4, CCITT V42. Un mois de connection internet OFFERT ! 



OUTEC 

1 4400 bauds 



1290' 



OUTEC 

28800bauds 



1790' 



GENLOCK 


3008 


MINIGEN 1 entree et 1 sortie video. 
3 positions de mixage 790' 




COMPOSITE 1 entree et 1 sortie video. 
Panel de mixage [ChromaKey, 
by passe...} 1790' 


iP^t 


l-^w— m m 3010 


Y-C 1 entree et 1 sortie S-VHS (com 
posite et Y-C), Panel de mixage 
(ChromaKey, by passe...) 2790 F 



GRAPHIQUE 


Scanner a main en 24 bits jusqu'a 200 dpi. 
Ham8/24 bits sur Amiga non VGA. Fonctionne 
avec ROM 2104 ou Plus. Necessite plus de 1 Mo 


Affichage en 
sur tout Amiga 


^ 3011 


64 tons de gris 


690' 


3012 


256 tons de gris 


990' 


3013 


Couleur 


2190' 



COMMANDEZ 



Par telephone au 

.rj!iiij f j°jjj"j..i.imii. 
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IIJJ-|I|.|-I.1.|I|1I||.|.|.||JIIMJ4 




GRAPHIQUES 


DELUXE PAINT V 


590' 


PERSONNAL PAINT 6.4 


490' 


PANORAMA 


850' 


ANIM. WORKSHOP 


1150' 


IMAGE FX 


1490' 


PHOTOGENICS 


590' 


MAIN ACTOR BR0ADC0AST 


NC 


SCENARY ANIMATOR 


590 



SCALAVT 100 



SCALAMM211 



SCALA MM 400 



IMAGE VISION 



CINEMORPH 



MUSIC X.2.0 



AUDIO SCULPTURE 



OCTAMED 6.0 VF 



199' 



790' 



1490' 



290' 



349' 



250' 



690' 



BUREAUTIQUE 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


PAGE STREAM 3.0 


1150' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


STUDIO 2 


490' 


DIRWORK2.1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 



DIVERS 


PC TASK 3.15 VF 


990' 


DEVPACK 3.5 


990' 


HISOFT BASIC 2.5 VF 


1190' 


POWER COPY 3 


349' 


MODEM TUTORIAL 


180' 


GP FAX 2. 346 VF 


750' 


CROSS DOS 6.0 


650' 


BLITZ BASIC 2.1 


480' 




NOUVEAUTES 


Amiga Tools 3 
Imagine 3.0 Enhancer 
Amos PD CD2 


159' 
519' 
199' 


A-NET 


149' 


Pro. Back 2 


129' 


Quick Forms CD 


299' 


Goldfish 3 


159' 


Multimedia Mania 


99' 


Ami net 9 


99' 


Arktis vol.1 


99' 


Aminet 1 


99' 


Euroscene 2 


99' 


Ami net set 2 


199' 


Zoom CD2 


149' 


Light Rom 3 


399' 


Fred Fish 9 


149' 


LSD & 1 7 bits vol.3 


199' 


Fred Fish 1 


119' 


Magna Media Amiga \ 


ol.3 79' 


Species 2 


199' 



CLASSICS 


Light Wave Ehancer 
Giga PD3.0 
Gigantic Games 2 


99' 

49' 

249' 


CAM-CD 


199' 


Euroscene 1 


99' 


Gold Fish 2 


199' 


1 7 bits Phase 4 


149' 


Amos PD CD 


179' 


Ten ou Ten pack 


395' 


World of Clipart 


199' 


CDPD3 


99' 


World of Sound 


199' 


World Info 95 


199' 


World of Amiga 


99' 


Cliptomania 


349' 


Amiga FD inside 


149' 


Light Rom 1 


319' 


Lechner coll. 1 


239' 


Light Rom 2 


319' 


3D Arena 


249' 




JEUX 




249' 
249' 
249' 
249' 
249' 
249' 


ZEEWOLF 2 249' 
ODYSSEY 249' 
A.T.R. 249' 
SOCCER STARS 96' 249' 
PINBALL ILLUSIONS 249' 
SENSIBLE WORLD OF S0CCER249' 
VIRTUAL KARTING 249' 
SUPER SKIDMARKS 249' 
COLONIZATION 249' 


FEARS 
GLOOM 
GLOOM DE 
ALIEN BREE 
WORMS 
SPERIS LEO 


LUXE 
5 3D 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs. 
Delais maximum 1 jours. Devis gratuit ou forfeit. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



A retourner a : AMIE VPC, 1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 

I Norn 

lAdresse 

ICode Postal Ville 

■Tel Mon ordinateur 

Prix TTC, promotions non cumubbles "Frois d'eflwoi : poste 50F /transporter I50F parco!is/C.R 70f ensuS| 





Designation ou ret. 


;Jti 


Prix 


Montanl 




1 










1 


1 























|U Cheque J CCP J Carte bleue date a" expiration 

■ _J Carte club AMIE Dote : Signature : 



.J3 



m 



HE 

MiGa 



aa meillsar pri*! 



Credit gratuit 

4 



MOIS 



1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS M° REPUBLIQUE 
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LECTEUR CD ROM 



Compatible ISO 9660 + CD 
-^-^ photo + CD audio + CD 32. 



4 vitesse seul 


790' 


4 vitesse + KIT 


1190' 


6 vitesse seul 


1090' 


6 vitesse + KIT 


1490' 


KIT RANDY ROM 


490' 



CD-ROM IDE ATAPI 



Possibilite jusqu'a 4 peripheriques ATAPI. Montage 
rapide. Installation double die. 



KIT RANDY ROM : 

Interface 4 ATAPI IDE 
Cable de connection IDE 
Cable d'alimentation 
Disquette d'instal IDE-FIX 



CD-ROM SCSI 



Possibilite jusqu'a 6 peripheriques SCSI. Montage 
sans ouvrir I'ordinateur. 



SQUIREL : 

Interface SCSI 2 
Disquette d'instal 
Disquette logiciels CD 
Connexion par PCMCIA 



4 vitesse seul 


1290' 


4 vitesse + SQUIREL 


1690' 


6 vitesse seul 


2290' 


6 vitesse + SQUIREL 


2740' 


SQUIREL 


490' 



A 1200 PACK MAGIC 



Moniteur 
Ml 43 8 S i 



(moniteur) 







% 



Processeur MC 680020/14 Mhz, memoire 2 Mo, 
lecteur 3" " ! 880 Ko. Systeme d'exploitation OS 3-1 



+ PACK MAGIC 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 . 1 
Personnel! paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1.2 SE 
Digita Datastore 1 .1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinball Mania 
Whizz 



OPTION DD 


DD 1 70 Mo + SALLA 


3990' 


DD 540 Mo 


4290' 


DD 820 Mo 


4490' 


DD 1 Go 


4890' 



CARTE ACCELERATRICE A1200 



Carte MTEK 

68030 MMU a 28 ou 42 Mhz 
Support SIM 1/2/4/8 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carte BUZZARD 12301V 

08030 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 128 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carte BUZZARD 1260 TURBO 

68060 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 64 Mo 
Option SCSI 



28Mhz 


OMo 


790' 


28Mhz 


4Mo 


1480' 


28Mhz 


8Mo 


2180' 


42Mhz 


OMo 


1190' 


42Mhz 


4Mo 


1880' 


42Mhz 


8Mo 


2580' 


INTERFACE SCSI 


790' 



50Mhz 


OMo 


1490' 


50Mhz 


4Mo 


2180' 


50Mhz 


8Mo 


2880' 


50Mhz 


16Mo 


4180' 


INTERFACE SCSI 


940' 



50Mhz 


4Mo 


5390' 


50Mhz 


8Mo 


6780' 


50Mhz 


16Mo 


8080' 


INTERFACE SCSI 940' 



LECTEUR ZIP 



% 



Remplace le disque dur 

externe. Facile a transporter. 

Installation rapide. 



Cable + Drivers 

100 Mo par disque 
Taux de transfer! 1 Mo/s 
Temps d'acces 28 ms 



Lecteur ZIP seul 


1590' 


Lecteur + SQUIREL 


2090' 


SQUIREL 


490" 


Cartouche 1 00 Mo 


100' 



LECTEUR SYQUEST EZ 1 35 



La plus rapide des unites 

de stockage. Livre avec 

alimentation et cables. 



Cartouche 1 35 Mo 3" " 7 

amovible. 

Temps d'acces 13,5 ms 

Ne necessite aucun driver. 




Lecteur EZ 1 35 


2090' 


Lecteur + SQUIREL 


2590' 


Cartouche 1 00 Mo 


350' 



A 1200 TOWER 




Boitier mini-tower + leds, 2 baies 3" " 2 + 1 baie 
4" "*. Alimentation 200W modifiee AMIGA. 
Interface clavier PC + clavier PC. 
Options : bus Zorro II et III 



A 1200 seul 


4490' 


A1200/820Mo 


5790' 


A1200/820Mo/CD4X 


6590' 


Boitier seul 


1890' 



CARTE MEMOIRE 




S'installe sous la trappe. 
Auto configurable. 



Support SIM 32 bits 

1/2/4/8 Mo 32 bits 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 



OMo 


590' 


2 Mo 


990' 


4 Mo 


1280' 


8 Mo 


1980' 



CARTE ACCELERATRICE A4000 



CYBERSTORM 



68060 a 50 Mhz. 
Extensible jusqu'a 1 28 
Mo en barrette SIM 71 
b. Option carte SCSI et 
module ethernet. 



Cyberstorm 4 Mo 




Cyberstorm 8 Mo 




Cyberstorm 1 6 Mo 




Carte SCSI 


NC 













IMPRIMANTES 






4RP7 Livre avec cable 
'■, et disquette driver. 




Selection propose* 


— ^^^^^ en fonction du 


meilleur 


W rapport Qualite/Prix. 


EPSON: 




Stylus 820 Coul. res. 360x360 dpi. 


1790' 


Stylus Color II Coul. res. 720x720 dpi. 


2990' 


CANON: 




BJ 30 NB res. 360x360 dpi. 


1490' 


BJC210 Coul. res. 360x360 dpi. 


1690' 


BJC210 Coul. res. 720x360 dpi. 


2290' 


HEWLETT-PACKARD : 




HP 340 NB res. 600x300 dpi. 


1990' 


HP 600C Coul. res. 600x300 dpi. 


2490' 


HP 850C Coul. res. 600x300 dpi. 


3990' 



4000 



18900 



i 



TOWER 



MONITEUR 
M1438S 




Processeur 68040/25 Mhz, memoire RAM 2 Mo, 
memoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo , lecteur 3" ' ' 1 ,76 Mo. 
Controleur DD IDE + SCSI - Disque Dur 1 Go SCSI 



+ SCALLA MM 300 



LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA 

VIDEO = Effets speciaux 

SON = Mixage bruit et musique 

SYNCHRO ■ Affichage sur son 



OPTION MEMOIRE 


2 Mo + 4 Mo + SCALLA 


18900' 


2 Mo + 8 Mo 


19600' 


2 Mo + 1 2 Mo 


203O0' 


2 Mo + 1 6 Mo 


21000' 



DISQUE DUR 




Disque Dur 3" " 2 IDE 

+ cable 2" l/2 3"" 2 
+ cable alimentation 
+ disquette d'instal 

Disque Dur 2" l/2 IDE 

+ cable 2" " 2 3" " 7 
+ disquette d'instal 



Disque Dur 3" m SCSI 

+ cable 50 broches 
+ disquette d'instal 







540 Mo 


1190' 


630 Mo 


1290' 


820 Mo 


1390' 


1 Go 


1490' 



170 Mo 


1290' 


340 Mo 


1690' 


540 Mo 


1790' 


635 Mo 


1990' 



540 Mo 


1290' 


1 Go 


1790' 


2 Go 


4590' 


4 Go 


7590' 



Dossier 



Just a little bit ! 



L'art de la 
programmation 

Programmer un ordinateur n'est pas reserve aux seuls genies de 
I'informatique. Avec un peu de bonne volonte, tout le monde peut s'y mettre, 
les seules qualites reellement necessaires sont la logique et la perseverance. 
Devenir programmeur, c'est passer du stade de simple utilisateur passif a 
celui, plus gratifiant, d'acteur. On apprend a dominer son ordinateur plutot 
qu'a en subir les caprices. 



Le programmeur est un artiste. Tel le peintre, 
le sculpteur ou le romancier, le programmeur 
cree une oeuvre. Parfois, il I'expose ou la 
vend, mais le plus souvent, il n'en fait qu'un usage 
tres personnel. Cet acte de creation est, d'un point 
de vue psychologique, tres important. Creer est un 
besoin vital, quelle que soit la maniere dont on le 
satisfait. C'est d'ailleurs I'un des instincts primaires 
de I'Homme, dont I'animal est depourvu. 
Le programmeur est aussi un guerrier. Mener a 
bien un projet de programmation est un combat 
permanent non seulement contre la machine, qu'il 
faut apprendre a maTtriser, mais aussi et surtout 
contre soi-meme. Le programmeur ne s'avoue 
jamais vaincu, meme lorsqu'il semble confronte a 
un probleme insurmontable. En dernier ressort, il 
ruse et contourne I'obstacle. II repousse toujours 
plus loin ses propres limites. 




Pourquoi ? 

Qu'est-ce qui peut pousser quelqu'un a la program- 
mation ? Dans un premier temps, c'est sans doute 
la curiosite, I'envie d'aller plus loin avec son ordina- 
teur. Bien sur, on peut gagner sa vie en program- 
mant. Nombreux sont les programmeurs salaries 
d'une entreprise, payes pour aligner des lignes de 
code a longueur de journee. Sans aller jusqu'au tra- 
vail salarie, la programmation peut aider a arrondir 
des fins de mois difficiles. Ainsi, beaucoup de pro- 
grammeurs distribuent-ils leurs creations sous forme 
de shareware. Meme si les utilisateurs ne s'acquit- 
tent pas toujours de leur contribution comme ils le 
devraient, on a vu plusieurs cas interessants, comme 
celui de Stefan Stuntz, auteur de Mui, ou encore 
Olaf Barthel, auteur de Term et d'innombrables 
autres outils (qui vient d'ailleurs de se faire embau- 
cher par Amiga technologies, comme quoi...). 
L'attrait de la celebrite est egalement un facteur 
important a prendre en compte. Peu nombreux 
sont les programmeurs devenus riches et celebres, 
mais ils portent des noms que tout le monde 
connaft : Bill Gates (Microsoft), Philippe Khan 
(Borland)... Plus proches de nous, RJ Mical, papa 
d'lntuition et accessoirement de la 3D0, ou encore 
Dave Haynie, ex-ingenieur chez Commodore dont 
I'avis fait toujours autorite en matiere d'Amiga, sont 
autant d'exemples probants. 
Mais le plus souvent, programmer est avant tout 
une affaire de plaisir. Cela ne s'explique pas ; c'est 
comme la mecanique, le tricot ou le sexe, on le fait 
parce qu'on aime ca, un point c'est tout. 
Qui ? 

Encore une fois, tout le monde peut devenir pro- 
grammeur. Cela s'apprend, comme n'importe quel- 
le autre discipline. II faut done avant tout balayer 
definitivement les idees recues : il n'est nul besoin 
d'etre dote d'un quotient intellectuel hors du com- 
mun pour se lancer dans la programmation. II suffit 
de se procurer les outils adequats et une documen- 
tation adaptee (magazines, livres...), de s'armer 
d'une bonne dose de courage et de patience, et en 
avant la musique ! 
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Comment £ a 
marche ? 

La difference entre un programmeur et un 
utilisateur est la meme qu 'entre un dessinateur 
de bandes dessinees et son lecteur : le premier 
est cense etre plus creatlf que le second. Or, 
pour creer II faut manipuler des outils. 

Dans le domaine de la BD, on en trouve 
essentiellement trois : la mine de crayon 
laisse le dessinateur totalement libre de 
faire ce qu'il veut, I'encre de Chine permet d'effec- 
tuer un travail propre sur des bases deja existantes 
(a savoir les crayonnes) et la couleur autorise les 
realisations les plus ludiques, pour peu qu'on ne 
depasse pas des bordures. En informatique le sche- 
ma est identique : on peut utiliser I'electronique 
pour programmer tout ce qu'on veut, le systeme 
pour des realisations bien propres et les langages 
dedies pour des applications bien precises, comme 
des jeux par exemple. Rappelons que le langage 
est au programmeur ce que le manche du pinceau 
est au dessinateur : un petit bout qu'il faut mani- 
puler dans tous les sens pour que les outils a pro- 
prement paries soient utilisables. 
Nous ne sommes pas des electriciens 
C'est malheureux a dire, mais un ordinateur est 
avant tout un amas d'electronique. Or, I'electro- 
nique n'est ni plus ni moins qu'une immense 
tuyauterie dans laquelle se deversent des flots 
d'electricite (pouah !). II existe une technique de 
programmation qui consiste a remplir d'electricite 
certaines cases de la memoire pour afficher un 
point a I'ecran ou entendre un son dans les haut- 
parleurs. II s'agit du langage machine. Le proble- 
me est qu'on se voit assez mal aligner des multi- 
tudes de et de 1 (0=case vide, 1=case remplie) 
dans le seul but de se faire passer pour program- 
meur. D'ou I'idee du microprocesseur, celui-ci 
cumule I'etat de plusieurs cases pour en deduire 
une instruction. La difference est la suivante : dans 
le premier cas on dessine un point a I'ecran, dans 
le deuxieme on trace une ligne entiere. Le langage 
employe pour programmer un microprocesseur est 
I'Assembleur. L'Assembleur dispose d'un avantage 
de taille sur la precarite du langage machine : ses 
instructions sont plus riches, plus puissantes et son 
vocabulaire se rapproche du langage humain. Par 
exemple, ^instruction Move (deplacer, en anglais) 
signifie "mettre telle chose a tel endroit". C'est 
tout de meme nettement plus comprehensible que 
Oou 1 ! 

Puisque I'Assembleur permet de programmer direc- 
tement I'electronique d'un ordinateur, il est theori- 
quement possible de faire tout ce qu'on veut, la 
seule limite etant la puissance de calcul de la 
machine. Le meilleur exemple est certainement 
celui des demos, dans lesquelles les programmeurs 
donnent libre cours a leur imagination la plus folle 
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Amiga Workbench 1 898 024 RAM graphique 2 329 024 autre RAM 
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Nouvelle tache Shell 4 
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"Le programmeur 
est un artiste. 
Tel le peintre, le 
sculpteur ou le 
romancier, le 
programmeur cree 
une oeuvre." 



Systeme toi, c'est done ton frere. 

pour trouver -justement- les limites d'un ordina- 
teur. Cette liberte totale a des avantages comme 
des defauts : on peut utiliser un Amiga au maxi- 
mum de ses performances mais un informaticien 
peu experiments a vite fait de programmer n'im- 
porte quoi n'importe comment. II n'y a malheu- 
reusement pas de reglementation et toute faute 
sera sanctionnee d'un plantage inopine et genera- 
lement irrecuperable. Pas tres fiable. 
Le systeme, c'est mieux 

Aujourd'hui, I'allumage d'un ordinateur se sanc- 
tionne par I'apparition heureuse d'un logiciel de 
prise en main. II s'agit du systeme d'exploitation, 
appele Workbench sur Amiga, Windows sur Pc et 
Finder sur Macintosh. Le systeme d'exploitation 
permet de lancer des utilitaires, d'enregistrer ses 
fichiers sur disquette, etc. Reflechissons un petit 
peu ; le systeme d'exploitation est en fait un logi- 
ciel deja ecrit, contenu dans I'ordinateur et qui sait 
remplir plusieurs fonctions, comme dessiner une 
icone ou lire ce qu'on frappe au clavier. On I'aura 
compris, le programmeur ne va pas s'embeter a 
re-inventer ce qui existe deja, il trouvera bien une 



Mais comment font-ils ? 



Ex-laureat de plusieurs demo-party, Hubert N'Cuyen est aujourd'hui I'un des 

programmeurs les plus talentueux de la societe Cryo. 

Dream : comment avez-vous commence a programmer ? 

Hubert : il y avait tout d'abord une grande part de motivation. J'ai vu des jeux 

et des demos et j'ai trouve cela tellement extraordinaire que j'ai voulu faire 

pareil. J'ai alors commence a programmer en Pascal, puis en Assembleur. j'ai 

appris en regardant des listings existants. 

D : combien de temps cela vous a-t-il pris pour atteindre un niveau correct, puis 

un niveau de programmeur haut de gamme ? 

H : il m'a fallu a peu pres trois ans pour avoir un niveau correct et publier ma 

premiere demo, Realtime. Ensuite, ma programmation s'est affinee au fur et a 

mesure que je perseverais. Mais je continue d'apprendre et je crois que le jour ou 

j'aurai I'impression de ne plus apprendre, c'est moi qui serai depasse. 

D : les programmeurs de votre niveau s'aident-ils entre eux ? 

H : on s'echange des informations entre collegues de travail. Dans le milieu de 

la demo, on consider e cependant que ce n'est pas rendre service a quelqu'un que 

de lui donner un programme tout fait. 



Dossier 



"Le but de la 

programmation 

n'est pas de 

realiser un code 

incomprehensible 

(...) mais de se 

faire plaisir." 



fonction du systeme qui accomplira toute seule la 
tache desiree. Sur Amiga, chaque fonction a un 
nom. Ce nom correspond tout simplement a une 
instruction qu'il suffit de taper soit en Assembleur, 
soit dans des langages plus elabores comme le C, 
le E ou le Pascal. Pour reprendre I'exemple du 
point et de la ligne, la programmation du systeme 
permettra ici en une seule instruction d'ouvrir une 
fenetre entiere. L'elaboration d'un utilitaire de trai- 
tement de textes en est ainsi facilitee puisque 
toutes les fonctions sont deja dans I'ordinateur 
(boutons, menus, frappe du texte au clavier, ges- 
tion des polices de caracteres, etc.)- Comment ? 
Cela ne suffit toujours pas ? 
Le top du contort 

On I'a vu, le microprocesseur offre quelques fonc- 
tions programmables et le systeme en possede 
d'autres plus riches. II n'empeche, il existe un 
moyen de rendre les choses toujours plus simples, 
tel est le but des langages specialises. Ceux-ci 
rajoutent d'autres instructions encore plus genera- 
listes et encore plus faciles a comprendre (surtout 
si on connaTt ne serait-ce que trois ou quatre mots 
d'anglais). Ces langages sont VAmos, le Blitz et le 
Basic en general. Ici, I'ergonomie est telle qu'une 
seule instruction suffit a afficher un sprite et a 
I'animer en meme temps. Royal, lorsqu'on est plus 
preoccupe par I'interet d'un jeu que par le labeur 
de son elaboration. Par contre, il faut savoir qu'un 
ordinateur ne comprendra toujours que des et 
des 1 et que du temps est systematiquement 
perdu lors de I'execution pour traduire un pro- 
gramme Basic en C, puis en Assembleur, puis en 
langage machine. A vous de choisir, plus facile ou 
plus rapide ? 
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Les langages 
specialises 

Le gros avantage des langages specialises 
reside dans le fait qu 'il n 'est pas necessaire de 
connaitre a fond la machine pour faire des 
programmes interessants. En effet, ces 
langages assument, par des instructions 
specif igues, bon nombre de "casse-tete" de 
programmation, comme la gestion des sprites 
pour les jeux, ou la programmation de boites 
de dialogue (boutons, menu, etc.) pour les 
applications. 

I ais, si ces langages simplifient la vie du 
programmeur, ils n'en demeurent pas 

I moins des... langages. Pour les program- 
mer il faut, comme pour tout autre langage, des 
notions de base, un algorithme et de nombreuses 




Amos, le basic instinct. 



Un langage qui ne manque pas de ressources. 

heures a passer devant sa machine... L'honneur est 
done sauf, il n'y a aucune honte a programmer 
dans ce que certains, jaloux et fiers, qualifient de 
langages "pour apprendre" ou encore de "sous- 
langages". Le but de la programmation n'est pas 
de realiser un code incomprehensible et doulou- 
reux dans un dialecte obscur que seuls quelques 
alchimistes de I'informatique sont aptes a com- 
prendre, mais de se faire plaisir en creant des 
applications, des jeux, que d'autres auront plaisir a 
utiliser. 

L'Amos et I'Amos pro 

Comme le Blitz, ['Amos est issu du langage Basic. 
Developpe par le francais Francois Lionet pour 
ecrire des jeux, il possede de nombreuses instruc- 
tions tres interessantes, en plus des instructions 
traditionnelles de programmation. On peut affi- 
cher et faire bouger des sprites, faire scroller 
I'ecran, ou encore jouer toutes sortes de sons ou 
de musiques tres facilement. Toutes ces ressources 
sont regroupees dans des "banques" et placees 
dans la memoire. De plus, cette gestion peut se 
faire de maniere independante du programme 



Programmer, e'est pas complique 



La programmation pour les paresseux existe ! La ruse consiste 
en fait a utiliser des logiciels destines a la realisation de 
produits multimedia, comme Scala ou ImageVision. II suffit de 
creer ses ecrans a la souris et de placer de la meme maniere des 
boutons, permettant au joueur de passer d'un ecran a I'autre. 
Pour peu que I'on soit capable de realiser un scenario en 
arborescence, il sera possible de simuler le comportement d'un 



jeu d'aventure. Ne riez pas, de nombreux titres crees sur ce 
principe ont connu un succes non negligeable sur les autres 
plates-formes. Tel est le cas pour Myst sur Macintosh ou 
Deadelous encounter sur Pc. La grande mode est en ce moment 
aux ecrans comportant des sequences animees. Cela s'appelle 
un film interactif, ca se realise en une apres-midi et ca peut 
rapporter gros I 
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Doss 
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Pacman et Mario sont dans un bateau, Donkey 
kong tombe a I'eau, qui reste sur le tableau ? 

principal, grace a un autre langage integre, qui 
s'appelle VAmal (Amos animation langage), livre 
avec Amos. Vous pouvez ainsi confier I'animation 
d'un personnage qui marche a Amal et le controler 
a partir du programme principal par les instruc- 
tions classiques du Basic. Le temps machine sera 
automatiquement partage entre les differents pro- 
grammes Amal et le programme Amos. 
Amos existe en deux versions. Amos "de base" et 
Amos "pro". Les differences entre les deux produits 
ne sont pas enormes. Amos pro beneficie d'un edi- 
teur beaucoup plus joli et surtout plus pratique. 
On peut ainsi acceder aux differentes "banques" 
(contenant les sprites, les musiques, les sons), tres 
simplement. 

Amos pro offre de plus un autre langage integre 
pour la gestion des boftes de dialogue (Amos-f), et 
un debugger pas a pas tres pratique. II faut savoir 
que YAmos - version normale ou pro - reste un lan- 
gage interpreted C'est-a-dire qu'un programme 
Amos, dans I'absolu, ne peut s'executer que par 
I'intermediaire de son interpreteur (I'editeur 
quoi...). Mais on peut tres bien se procurer un 
compilateur Amos, qui va transformer le code en 
un programme directement executable a partir du 
Workbench. 

Enfin, meme si Amos genere des programmes qui 
restent "dans leur monde", c'est-a-dire indepen- 
dent du systeme d'exploitation Amiga, il n'en 
demeure pas moins un excellent langage, puissant 
et simple, pratique par de nombreuses personnes. 
Blitz basic 

Le Blitz, comme son nom I'indique, est egalement 
inspire du langage de Kemeny & Kurtz. Mais la 
encore il n'a plus de basic que le nom. Considere 
comme le petit frere de YAmos, ou bien comme 
son concurrent direct, il n'en demeure pas moins, 
sur certains points, bien plus puissant. En effet, il 
dispose de toutes les caracteristiques de YAmos 
(gestion des sprites, de musique... integre) mais 
son enorme avantage consiste en ['assimilation du 
systeme d'exploitation. Comme nous venons de 
I'expliquer, Amos pro sait parfaitement creer et 
gerer des boites de dialogue, mais completement 
independantes du systeme. Le Blitz, lui, integre des 
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fonctions qui permettent une gestion simple 
d'ecrans Intuition (c'est-a-dire ceux crees par le 
Workbench), fenetres et gadgets. De plus, il gere 
certains types de structures de donnees, tres pra- 
tiques, mais faisant partie du monde de la pro- 
grammation C. Et enfin, il comble une autre lacu- 
ne 6' Amos, en gerant le mode AGA. Evidemment, 
ces fonctions plus puissantes demandent de la part 
du programmeur plus de connaissances, mais elles 
restent toujours accessibles a tous, fideles a I'esprit 
des langages specialises. Son editeur est moins 
pratique que celui d'Amos pro et fait plus penser a 
celui d'un editeur de texte simpliste. Mais les pro- 
grammes generes sont directement compiles 
(transformed en langage machine) et executables 
depuis n'importe quel Amiga. Comme les princi- 
paux compilateurs, il dispose egalement d'un 
deboggeur pas a pas. 

Le Blitz est done tres proche de I'Amos dans le 
concept, mais dans la pratique se rapproche dan- 
gereusement du C. Pour bien maitriser ce langage 
et I'exploiter a 100%, il est necessaire de disposer 
de quelques connaissances supplementaires par 
rapport a Amos. 
ARexx 

Les deux langages que nous venons de voir sont 
destines a creer des jeux ou des applications. 
V ARexx ne le permet theoriquement pas. II s'agit 
d'un langage special destine a piloter d'autres 
applications (traitement de texte, utilitaires...) pre- 
vues pour. Au premier abord, ARexx est tout sim- 
plement un langage de macro-commandes pour 
automatiser les fonctions d'un programme. Par 
exemple, on peut charger, transformer et enregis- 
ter toute une serie d'images d'un seul coup avec 
ADPro. De plus les langages de programmation 
peuvent integrer des fonctions qui permettent de 
lancer des "scripts" ARexx (Amos et Blitz le font 



Les principes de bases 



Les variables 

Les variables sont des bouts de memoire reserves par le programme pour y 

stocker des "choses". En general, on distingue deux types de "choses" : les 

nombres (les variables numeriques) et les textes (les variables alphanumeriques). 

De plus ces variables peuvent etre organisees en tableaux, simples ou 

multidimensionnels. 

Les boucles 

Les boucles permettent de faire se repeter un certain nombre de Ms un groupe 

d'instructions. II existe different type de boucle suivant les langages, mais en 

general on peut soit decider du nombre de fois a repeter, a I'avance, soit repeter 

la boucle tant qu'une condition n'est pas realisee. 

Les tests 

Les tests permettent a I'ordinateur de prendre des decisions. On aura ainsi des 

schemas logiques du type : SI telle(s) conditions) (est/sont vraie(s)) ALORS faire 

ceci SINON faire cela. 

Les procedures 

Les procedures sont un groupe d'instructions dans un programme qui sont 

amenees a realiser une tache plusieurs fois, a des moments differents. On les 

activera en les "appelant". Elles peuvent renvoyer ou non un parametre au 

programme principal. 















1 
\ 


COMPILER OPTIONS... 




MCSSROE OPTIONS. . . | 


CODE OPTIONS. . . 












LIST/XHEF OPTIONS... 




OPTIMIZER OPTIONS... 1 

Bl 1 


PROTOTYPE OPTIONS. 
Bl NoGenProto 




Ol NoLtst 


Bl NoXr.f 








LINKER. OPTIONS. . . 




MRP OPTIONS. . . 

Bl NoHip 


Bl NoV.rbos. 

Bl 




Bl NoLlnk 

ProgranNuw 
S»ve | 




(XPR 


•»» 1 SPECIAL 
Savt Default | 


|lD.nl If i«rLEN| 


< 


*nc»l | 









LeC 



Son Altesse Serenissime est Contente. 

sans probleme). A I'inverse, il est aussi possible de 
lancer plusieurs applications a partir d'un script 
ARexx. Ce langage est tres utile car il permet de 
rajouter a I'infini des commandes a vos applica- 
tions. 

Certes, un programme realise avec ce type de Ian- 
gages specialises restera toujours moins perfor- 
mant que s'il avait ete ecrit directement en 
Assembleur. Mais cette constatation est a nuancer, 
car de nombreux exemples prouvent le contraire : 
regardez Skidmarks par exemple, et bien il a ete 
ecrit en Blitz basic. 

Done messieurs les "Dieux de la programmation", 
redescendez de vos grands chevaux et reconnais- 
sez au moins les merites de ces langages, destines 
a tous ceux qui ne veulent pas seulement "jouer" 
avec leur machine favorite... 

Les langages 
generalistes 

Passez a la vitesse superieure. Les langages 
generalistes vous permettent de programmer 
directement le systeme et le hardware. Ces 
outils utilises par les professlonnels sont 
maitrisables par chacun. 



C ou C — , lequel choisir 



C'est decide : vous vous mettez au C. Choix intelligent s'il en est, puisque d'une 
part, ce langage est le mieux adapte a la programmation "serieuse" sur 
I'Amiga, et d'autre part, pouvoir indiquer sur son CV qu'on maitrise le langage 
C est toujours un atout appreciable. Certes, mais regardons un peu ce qui se 
passe chez nos voisins : les developpeurs sur Pc, Mac et autres ne jurent plus que 
par le C++, la version "orientee objet" du C. Que faire ? 

Avant tout, il faut savoir qu'un compilateur C++ peut tres bien etre utilise 
comme un compilateur C classique, le C++ n'etant apres tout qu'une extension 
du langage C de base. Qui peut le plus peut le moins, comme disait ma grand- 
mere. 

Cela dit, I'Amiga n'est pas encore reellement pret pour le C++. Non pas que 
notre machine adoree ne se prete pas a I'utilisation de ce langage, mais pour 
une raison qui nous echappe encore, rares sont les programmeurs Amiga qui 
developpent en C++. Si vous avez le choix entre les deux, optez sans hesiter pour 
un compilateur C++ : on ne salt jamais ce que reserve I'avenir et vous aurez 
peut-etre un jour besoin de mettre en avant vos capacites a programmer en 
C++. Sinon, ne desesperez pas, le C classique est loin, tres loin, d'etre mort et 
enterre. 



Le langage C est sans aucun doute le langage roi 
sur I'Amiga. En fait, les trois quarts du Kickstart (la 
ROM de I'Amiga) ont ete ecrits en C, ce qui rend 
ce langage le plus adapte au developpement sur 
notre machine. 

Le C est un langage d'un abord assez facile, mais 
qui peut rapidement devenir tres confus si Ton n'y 
prend pas garde. Notamment, et bien que le com- 
pilateur Cy soit totalement indifferent, il est neces- 
saire de s'astreindre a certaines regies esthetiques 
de presentation des listings, sous peine de se 
retrouver avec quelque chose de totalement 
incomprehensible. 

- II existe plusieurs compilateurs C sur I'Amiga. Le 
plus connu et le plus utilise est sans doute le 
SAS/C, ex-Lattice/C. Malheureusement, il n'est plus 
supporte par son editeur, et la derniere version 
commercialisee est la 6.51. II en reste encore 
quelques exemplaires chez certains revendeurs, et 
on peut le trouver sur le marche de I'occasion. 

- Face au SAS/C, le CCC a un avantage de taille : il 
est gratuit. Distribue dans le domaine public sous 
les conditions du GNU (voir I'interview de Philippe 
Brand dans Dream numero 26), le CCC est de plus 
en plus utilise, malgre une procedure d'installation 
assez delicate. 



Le C++ 



II s'agit de revolution "orientee objet" du C. La 
Poo (Programmation orientee objet) est tres a la 
mode chez les programmeurs branches. Elle s'ap- 
puie sur un concept de hierarchie et d'heredite 
sense faciliter le developpement et la maintenance 
des applications (voir I'encadre). 

- Le SAS/C inclut un pre-processeur C++, e'est-a- 
dire un programme qui "traduit" un source C++ 
en source C normal, propre a la compilation. 
Pour trouver un veritable compilateur C++, il faut 
se tourner du cote de I'Allemagne, ou la societe 
Maxon propose le Maxon C++, qui n'est helas pas 
importe en France. 

- Son concurrent direct est le tout nouveau Storm 
C++, egalement edite par nos amis d'outre-Rhin. 
Ces deux produits se ressemblent enormement, 
mais le Storm C++ semble plus prometteur que le 
Maxon C++. Helas, lui non plus n'est pas importe 
chez nous. 



Le Pascal 



Tres prise des etudiants en informatique, le langa- 
ge Pascal est paradoxalement peu present sur 
Amiga. Sauf erreur ou omission, on n'en recense 
que deux implementations. 

- PCQ est un compilateur Pascal shareware dont le 
developpement semble avoir ete abandonne par 
son auteur. II a d'ailleurs ete ecrit en Pascal et est 
capable de se compiler lui-meme, ce qui est tres 
interessant lorsque I'on sait que son code source 



_ 
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Dossier 



est egalement fourni. 

- Le HiSoft pascal est quant a lui purement com- 
mercial. Edite par la societe anglaise HiSoft, veri- 
table specialiste des langages de programmation 
(on lui doit egalement le HiSoft devpac et le HiSoft 
basic), le HiSoft pascal est helas assez difficilement 
trouvable en France. Mais son developpement 
continue, et HiSoft ne fera sans doute aucune diffi- 
culte a vous le vendre par correspondance. 

LeE 

Ce langage est particulier, en ce sens qu'il est 
propre a I'Amiga. II a ete cree pour le domaine 
public, par le domaine public. Globalement, le £ 
est un melange heteroclyte de C et de Pascal, 
reprenant les points forts de chacun de ces deux 
langages et en abandonnant les points les plus 
faibles. Aujourd'hui, le £ est utilise par de nom- 
breux developpeurs Amiga a travers le monde, et 
on a deja vu apparaitre plusieurs applications 
ecrites en £. Photogenics est I'une d'elles. Le com- 
pilateur £ est disponible sur Aminet. 

L'Assembleur 

L'Assembleur est le "langage" roi pour les auteurs 
de jeux et les demomakers. II permet d'obtenir un 
code plus compact et plus rapide qu'un langage 
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compile tel que le 
C, et surtout, il 
devient indispen- 
sable des lors que 
Ton s'attaque direc- 
tement au hardware 
(Blitter, Copper...) 
sans passer par le 
Kickstart. 

De tous les 
Assembleurs pour 
I'Amiga, le HiSoft 
devpac est le plus 
repandu a travers le 
monde. Rapide et 
efficace, il propose 
un environnement 
de developpement 
complet, integrant un editeur, un Assembleur et un 
debogueur. Vous trouverez un test de la derniere 
version en date, la 3.5, dans Dream numero 24. 

- Le domaine public possede egalement quelques 
Assembleurs, dont le plus celebre est A68K. II tend 
a etre depasse par BarFly, un systeme tres complet 
comprenant lui aussi un debogueur puissant. 

- L'Assembleur pouvant etre "melange" au C, tous 
les compilateurs C disposent de leur propre 
Assembleur. C'est toujours mieux que rien pour 
debuter. 
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Noel au balcon, Devpac aux tisons . 



programmeur 



Le domaine public est une veritable mine d'or pour tous les pro- 
grammeurs. C'est a la fois une source intarissable de renseigne- 
ments precieux et d'outils indispensables, et un bon moyen de 
prendre contact avec d'autres programmers a travers le monde. 
De nos jours, qui dit "domaine public sur Amiga" dit aussi tot 
"Aminet". C'est la plus grosse collection de programmes librement 

redistribuables, 
disponible 24 
heures sur 24 et 7 
jours sur 7, la 
seule condition 
prealable etant 
d'avoir un acces a 
Internet. Si tel 
n'est pas votre 
cas, vous pouvez 
vous rabattre sur 
les compilations 
editees reguliere- 
ment sur CD-Rom. Enfin, pour les cas desesperes, il reste en France 
quelques distributeurs de domaine public, il vous suffit de feuilleter 
les publicites de Dream pour les trouver. La plupart des outils pre- 
sentes dans ce dossier est disponible sur Aminet. Plusieurs d'entre 
eux sont fournis avec leur code source, que Von peut done etudier a 
loisir afin de voir comment telle ou telle fonction a ete implementee. 
De plus, les auteurs de programmes freeware ou shareware dispo- 
sent generalement d'une adresse email, qui peut etre utilisee pour 
correspondre avec eux par courrier electronique (et croyez-moi, ils 
en raffolent I). 
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Vise I'Aminet ! 
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3. RUEDELATUILERIE 
LES GRANGES GALANDS 
37550 SAINT AVERTIN 

TEL : 47.32.90.20 
FAX : 47.80.50.99 



HARDWARE 

Disque dur 3.5 IDE 630 Mo 1250 F 

Disque dur 3.5 IDE 850 Mo 1360 F 

Disque dur 3.5 IDE 1.2 Go 1760 F 

Disque dur 3.5 SCSI-2 1.08 Go 1980 F 

Disque dur 3.5 SCSI-2 2 Go 4590 F 

Les disques ont le Workbench instclle el 60 Mo de DP ou format IHA ainsi 
que lo disquelte In, toll vous sont olteits. 

Nappe 2.5/3.5 + cable alim Y 50 F 

Boitier externe 2 unites SCSI 780 F 

CD-ROM x4 IDE interne 950 F 

CD-ROM x4 SCSI-2 interne 1450 F 

CD-ROM x4 SCSI-2 externe 1850 F 

Ram 4 Mo 32 bits 780 F 

Ram 8 Mo 32 bits 1590 F 

Modem US Robotics 14400 1290 F 

Modem US Robotics 28800 1960 F 

Modems livres ovec les logkiels Term, TropDoor, EcFox. Us Robotics est sans 
conteste lo meiHeure marque du morche pour s'ouvrir au monde des BBS et 
d' Internet. 

Moniteur M1438S 2290 F 

Moniteur ViewSonic 15' pitch 0.28 ....2660 F 
Scandoubler 1275 F 

Pour A4000 AFfiche les modes grophiques 1 5 Khz sue un moniteur VGA ne 
descendont pos en dessous de 3 1 Knz. 

Carte acceleratrice Mongoose 2590 F 

Pour Al 200. 68030 6 50 Mhz. Lrvre ovec copro 68882. Jusqu'6 128 Mo 
de Rom possible. 

Kit SCSI-2 pour Mongoose 760 F 

RapidFire - 1180 F 

Carle confroleur SCSI-2 pour A2 000, 3 000,-1000. 8 Mo de Ram 32 bits 
possible sur lo carte. Format Zorro II. 

WildFrre 60 10990 F 

Carte accelefohice 68060 a 50 Mhi pour A2000. 128 Mo de Rom 
possible. SCSi-2 en standard. Bus PCI. Ethernet. Un must pour tous les 
createurs a" images qui branchent leur machines en reseau. 



Genlock 40AY/C* 2350 F 

MeJanqez ros images mformotiques avec vos videos en Hl-8. Possibiiiie 
de Eondu. Manuel en Francois. 

Tour EAGLE Gold + Alim 200 W 1590 F 

66 Cms de haut. 5 baies 5 1/4. 2 baies 3.5. 3 emplacements 3.5 
internes. 

SOFTWARE 

CrossDos v6.03 650 F 

CrossMac vl.04 1150 F 

Lire les disques durs des copoins qui ont un F'C. ca vous branched 

TurboCalc v3.5 490 F 

Le tobleur qu'il vous fout. Interlace et manuel en Froncaii. 

Panorama v4.0 950 F 

Creez des poysages virfuels. 

Pegger v2.0 490 F 

Ulilisez les images JPEG dans tous vos logkiels sons avoir a changer leur 
formal 

Final Writer v4.0 995 F 

Le meilleur troiremenl de lexte que I'Amiga ail connu. 

Studio II 490 F 

L' Amiga imprime mo I. Studio II corrige ce deroul. Imperalil pour tousles 
possesseurs d' Epson Stylus. 

Adorage v2.5 900 F 

IDEfix 389F 

Pour uliliser tous les CD-Roms IDE do morche 

Photo CD Manager NC 

Inserez un CD Kodak dons voire lectern. Clique; sur une icone. L'imoge 
s'affiche C'est beau. nor... 

Personal Paint v6.4 399 F 

ScapeMaker v3.02 490 F 

Asim CDFS v3.0 NC 

Geslionnotre de CD-Rom. 

Lightwave v4.0 6990 F 

Le meilleur des sorts de 3D. A cree les sequences 3D de Syquesl, du 
nouveou Jomes Bond et de nombreux oulres films La reference aux USA. 
Ne possez pos a cole de ce pur chef d'oeuvre. 



S da Gaitai/ie) daiitie) pwduih powjam de liy/miga /a ma&ute d& mac/wia 



disqueuc c*Uk>3ue s.jtuite sur simple demande 



Commande car courrier ou par telephone 

Reslement par Cheque, Mandat postal ou Contre-remboursement 

Frais de port: 45 F losicels, 60 F materiel, 25 F CDs, contre-remboursement +60 F, tours-moniteurs 150 F 

Offre valable dans la limite des stocks disponibles 
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Knob Background 



"Tout bon 

programmeur se 

doit de disposer 

d'un editeur 

hexadecimal" 



MUI caline, MUI de Chine, MUI & amour... 

Simplifiez-vous la 
vie ! 

Quelque soit le langage que vous choisirez, il 
n 'est pas necessaire de reinventer la roue a 
chaque nouveau programme. D 'autres 
developpeurs ont deja resolu la majorlte des 
problemes auxquels vous pourrez etre 
confrontes et sont pour la plupart assez 
genereux pour partager leur experience. C'est 
(7 im i qu'il existe une foultitude d'outlls d'aide 
a la programmatlon, sous diverses formes : 
depuls le simple texte d explication d'un 
algorithme particulier ou de I 'utilisation de 
telle ou telle fonction du systeme jusqu'aux 
ensembles de routines pretes a I'emploi, tout 
est fait pour simplifier la vie du programmeur 
(plus ou moins) debutant. 

Commencons par le commencement, I'ecri- 
ture d'un programme suppose ('utilisation 
d'un editeur de textes. Si vous n'en dispo- 
sez pas, ou si celui fourni avec votre compilateur 
ne vous convient pas, sachez qu'il en existe plu- 



sieurs, specialement penses pour le developpe- 
ment. CED fut longtemps le prefere des program- 
meurs americains, mais GoldEd n'est pas mal non 
plus (une precision sur GoldEd, afin de lever toute 
ambiguite : il s'agit d'un programme commercial, 
dont on peut encore trouver de-ci, de-la, des ver- 
sions de demonstration dans le domaine public). 
Plus recent, AZur, du francais jean-Michel Forgeas, 
vous a ete presente dans Dream numero... 19. 
Tout bon programmeur se doit de disposer d'un 
editeur hexadecimal, toujours utile a un moment 
ou a un autre. II en existe evidemment de nom- 
breux, mais notre preference personnelle va a Hex, 
un "vieux de la vieille", certes, mais extremement 
efficace. 

Magic user interface (ou Mui pour les intimes) est 
un ensemble de fonctions destinees a simplifier et 
a uniformiser la creation des interfaces graphiques 
des applications (fenetres, gadgets, menus derou- 
lants...). Son principal interet est d'etre entiere- 
ment configurable, de sorte que c'est I'utilisateur 
final, et non le programmeur, qui decide du "look 
and feel" de ses applications. Mui est shareware. 




je vous presente mon Hex. 

L'utilisateur et le programmeur doivent s'enregis- 

trer aupres de I'auteur pour beneficier de tous ses 

avantages. 

ClassAct est le pendant commercial de Mui. Au 

contraire de celui-ci, ClassAct ne dispose pas d'un 

programme de Preferences, toutes les applications 

utilisant ClassAct partagent strictement le meme 



Les boites § outils 



// semblerait que les fonctions de base proposees par les langages 
specialises ne suffisent pas a certains et dans un but soit de se 
simplifier la vie, soit de combler quelques lacunes, ceux-ci 
programment des "extensions". C'est ce que nous appellerons les 
boites a outils. 

Pour I'Amos, il en existe une multitude. Certaines proposent une 
reecriture des instructions deja existantes mais dont /'execution 
sera plus rapide. C'est le cas de I'extension Turbo. D'autres 
apportent de nouvelles instructions, comme I'OS Devkit (pour 
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L'Amos CadToolBox. 



manipuler le Workbench), ou Amcaf qui apporte plus de 200 
nouvelles commandes I Enfin, il existe egalement un - excellent - 
utilitaire permettant de creer de maniere totalement naturelle 
(pour les programmeurs : a la souris...) des interfaces graphiques 
et de generer automatiquement le code Amos-I. II s'agit d'Amos 
CadToolBox. II n'est malheureusement disponible qu'en beta 
version sur un Rtc (Nobleme Rtc : 30-59-04-91), mais sera tres 
bientot disponible en version finale... du moins je I'espere. 
Pour ce qui est du Blitz, les extensions sont constitutes d'lncludes', 
des bouts de programmes proposant des fonctions a mettre en en- 
tete du programme. On trouve egalement CTBoxConv, pour 
profiter en Blitz des fichiers cries avec CadToolsBox et 
Gorny3DSet, un ensemble de fonctions destinees a la manipulation 
d'objets en trois dimensions. Quant a Blitz2Bugs, c'est un 
document au format AmigaCuide tres precieux : il recense en effet 
toutes les bogues trouvees dans le Blitz basic I En ce qui concerne 
I'ARexx, bien que le langage ne s'y prete pas, il existe quelques 
utilitaires. Par exemple, Exerex est un compilateur de script ARexx 
tres bien fait et Optrex permet d'optimiser les programmes. 
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aspect. C'est done avant tout le programmeur qui 
profitera de ClassAct, qui le soulagera d'une bonne 
partie du travail de developpement. 
Outre les outils d'aide a la creation d'interfaces 
graphiques, on trouve egalement les outils de 
debogage. Parmi ceux-ci, Enforcer et MungWall 
sont incontournables. Fournis par Commodore 
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Blitzed comme Zorglub ! 

avec le kit de developpement Amiga, ils permet- 
tent de verifier qu'un programme ne commet 
aucune erreur stupide, genre utilisation d'une 
zone de memoire qui ne lui appartient pas, etc. 
Dans le meme ordre d'idees, SnoopDOS permet de 
verifier qu'un programme obtient les ressources 
qu'il demande : bibliotheques, fichiers, etc. 
Indispensable. 

D'une maniere plus generate, on trouve a droite et 
a gauche une multitude de bibliotheques de fonc- 
tions aux buts extremement varies : calculs trigo- 
nometriques, gestion des polices PostScript, mani- 
pulation d'objets 3D, restitution de modules musi- 
caux... II serait vain de tenter de les enumerer 
toutes ici, tellement il y en a pour tous les gouts... 
et pour tous les besoins. 

Les outils mentionnes ci-dessus sont plus speciale- 
ment destines aux programmes ecrits en C ou en 
Assembleur et fonctionnant sous systeme, en multi- 
tache. II en existe evidemment d'autres pour tous 
les langages, et notamment pour Amos et le Blitz 
basic (voir encadre). 
C'est parti ! 

C'est decide, vous vous mettez a la programma- 
tion ! Dans un mois, vous publiez un traitement de 
textes revolutionnaire en utilisant iuste les res- 
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sources du systeme, dans deux vous sortez le 
shoot'em up du siecle histoire de tater de YAmos 
et vous finissez I'annee par une version exclusive 
d'un Photoshop pour perfectionner votre C. A vous 
les especes sonnantes du shareware ! Ne nous 
emballons pas. Avant de vous lancer dans un quel- 
conque projet, il convient de reflechir a deux fois 
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Snoopdos un logiciel qu 'on suit a la trace 



aux diverses manieres de proceder. Pourquoi limi- 
ter le nombre des couleurs dans un bandeau de 
scores, alors que I'Amiga permet de lui attribuer 
une palette differente s'il change juste de fenetre ? 
Tel est le type de questions qu'il conviendra de se 
poser pour ne pas devenir esclave d'apparentes 
limitations techniques. Le but est de faire faire a 
I'ordinateur ce que Ton veut, pas I'inverse. Afin 
que votre programme soit a la mesure de votre 
ambition, n'hesitez a regarder comment ont ete 
ecrites les productions existantes (les listings sont 
souvent fournis avec les programmes du DP) et a 
vous inspirer de leur technique. Le programmeur 
est avant tout un creatif, pas un ingenieur ! 

Eric Cappannelli, Stephan Schreiber, Yann Serra 



Help 



Bon, soyons realistes : personne ne possede la science infuse, et le bureau de tout 
programmeur digne de ce nom croule forcement sous les documentations 
techniques, les livres d'algorithmes et les listings en vrac. Oui mais voila, oil 
done trouver la documentation adequate ? 

■ D'abord et avant tout, dans le manuel meme de votre systeme de 
developpement. Qu'il s'agisse d'Amos, du SA5/C ou de n'importe quel autre 
langage, le manuel de I'utilisateur doit toujours etre la premiere source de 
renseignements sur le langage lui-meme. 

• Viennent ensuite les libraries specialisees et les rayons informatiques des 
grandes surfaces. On y trouve des ouvrages generalistes, notamment ceux 
traitant des algorithmes les plus utilises en informatique (recherche, tri, 
graphisme en 2D et 3D...) ainsi que des methodes pratiques d'apprentissage 
d'un langage tel que le C ou le Pascal. Attention, ces livres sont soit 
independants de tout ordinateur, soit plutot orientes Pc. 

■ II existe aussi des livres specifiquement dedies a I'Amiga, mais helas, on n'en 
trouve que tres peu en France. La serie des Rom kernal manuals, edites par feu- 
Commodore chez Addison-Wesley, represente encore /'indispensable reference. II 
se peut que quelques revendeurs les aient encore en stock, renseignez-vous. 
Sinon, il vous faudra traverser la Manche ou le Rhin, puisque le marche de 
/'edition technique Amiga est encore plutot vivant chez les mangeurs de 
puddings et chez les buveurs de bieres. 

- Derniere possibility, le domaine public (he oui, encore). On I'a dit et repete, 
c'est encore le meilleur endroit pour trouver des exemples de listings qui vous 
aideront a progresser en programmation. 
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Avant premiere 



Slamtilt 



21st century 

Developpe par une nouvelle equipe 
integree il y a peu a 21st century, 
Liquid dezign, Slamtilt va blentot faire 
debouler (c'est le cas de le dire) tes 
quatre tablet toutes plus mortelles les 
unes que les autres sur votre Amiga. 



uatre tables done pour Slamtilt, et 
toutes magnifiques, quoique un 
■^i^tpeu sombres. L'univers destroy- 
heavy-metal-rage semble avoir inspire nos 
amis de Liquid dezign quand ils ont dessine 
leurs tables aux noms tres evocateurs : 
Devil, Mean machines, Pirate et Ace of space. 
Les vrais amateurs de flipper ne seront pas 
decus I Des rampes comme s'il en pleuvait, 
des locks, des bumpers, des lumieres dans 
tous les sens... Non i 
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seulement c'est beau, mais en plus c'est 
dur ! Bon, d'accord, ce n'est jamais que des 
tables de flippers super fluides et tres bien 
animees, mais quand il faut reussir a faire x 
fois la rampe de droite pour allumer le jack- 
pot ou I'extra-balle, accumuler du bonus 
ou liberez ses balles prisonnieres, la sueur 
vous monte rapidement au front... A priori 
il faudra quand meme une machine AGA 
pour en profiter, au vu des graphismes, 
mais Slamtilt s'annonce comme un superbe 
~~_ — | flipper (on n'en attend pas 
I moins des specialistes du flipper 
I que sont les gens de 21st centu- 
/ ry). Ce titre risque fort de vous 
| empecher de quitter votre Amiga 
I des jours entiers, surtout si vous 
/ etes plusieurs a tenter de rentrer 
I dans le "top ten" ! 



0% 10% 20% J0% 40% S0% 60% 70% 80% 90% 100% 

Prevu pour : Amiga ACA 



Atrophy 




Drble de nom pour un jeu d 'arcade qui 
n'a rien d'atrophie... Deux joueurs en 
simultane, 6 niveaux, 60 objets a 
I'ecran, 300 con leurs a I'ecran ! Amiga 
1200/4000 indispensable, mais c'est le 
prix a payer pour des jeux de cette 
qualite... 

maginez un jeu qui vous offre I'equiva- 
lent de 100 Mo de donnees graphiques 
(10 HAM-8 images en 16.5 millions de 
couleurs), 3 Mo de sons, 6 niveaux avec 1 2 
(douze !) boss de milieu et de fin de niveau 
plus "attachants" les uns que les autres, 
plus de 5000 cadres d'animations, et le 
tout sur 4 disquettes ou un CD. Ne revez 
plus, c'est Atrophy ! II s'agit, a priori, d'un 
tout bete jeu d'arcade a scrolling horizon- 
tal dans lequel vous pilotez un vaisseau et 
tirez sur tout ce qui bouge. Certes, mais 
c'est certainement I'un des plus reussi 
jamais realise sur Amiga ! Ainsi, en plus des 
somptueux graphismes du jeu, vous pou- 
vez y jouer a deux en meme temps, avec 
plus de 60 objets a I'ecran (tout en restant 
fluide), 300 couleurs affichees... Chacun de 
vos mignons petits vaisseaux (chacun le 
sien) peut accumuler des armes et de la 
puissance pour essayer de terrasser les 
ignobles affreux situes au milieu et a la fin 
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lis ont de la gueule, nos vaisseaux, non ? 

du tableau, tout en etant constamment sur gents (ils ne vous rateront pas, eux !). C'est 

la defensive a cause des mechants aliens simple, on est deja en train de se battre 

qui arrivent aleatoirement (non, ce n'est pour savoir qui aura I'honneur de le tes- 

pas en connaissant le jeu par coeur que ter... 
vous le terminerez !) terriblement intelli- 
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Rien qu'a voir les niveaux, on se croirait devant un vrai jeu d'arcade. 
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Hillsea lido 

Vulcan 

Qu'attendre dun jeu que Vulcan prevoit 
de vendre aux alentours de 150 francs ? 
A priori, un Theme park revu et corrige 
sauce anglaise (vous savez, les plages de 
Brighton...). Apercu. 

t si une municipality anglaise en mal 
d'emploi vous donnait un terrain, 
disons une plage, pour le faire fructi- 
fier ? C'est I'idee qui se cache derriere 
Hillsea lido. But du jeu : gagner de I'argent. 
En gros, il s'agit d'un jeu de gestion dans 
lequel vous devez acheter des "attrac- 




tions", qui vous permettent d'attirer des 
gens, de leur vendre des tickets pour 
gagner de I'argent avec lequel racheter de 
nouvelles attractions. Bien entendu, vous 
ne vous contentez pas de choisir un spec- 
tacle et de le donner en representation une 
fois par semaine, vous pouvez aussi acheter 
des chaises longues et les louer, proposer 
des balades a dos d'ane, proposer des 
bateaux pneumatiques a la location, ou 
offrir des stages de ski nautique, etc. 
Meme la promenade le long de la plage 
est susceptible de vous rapporter de I'ar- 
gent. II suffit pour cela d'installer des mar- 
chands de glace, de cartes postales... A 
vous de d'administrer les prix, d'attirer la 
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La promenade des Anglais comme vous ne 
I'avez jamais vue. 

clientele, de gerer les stocks, et tout un tas 
d'autres choses. Ce n'est certes pas aussi 
beau que Theme park, mais il y a de I'idee, 
et les animations sont tres reussies (chaque 
spectacle est different et visualisable) et on 
retrouve bien la "pate" Vulcan dans les 
graphismes. Si tout va bien, on devrait 
pouvoir vous en dire plus le mois pro- 
chain... 






Peu a peu, les marchands s'installent. 



Ca donne presque envie d'etre en vacances. 
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Battle bowls 

Frontier software 

Le premier jeu a sortir de chez Frontier 

Software, meme s 'il n 'est pas 

specialement novateur, promet deja des 

heures de jeux aux fans de jeux de 

reflexion/action a la Tetrls ou a la 

Column. 



Le nouvel editeur dont on vous parlait 
il y a peu, Frontier software, annonce 
deja la sortie de ce titre. Jeu d'ac- 
tion/reflexion, Battle bowls est a I'origine 
un jeu sorti sur Atari, dans lequel vous dis- 
posez d'une sorte de canon qui tire des 
balles de couleurs, qui vont se fixer au pla- 
fond. Comme le plafond descend, il faut 
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evidemment se debrouiller pour les faire 
disparaitre. Pour cela, il faut les aligner par 
trois en diagonale... Si cela semble tout 
bete, sachez que I'on peut y jouer a deux 
en meme temps (comme Tetris !), de plus, 
pour corser la difficulty, vous disposez 
d'environ 8 "sorts" (dont une mega- 
bombe) que vous pouvez utiliser pour vous 
sortir d'affaire, ou pour gener votre adver- 
saire (si, si...). Si les graphismes que nous 
vous presentons aujourd'hui ne sont pas 
definitifs, ils permettent deja de se faire 
une bonne idee de ce a quoi le jeu ressem- 
blera au final. Cote technique, on sait ega- 
lement que Battle bowls comportera quand 
meme plus de 300 sprites, 600 ko de 
musiques et 2 Mo de graphismes en 256 
couleurs pour la version 1 200 (sinon, c'est 
32 couleurs...). Vous allez done bientot 
pouvoir vous eclater (des balles !) avec un 
copain dans une centaine de niveaux de 
difficulty croissante. Si Tetris n'avait plus de 
secrets pour vous, Battle bowls pourrait 
bien raviver votre interet pour les jeux de 
reflexion/action. 



Preparez-vous a des duels serres a coups de ballons ! 



0% 10% 20% JO% 40% S0% 60% 70% 80% 90% 100% 

Prevu pour : tous les Amiga 
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Speris legacy 



Team 17/Ocean 



Mors, done de Zelda sur Amiga ou pas ? Si les avis divergent, 
Speris n'en reste pas moins une aventure longue et assez 
difficile pour vous occuper pendant plusieurs semaines, si vous 
aimez le genre... 



II etait une fois un monde paisible, avec 
un roi bon et gentil qui avait deux fils. 
Malheureusement, le fils aTne perdit sa 
femme, et cela le rendit tellement amer 
qu'il finit par se facher avec son pere. 
Desherite au profit de son cadet, il decide 
de se venger et assassine son frere... clas- 
sique. Resultat des courses, Cho, le 
meilleur ami du fils cadet, prend son cou- 
rage a deux mains et part debarrasser 
Sperisland du mechant Gallus. S'il reussit 
sa quete, il recevra la recompense ultime : 
le trone de Speris (et non, pas la main de 
la princesse...). C'est clair, le jeu ne brille 
pas par son scenario. 
Cho au volant... 

Vous guidez done Cho dans sa quete 
contre le mal dans plusieurs tableaux (les 
villes et leurs alentours) particulierement 



grands et longs a explorer. Dans chaque 
lieu, vous aurez divers objets a decouvrir 
(cles, objets magiques...), a utiliser pour 
avoir acces a d'autres endroits, des 
monstres a combattre, des gens avec qui 




Pas tres ecolo, mais bien utile. 
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Un pays feerique 



discuter... Vous pouvez vous deplacer dans 
toutes les directions, mais vous ne pouvez 
attaquer que dans les axes horizontaux et 
verticaux. Quatres actions sont autorisees : 
attaquer, utiliser un objet (perceuse, mar- 
teau...), discuter (une bulle apparatt au- 
dessus de Cho) et regarder un objet (un 
oeil s'affiche). Pour les attaques, c'est un 
peu plus complique, car vous disposez 
d'une barre de puissance qui vous permet 
d'accumuler de I'energie pour un coup en 
gardant le doigt sur le bouton d'attaque. 
Quand la barre arrive au maximum, le 
coup est plus puissant, et lorsque I'arme 
vous le permet, vous pouvez meme la lan- 
cer (comme une arme de jet). II va sans 
dire qu'il est beaucoup plus facile d'elimi- 
ner les monstres sans dommage en utili- 
sant cette option. Pour progresser dans le 
jeu, il faut en fait reussir a sortir de la pre- 
miere ville, puis de la suivante, etc. 
Evidemment, pour corser un peu la difficul- 
te du jeu, il faut a chaque fois resoudre une 
sous-quete, elle-meme souvent subdivisee 
en plusieurs petites quetes (trouver des 
gemmes pour acheter la dague, qui per- 
met d'abattre le Troll, d'accedez au village 
pour y sauver quelqu'un qui vous donne 
un passe qui permet de rentrer dans une 
maison d'ou vous vous teleportez, etc.). 
L'aventure au toumant 
La multitude de sous-quetes a remplir per- 
met au jeu de rester prenant, meme si 
lorsque vous n'avez pas reussi une sous- 
quete vous ne pouvez pas passer a la sous- 
quete suivante, ce qui rend Speris 
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Perdu moi .'/.' 



assez lineaire et parfois meme frustrant. II 
I'est d'autant plus que le nombre d'indices 
a votre disposition est tres limite, et qu'on 
passe beaucoup de temps a comprendre 
ce qu'il faut faire (surtout que le jeu est en 
anglais, meme si le manuel est en francais). 



Voila une carte "strategique" tres sympa. C a c'est un cure, ou je ne m'y connais pas. 




Prends ca, miserable fantome I 




Un inventaire encore un peu vide, mais qui se remplit rapidement 



Comme les "niveaux" (villages) sont parti- 
culierement vastes, il faut de plus beau- 
coup de temps pour tout explorer et avoir 
une vue generale qui servira a trouver ce 
que Ton cherche. L'ecran principal vous 
permet de voir votre personnage evoluer 
sur une carte en 2D assez claire et relative- 
ment mignonne, tandis que la carte de 
deplacement est elle a une echelle supe- 
rieure, mais basee sur le meme principe. La 
musique est relativement sympa, un peu 
genre dessin anime, mais on a tot fait de la 
supprimer car elle n'ajoute pas particuliere- 
ment a I'ambiance. Les bruitages sont 
assez succints, et les monstres "explosent" 
quand on les elimine. En parlant des 
monstres justement, ils ont une intelligen- 
ce tres limitee, et les seuls veritablement 
dangereux sont les fantomes qui tirent 
dans toutes les directions sans qu'on sache 
quand ils vont le faire. 
Chaque fois que vous 
eliminez des 
monstres, vous mar- 
quez des points et 
vous gagnez de I'ex- 
perience, qui vous 
permet de monter de 
niveau et d'avoir plus 
de points de vie. Entre 
jeu d'aventure (pour 
les enigmes), jeu d'ar- 
cade (pour les com- 
bats) et jeu de role 
(pour les niveaux et 
les objets), Speris legacy 
represente un com- 
promis agreable, par- 
fois frustrant, mais qui 
ne laisse pas indiffe- 



a et Speris, des cousins 



Zelda, le vrai, est apparu sur console NES en 87. Dans Zelda, Link (le heros) doit retrouver 
la Triforce de puissance et liberer la princesse Zelda des griffes de Canon. Si le scenario est 
done vraiment different, I'interface de jeu de Speris legacy reste quand meme tres tres 
proche de celle de Zelda et de ses suites sur la NES. Et depuis quand reprendre de bonnes 
idees est-elle une mauvaise idee ? 



rent. Certains y voient une conversion de 
Zelda sur Amiga et adorent, tandis que 
d'autres estiment qu'il ne trouve pas son 
genre et propose ce qui se fait de moins 
bien dans chaque domaine... Nous on 
aime, meme si le scenario n'est pas parti- 
culierement fouille, parce qu'on peut le 
mettre entre toutes les mains, et bien que 
certaines enigmes restent un peu difficiles 
a dechiffrer... 

Geoffroy Marty 




Deux contre un, c'est pas tres loyal.. 



AMIGA AGA 



Aventure/JDR 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de foueurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langwe : anglais, manuel f ram; als 



Nombre de disks : 4 



Dlsponible sur : - 
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WatchTower 



OTM 

Valeureux heros, le monde occidental a 

besoin de vous ! Epaulez votre meilleur 

bazooka et partez a la conquete de ces 

vastes plaines infestees par la vermine 

revolutionnaire. 

WatchTower fait furieusement 
penser a ces etoiles autrefois 
populaires du shoot'em up, 
telles que Commando, Ikari warriors ou 
encore Chaos engine. Arme d'un joystick, le 
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Damned, il en reste deux. 

joueur doit dinger son personnage au tra- 
vers de 6 missions. Son but est de tirer sur 
tout ce qui bouge et d'eviter les repre- 
sailles ennemies en cachant sa faible per- 
sonne derriere un element quelconque du 
decor. Les adversaires peuvent etre des 
fantassins hierarchiquement armes sur six 
niveaux, de solides vehicules a la trajectoire 
simpliste (helicopteres, tanks, camions) ou 
encore des batiments immobiles mais fou- 



droyants. 

line progression difficile 

Concretement, le jeu se presente comme 
un scrolling vertical en deux dimensions 
sur lequel s'animent les differents sprites. 
Le terrain glisse de haut en bas et sur les 
cotes suivant les deplacements du joueur. 
Par contre, il est impossible de revenir sur 
ses pas. Cette derniere caracteristique est 
d'ailleurs interessante car plusieurs 
embranchements sont possibles. Ainsi, un 
meme joueur pourra decouvrir de nou- 

^veaux bonus caches suivant les 
chemins empruntes au fur et a 
mesure des parties. Voila qui ral- 
longe la duree de vie de 
WatchTower. 

La veritable difficulty ne se situe 
pas dans I'intelligence artificielle 
des ennemis, d'ailleurs assez pre- 
caire, mais plutot dans leur 
nombre. Par exemple, certains 
passages sont juste resumes a un 
simple pont au bout duquel tire 
un bunker et dont les bords sont 
peuples de soldats inaccessibles. 
On n'aura de cesse de detruire les 
moults barrils et autres caisses pour 
s'approprier la puissance de feu de 8 armes 
(dont le fameux Minigun a 4000 salves par 
minute) plus une multitude de grenades 
pour faire de gros degats a distance. 
D'autre part, les Boss de fin de niveau sont 
particulierement resistants et leur extinc- 
tion demande au joueur de se mettre sou- 
vent a decouvert. Desole... 
Techniquement assez moyen 
WatchTower est divertissant, certes, mais sa 
realisation frise le ridi- 
cule honteux. En 
effet, le jeu reclame 
obligatoirement un 
Amiga AGA (1200 et 
4000) pour fonction- 




C'est pas tres joli par ici. 




Sauvez la planete. 

ner alors qu'il pourrait s'accomoder des 
performances d'un Atari ST ! Les sprites 
minuscules depassent rarement les 16 
pixels "de large et I'infographiste semble 
avoir encore plus manque de couleurs que 
de talent. Plus proche de Commando sur 
CPC 6128 que de Chaos engine, on notera 
egalement des ralentissements desa- 
greables dans I'animation lorsque le per- 
sonnage atteint le bord superieur de 
I'ecran et que le scrolling n'arrive plus a 
suivre. Un comble sur Amiga ! 
Heureusement, I'interet de I'ensemble est 
sauve par la possibilite de jouer a deux sur 
le meme ecran. 

Yann Sena 




AMIGA AGA 



Shoot'em up 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joucurs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : francals 



Nombre de disks : 3 



Dlsponible sur : 
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Distribue par Acclaim 

Les compilations sont habituellement un 
bon moyen pour lei editeurs de donner 
une seconde vie a leurs jeux. Dans Help, 
c'est un peu different, puisqu'en plus de 
proposer six excellents (quoique anciens) 
titres Amiga, cette compilation vous offre 
la possibilite de faire une bonne action 
car les benefices de ses ventes seront 
reverses a des oeuvres de charite I Bravo ! 



Cool spot 
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ferentes couleurs, chacun disposant de 
caracteristiques specifiques. A vous de 
deplacer et de repositionner les dominos 
pour en modifier les alignements, puis d'en 
basculer un pour les faire tous tomber. Pour 
corser la difficulty, il vous faut egalement 
atteindre la porte suivante pour changer de 
niveau, et cela n'est deja pas si simple. La 
difficulte est tres bien dosee, et c'est absolu- 
ment passionnant. 

The humans 

Autre jeu de reflexion absolument demen- 
tiel, The humans de Mirage vous place en 
leader d'une tribu prehistorique ! Pour 
resoudre les enigmes, vous pouvez controler 
jusqu'a 8 "humans" et leur faire accomplir 
differentes actions (la courte echelle, monter 
ou descendre d'une corde, ramasser des 
objets, utiliser une lance pour faire du saut 
d'obstacle, bouter le feu...). Dans certains 
cas, vous pourrez meme controler le sorcier 
de la tribu qui a la capacite de faire appa- 
rattre des objets par magie ! En plus d'etre 
tres amusant, Humans est aussi tres prenant 
et particulierement bien anime. 



Sensible soccer 



C'est cool... 

On commence par un genial jeu de plates- 
formes edite par Virgin. Dans Cool spot, 
vous dirigez une espece de Smarties a 
lunettes (de soleil) qui doit liberer d'autres 
Smarties. Vous gagnez des points en elimi- 
nant les mechants pas beaux, et en etant 
cool (en ramassant des pastilles type smar- 
ties). Cool spot (le Smarties que vous diri- 
gez) a une attitude tres "cool" et peut sau- 
ter, grimper, pousser, tirer... C'est tres 
mignon, tres bien anime, tres sympa a jouer 
et suffisamment difficile pour vous garder 
occupe un bon moment. 



Push-over 



Autre hit Amiga, Push-over d'Ocean est un 
jeu de reflexion qui n'est pas sans rappeler 
Lemmings. Vous controlez une fourmi et 
vous devez resoudre des puzzles a base de 
dominos. II ya bien sur des dominos de dif- 
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Un cousin des Lemmings. 



Desert strike 




Faites de I'helico ! 

Electronic arts avait fait tres fort avec Desert 
strike, qui permettait d'avoir 64 couleurs a 
I'ecran (a I'epoque). II s'agit d'une espece 
de simulateur d'helico dont Zeewolf est un 
proche parent. Partez faire la guerre sans 
risque a bord d'un Apache, et rasez le 
Bunker de Saddam a Bagdad. 



Road rash 



Toujours chez Electronic arts, Road rash 
vous met un guidon entre les mains afin de 
piloter des motos de course dans une 
ambiance tres "chaude". Tous les moyens 
sont bons pour arriver premier, surtout la 
barre de fer que vous avez piquee pendant 
la course ! C'est pas tres beau, mais tres pre- 
nant, surtout a deux. 

CM. 




Prenez votre pied au foot I 



Le jeu de foot de Sensible qui a marque 
toute une generation. Proposant 64 clubs 
europeens, 34 equipes nationales, Sensible 
est egalement hyper simple a jouer. Bien 
entendu, Sensible soccer reprend les regies 
du vrai jeu, mais vous evite de devoir courir 
vous-meme apres la balle ! L'interface est 
tellement fabuleuse qu'elle a souvent ete 
copiee, mais rarement egalee. Le foot 
comme on I'aime, surtout lorsqu'on peut 
jouer a deux. 




Tous les AMIGA 



Compilation 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



de 10 a 15 



de 12 a 18 



de 14 a 19 



de 12 a 17 



Nombre de {oueuri : 1 A 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, parfols f ran; als 



Nombre de disks : 15 



Dlsponlble sur : 
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Super street fighter 2 turbo 



Gametek 

L univers de Street fighter a inspire 
nombre d'editeurs. Apres une tongue, 
tres tongue attente, le Super street 
fighter 2 turbo de Qametek arrive ! 
En fin... dans une version CD- 32 loin de 
tenir toutes ses promesses. 
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lis y sont tous, saufun... 

uoi de plus agreable que de s'adon- 
Inervaux jeux de combat loin de la 
^ihaleur et du bruit des salles d'arca- 
de ? Un couscous-poulet du Royal couscous ? 
Un sketch des Deschiens ? Peut-etre... En 
attendant d'avoir les reponses, vous pouvez 
desormais, grace a Gametek, vous essayer a 
Super street fighter 2 turbo, bien au chaud, 
chez vous, les pantoufles aux pieds et le 
tilleul-menthe Saveurs du soir sur le bureau. 
Petite precision tout de meme : nous avons 
teste la version CD-32, qui ne presente pas 
de difference avec la version 7200. 
Oh ! La belle boite ! 
Les premieres impressions etaient plutot 
bonnes, une vraie boite vernie avec plein 
de couleurs, quelques explications en fran- 
cais (s'il vous plait !), de superbes images 
du jeu... A I'interieur, un vrai manuel, lui 
aussi en partie francise, decrivant chacun 
des 1 6 street fighters disponibles ainsi que 
leurs coups speciaux et la facon de les exe- 
cuter. A priori, done, une impression tres 




Avouez que e'est quand mime tres beau ! 



favorable, le tout renforce par des premiers 
graphismes tout a fait remarquables de 
qualite. Quelques verifications des options 
plus tard (qualite des graphismes elevee, 
vitesse maximum, niveau de difficulte tres 
facile : on est pare I), on arrive devant 
notre premier ecran de combat face a la 
charmante (mais dangereuse) Cammy. 
Oh ! Comme e'est lent ! 
Et la, stupeur ! Est-ce que I'EDF aurait 
quelques problemes d'alimentation ? (on en 
aurait entendu parler sur France infos), car 
on a veritablement I'impression de marcher 
non pas au 220, mais au 11 volts... Et bien 
oui, mesdames et messieurs les jures, nous 
ne pouvons qu'etablir ce regrettable constat : 
le jeu est LENT. A tel point qu'il nous donne 
I'impression etrange et singuliere que I'edi- 
teur n'a pas pu terminer tous les sprites, et 
que les magnifiques sprites (?!) des person- 
nages, enormes et colores, n'ont que trois 
positions possibles : en garde, coup de 
poing a mi-course, coup de poing allonge... 
Certes, e'est un peu exagere, puisqu'ils dis- 
posent aussi de coups de pieds, le tout en 
trois niveaux de puissance. Le fait est que le 
tout est saccade et est quasiment injouable. 
C'est simple, on ne voit pas les coups de 
adversaires partir et on se retrouve directe- 
ment en plein vol sans meme avoir vu le 
coup atterrir, tout ca parce que le joueur 
d'animations se base sur la frequence du 
processeur et que voyant celui de la CD-32, 
il nous sucre plus de la moitie des anima- 
tions ! Scandaleux ! D'autant plus que pour 
effectuer nos fameux coups speciaux si mor- 
tels, il faudrait que nos adversaires nous en 
laissent le temps, mais comme eux ne sont 
pas troubles par le manque de "visibilite", ils 
s'en donnent a coeur joie. 
Dommage, dommage... 
En bref, le jeu peut etre beau et prenant, il 
vous faudra autre chose 
qu'une simple CD-32. Un 
1200 alors ? Pas vraiment, 
la version disquette 
souffre des meme maux 
que la version CD. En 
revanche, avec une carte 
acceleratrice, les person- 
nages deviennent plus 
maniables et I'animation 
gagne en fluidite. Ajoutez 
done le prix d'une carte 
acceleratrice au logiciel 
pour commencer a vous 
amuser... 

Cem 
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Prend ca, et ca, et encore ca.. 



CD 32 et A1200 



Beat'em up 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : anglais, manuel f ranj als 



Nombre de disks : 1 CD 



Dlsponlble sur : CD-32 ou 1200 




1200+carte ace. 87% 
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AWARD WINNERS 

PLATINIUM...230 

ELITE 2 + CIVILISATION 
+ LEMMINGS 

AWARD WINNERS 

GOLD 230 

ELITE PLUS + ZOOL 
+ SENSIBLE SOCCER 
+ J. WHITE SNOOKER 

HELP 220 

DUNE 2 +PINBALL DREAMS 
PRO TENNIS TOUR+FI RACE 

LEADERBOARD+HUMANS 
PUSH OVER+PRINCE PERSIA 



SOCCER STAR 96 230 

FIFA+KICKOFF3 
ONTHEBALL+P. M.3 

BEAUJOLLY COMPIL..230 

CANNON FODDER 

+ TERMINATOR 2 + SETTLERS 

+ CHAOS ENGINE 

LUCAS ART CLASSIC 
COLLECTION 220 

LOOM + MONKEY ISLANDS 
+ INDY 4 + MANIAC MANSION 

DELPHINE CLASSIC 
COLLECTION 220 

FLASHBACK+FUTURE WAR 

+ ANOTHER WORLD+OP. STEALTH 
+CRUISE FOR CORPSE 



JESSICO SPECIAL 1.. 

DOUBLE DRAGON 3 

+ DRAGON FLIGHT 

+ NIPPON SAFES 

JESSICO SPECIAL 2 ..220 

CHICAGO 90 + SUPER SKI 
+ HIGHWAY PATROL 
+LUXOR + VETERAN 



JESSICO SPECIAL 3.. 

XMAS LEMMINGS 94 
+ XMAS LEMMINGS 



.90 



MEGA PACK AG 180 

MIG 29 + DIZZY ADVENTURES 

+ BMX SIMULATOR + TENNIS 

+ JOY. KONIX SPEEDKING 



JEUX AG 


??n 


ALIEN OLYMPICS 


ALL TERRAIN RACING 


..180 


ANDRE AGASSI TENNIS 




BLITZ TENNIS 


..220 


BATTLE ISLE 93 VF 


..280 


BOWLING KIN PIN 


..150 


BREACH 3 


250 

??5 


CANNON FODDER 2 


CHAMPIONSHIP 




MANAGER 2 


..220 


CITADEL 


..220 


CIVILISATION 


..ISO 


COLONISATION 


..250 


DAWN PATROL 


750 


DUNE 2 


..150 


FRONTIER ELITE 2 


..220 


Fl GRAND PRIX 


..150 


FIELDS OF GLORY 


150 


FOOTBALL DIRECTOR 3.. 


..220 


INDY LAST CRUSADE 


..120 


INDY 4 FATE OF ATLANTIS 


..150 


INDY 500 


150 
180 


MICROPROSE GOLF 


NIPPON SAFES VF 


..120 


ODISSEY 


220 

231 

..180 


OVERLORD 


PLAYER MANAGER 2 


POLE POSITION 


..220 


PREMIER MANAGER 3 




DELUXE 


..220 


PRIMAL RAGE 


..220 


RUGBY LEAGUE BOSS 


..150 


SENSIBLE GOLF 


..220 


SENSIBLE WORLD OF 




SOCCER 96 


..220 


SETTLERS VF 


..250 


SEVEN SWORD OF MENDOR 


..250 


SHADOW FIGHTER 


..150 


SIM LIFE VF(1.5MOWB1.3) 


....99 


SKIDMARKS 2 


..230 


SKIDMARKS 2 DATA 


..130 


SPACE ACADEMY 


..220 


SYNDICATE 


.,150 
..220 


TACTICAL MANAGER 2 ... 


THEME PARK 


..250 


TOWER ASSAULT 


..220 


TRAITOR 


.150 


ULTIMATE SOCCER 


MANAGER VF 


??0 


ULTIMATE SOCCER 




MANAGER DATA 


..ISO 


WORLD CLASS RUGBY 95 


..150 


WORMS 


235 
..280 


ZEEWOLF 2 



BUDGET AG 

A320 NORTH AMERICAN 120 

ALFRED CHICKEN 120 

ARCADE POOL 120 

BATTLE OF BRITAIN7F16....120 

BABY JOE 120 

BODY BLOWS 120 

BUBBA N ST1X 120 

CAMPAIGN 2 120 

CANNON DODDER 120 

COOL SPOT 120 

CYBERPUNK 120 

DARMERE 120 

D DA Y 120 

ENTITY 1 20 

EXCELLENT GAM ES 1 20 

FIRST SAMURAI EUR 120 

FURRY OF THE FURIES 120 

GOLDEN EAGLE 120 

GREAT COURTS 2 120 

III IMDALL 2 120 

HOOK 120 

JIM POWER 120 

K240 120 

KARTING GRAND PRIX 120 

LEGACY OF SORASIL 120 

LION HEART 1 20 

LOSTVTKKINGS 120 

LOTUS TRILOGY 120 

MAGIC BOY 120 

MIG29 SUPER FULCRUM 129 

OM SUPER FOOTBALL 120 

PRO TENNIS 120 

PUGGSY 120 

QUATRO FIGHTER V3 120 

QUICK 120 

RISE OF THE ROBOTS 120 

SCRABBLE DELUXE 120 

SENSIBLE SOCCER 92/93 120 

SOCCER KID 120 

STARDUST 120 

STUNT CAR RACING 120 

TENNIS CUP 2 120 

TERMINATOR 2 120 

TEST DRIVE 2 120 




JEUX CD32 

ACID ATTACK COMP 230 

(GLARDIAN*ROADKILL-SKIDMARKS2) 

AKIRA 230 

ALIEN BREED 3D 230 

ALIEN BREED 3D 2 270 

ALIEN OLYMPICS 230 

ALL TERRAIN RACING 190 

ANDRE AGASSI TENNIS 

BLITZ TENNIS 230 

BLITZ BOMBERS 230 

EXILE 230 

EXTREME RACING 230 

FEARS 230 

FIELDS OF GLORY 250 

FOOTBALL DIRECTOR 3 230 

GLOOM 2 230 

MICROLYTE WARRIOR 230 

ODISSEY 230 

PGA EUROPEAN TOUR 230 

PINBALL ILLUSION 230 

ROAD KILL 120 

SKIDMARKS 2 230 

SPACE ACADEMY 230 

SPERIS LEGACY 230 

SUBWAR 2050 250 

SUPER LEAGUE 

MANAGER 230 

SUPER STARDUST 230 

SUPER STREET FIGHTER 2 

TURBO 230 

THEME PARK 250 

TOWER ASSAULT 230 

WORLD CUP GOLF 230 

WORMS 240 

****************** 

VIDEO CREATOR 280 

WORLD OF CLIPART 1 10 

WORLD OF GAMES 110 

WORLD OF GIF 1 10 

WORLD OF PINUP 1&2 220 

WORLD OF PHOTO 110 

WORLD OF SOUND 1 10 

****************** 

SOURISCD32 135 

JOYPAD PRO COMP 185 



SCANNER A MAIN \ 

N&B 16 NUANCES 745 ! 

256 NUANCES 890 ! 

COULEUR 1990! 



ACID ATTACK COMPIL 

(GUARDIAN/ROADKILL/SKIDMARKS 
ALADDIN 

ALIEN BREED 3D 225 

ALIEN BREED 3D 2 260 

ANDRE AGASSI TENNIS 

/BLITZ TENNIS 225 

ATROPHY 225 

BANSHEE 120 

BLITZ BOMBERS 225 

BREATHLESS 250 

BRIAN THE LION 120 

CHAOS ENGINE 120 

COALA 220 

DUNGEON MASTER 2 VF 280 

EXILE 225 

EXTREME RACING 225 

FEARS 225 

FIFA 150 

GLOOM DELUXE 225 

GLOOM DATA DISK 150 

LORD OF REALMS VF 235 

MICROLYTE WARRIOR 225 

OSCAR 99 

PLAYER MANAGER 2 EXT ..185 

PINBALL MAMA 225 

POLE POSITION 225 

ROI LION 225 

SECOND SAMURAI 120 

SHADOW FIGHTER 150 

SIM CITY 2000 150 

SIM LIFE 99 

STAR CRUSADER 225 

STAR FIGHTER 225 

SPERIS LEGACY 225 

SUBWAR 2050 1 50 

SUPER STARDUST 225 

SUPER STREET FIGHTER 2 

TURBO 250 

THEME PARK 150 

TOWER ASSAULT 220 

TOWER OF SOULS 225 

UFO 150 

ULTIMATE SOCCER 

MANAGER VF 225 

WATCH TOWER 225 

XP8 225 



ACTION REPLAY 

Notice en Francois 

A1200 470 F 



H JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 



p-g 




ACCESSQIRES 

AG 600 & 1200 

ACTION REPLAY A1200 470 

EXT 1 MO A600 390 

EXT 1 MO A600 + HORL 460 

EXT MO A1200 + HORL 720 

BARETTE 1,2,4,8 MO A1200..NC 

EXT 1MO AI200 1110 

EXT 4 MO A1200 2180 

LECTEUR INTERNE 

HAUTE DENS1TE 870 

LECTEUR EXTERNE 

HAUTE DENSITE 950 

LECTEUR CDROM 

2X IDE ATAPI 1490 

LECTEUR CDROM 

4X IDE ATAPI 1990 

DISQUE DUR INTERNE 

120 MO 1190 

DIVERS AG 

CONTROL. DD AMIQLEST..435 

ADAPT ATEUR 4 JOY 100 

ALIMENTATION 356 

BOITIER 50 DSK 59 

DISK 3.5" DFDD 35 

DISK 3.5" DFHD 40 

ETIQUETTES 3.5" X100 40 

EXT 512K A500 220 

EXT 512K A500 + HORL 280 

EXT 1 MO A500+ 375 

INTERFACE MIDI 

3+1+CABLES 199 

LECTEUR INTERNE 

DOUBLE DENSITE 390 

LECTEUR EXTERNE 

DOUBLE DENSITE 470 

DISK NETTOYAGE 3.5" 50 

MICRO KIT NETTOYAGE....1 10 

MODEM 14400 BAUD 1390 

MODEM 28800 BAUD 2390 

SCANNER A MAIN N&B 890 

SCANNER A MAIN 

COULEUR 1990 

SOURIS 135 

TRACK BALL 380 

JOYSTICKS AG 

JOYPAD PRO A1200/CD32....I85 

KONIX SPEEDKING 95 

KONIX SPEED. AUTOFIRE ..100 

KONIX NAVIGATOR 1 15 

QJSUPERBOARD 135 

QJ JETFIGHTER 100 



* SAUVER UN PROGRAMME ENTIER EN 
MEMOIRF. SUR DISQUE. 

* CENERER VOS PROPRES CHEAT CODES 
ET ASTUCES. 

* SAISIR ET SAUVEGARDER DES IMAGES 
A L'ECRAN AU FORMAT IFF. 

* UTIL1SER UN ASSEMBLEUR/ 
DESASSEMBLEUR 68020 COMPI.EI AFIN 
DE MODIFIER A VOTRE CONVFNAM I 
TOUS LES LOCICIELS (,111s. 

* SANS PERDRE VOTRE CAPACIIF RAM 
CAR L'ACTION REPLAY INCI.US SA 
PROPRE MEMOIRF. 

* SUPPORTE LE DISQUE DUR ET IRES 
FACILE A INSTALLER (TRAPPE). 
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TJTRE ORDINATEUR(Configuration Complete): 



T' 



Prix 



S / Total 



Port 



Total 



Montant 



B 36 15 JESSICO 

EXPEDITION: COLISSIMO 



I 

JOYPAD PRO COMPl } 
iA1200/CD32 185 F|4 

1 

\\ 

93.84.84.98 * 

FAX 93 84 20 30 

16/03 




C3 Jti JOINS LIINI CI ll-:OCJti C)U MANDAT LETTRL 

l~l JE PAIE A RECEPTION AU FACTEUR (RESERVE AUX CLIENTS) 

l~l JE PAIE PAR CARTE BLEUE ETIE COMPLETE LA LIGNE CI-DESSC 



'■'''- -i i i i 1-1 i i i i Exp . . / . 

NOM PRENOM 

N° ET RUE 

C. P. VILLE 



LOGICIELS, JEUX 30 K 

IMPRIMANTES, CONSOLES 60 F 

ORDINATEURS *fO F 



PAIE1VIENT A 
EXPEDITION A 
EXPEDITION DOM- 



TEL : SIGNATURE: 

RECEPTION AU FACTEUR: TOTAL -1- 47F 

ETRANCER: KKCI .EMENT PAR MANDANT 
OIVI OU ETRANOER: TOTAL •+• 30E 



INTERN. OU CB 
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Solution 1/2 



W mv/7ff 

Dungeon master II, 

Mil SOIUC6 (1 partie) 

Voulez-vous etre le maitre du donjon ? Alors void quelques conseils : avant de 
commencer tin niveau, etudiez avec soin la carte. Lisez la fin du paragraphe et voyez 
si des objets particuliers vous interessent. II est souvent fort judicieux de vendre des 
objets afin de pouvoir vous equiper au plus vite, ne soyez pas economes. )e vous 
conseille I arm u re Ra sar et celle d'amiante, ainsi que la hache vorax, I'epee de 
metal bleu. Les armes de lancer ne sont pas efficaces car leur utilisation prend trop 
de temps. Cardez avec vous une quantite importante de nourriture, vous pouvez 
remplir les floles avec de I'eau. Faltes en sorte que le poids de votre materiel ne soit 
pas ecrit en faune, si vous etes blesse, utilise z une potion de soin. Voila, maintenant 
je vous souhaite bonne chance I 



ff 



Niveau o 

Dans un premier temps, choisissez les trois 
heros qui vous accompagneront dans votre 
quete. Je vous conseille de prendre : Aliai, 
Craen, Cordain car ils possedent toutes les 
competences. Aliai sera votre compagnon 
d'armes, les deux autres seront les magi- 
ciens. Sortez de la cave de votre maison et 
avancez vers la table (71 ; 44), prenez 
I'outre et la piece d'or puis deplacez la 
table. Decrochez le tableau, vous trouvez 
une tirelire, un sac, une carte magique 
ainsi qu'une de solide qui vous permettra 
de sortir au grand air. Juste a cote (69 ; 44) 
vous trouvez un coffre, ouvrez-le et prenez 
les deux potions de soins. Dans la piece d'a 




EI 1 * 8 
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~0i:vO3ri«iifOTu!;<mijiiiJ3i4i5ibi7ifti9j:ei^^ 73 75 77 n si si m-snmwm. 



O 



DREAM - N°27 - MARS 1996 



Wf 






Jeux astuces 






cote, en (65 ; 43) vous pourrez, en cas de 
tragedie, deposer les ossements de vos 
heros afin de les ressusciter. Pour sortir de 
la maison, utilisez la de solide dans la ser- 
rure, ici le combat commence. Combattez 
les Glops et en cas de probleme retournez 
dans la maison, fermez la porte et faites un 
somme (si vous voulez gagner un peu 
d'experience, vous pouvez casser la table. 
Les petits arbres peuvent aussi etre abat- 
tus) puis retournez au combat. En (71 ; 
31), il y a une boule de matiere, vous pour- 
rez facilement en creer par magie et cela 
vous permettra d'acquerir de I'experience. 
En (75 ; 33) vous verrez une croix sur le 
sol, c'est un teleporteur. Vous pourrez I'uti- 
liser avec le bouclier tech. juste a cote (78 
; 33) il y a une fontaine, vous pouvez 
pecher deux pieces en laiton et une en or. 
En (75 ; 32) prenez le baton, il vous per- 
met d'eclairer votre chemin sans vous cou- 
ter trap de mana. Si vous avez faim, en (80 
; 31) vous trouverez une chauve-souris 
morte. Puis allez dans I'auberge (86 ; 30) 
et emparez-vous de la de et d'une potion 
marron. En (82 ; 42), prenez la potion 
jaune (bouclier). Allez en direction de la 
porte du soleil (68 ; 34), utilisez la de sur 
I'obelisque et ouvrez la porte. Avancez, 
combattez les vers et n'oubliez pas de 
prendre les tours de vers qui sont pleins de 
vitamines. Allez dans le hall d'entree de 
skullkeep en (50 ; 29), appuyez sur le bou- 
ton qui est sur le mur puis prenez I'etoile 
du matin qui est dans la cache en (48 ; 
29). Sortez de I'entree et allez (60 ; 09), 
vous etes dans votre garde-manger : un 
pre rempli de bisons, ils ont helas la peau 
dure alors ne les attaquez que si vous avez 
faim. Allez en (75 ; 6), pour ce faire : soit 
vous courez en priant qu'un eclair ne vous 
atteigne pas, soit vous augmentez votre 
experience en magie et en combat afin de 
combattre les tornades. Emparez-vous de 
la carte, du sac, 
de la de eclair et 
de la premiere de 
de clan. Allez 
ensuite en (58 ; 
15) ouvrez la 
porte a I'aide de 
la cle eclair. 
Avancez, prenez 
garde au gnome 
voleur, s'il vous 
derobe un objet, 
allez aux alen- 
toursde(33 ; 18) 
afin de les recupe- 
rer et de corriger 
ce malappris. 
Allez en (27 ; 15) 
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et prenez le bouclier tech qui vous permet 
desormais de voyager grace aux telepor- 
teurs. Retournez sur vos pas puis dirigez- 
vous vers (45 ; 10) afin de trouver la 
deuxieme de de clan, une carte magique 
et la cle de lune, mais attention le territoire 
des marais est infeste de loups. Allez ensui- 
te en (26 ; 1 9) et passez la porte de lune a 
I'aide de la cle. Allez en (1 7 ; 44), atten- 
tion lorsque vous approchez trap pres de 
la table de pierre, des geants tombent des 
nuages et vous assenent de coups tout en 
essayant de vous derober vos armes. Apres 
quelques coups bien portes, je vous 
conseille de vous placer en (24 ; 53) et 
d'avancer pour frapper et de reculer pour 
eviter les mauvais coups, retournez devant 
la table de pierre et emparez-vous de la 
troisieme cle de clan et de la cle des 
nuages. Profitez du calme relatif des geants 



1 J | A 



afin d'aller faire quelques courses en (04 ;1 4), 
achetez trois engrenages ainsi que deux 
fusibles. Rien ne vous empeche de ramas- 
ser les haches et d'aller les vendre dans le 
village du debut. Passez la porte des 
nuages en (19 ; 54), vous allez faire 
connaissance avec les serviteurs de 
Dragoth. Vous pouvez les combattre soit a 
I'epee soit avec les boules de feu. Avancez 
tout droit vers (64 ; 54), prenez le baton 
serpent. Attention, ne vous approchez pas 
trop pres de la statue sinon un fantome 
vous attaquera. Mefiez-vous de la tombe 
qui est en (68 ; 56). Aller ensuite en (68 ; 
60), prenez la bombe puis avancez de 
quelques pas afin d'etre poursuivi par les 
arbres ensorceles, puis retournez en (68 ; 
60), le porche du cimetiere empechera 
I'arbre de passer, tirez-lui des boules de feu 
afin de le detruire. Faites de meme avec les 
arbres suivants puis gagnez I'entree du 
temple oublie en (57 ; 68). Faites atten- 
tion a ne pas tomber dans les oubliettes. 
Appuyez sur le bouton en (53 ; 69) afin 
d'ouvrir le mur en (52 ; 70), prenez la 
botte magique et la cle qui vous permettra 
d'ouvrir la porte (47 ; 74), attention car 
les trous vous poursuivront. Si vous tom- 
bez, utilisez le sort afin de vous debarrasser 
des fantomes puis visitez tranquillement la 
cave, vous decouvrirez : une cuirasse, un 
soleret, un armet, des cuissards. Les portes 
s'ouvrant toutes seules, la patience est de 



rigueur. Dans la grande salle ou il y a les 
deux colonnes, utilisez la carte magique 
afin de decouvrir le bouton qui vous don- 
nera acces a un coffre, puis vous pourrez 
quitter les lieux en remontant par I'escalier 
et en esperant ne plus tomber. En cas de 
crise de nerfs due a des echecs repetes, 
vous pouvez utiliser la boTte magique afin 
de paralyser les trous pendant quelques 
secondes. Avancez ensuite jusqu'a (48 ; 
83), les plaques sur le sol ouvrent les sarco- 
phages et qu'est-ce qu'il y a dans les sarco- 
phages ? Recuperez I'epee Furie, le servi- 
teur gardien, les deux pieces d'or et la cle 
ouvrant la porte (46 ; 68). En (42 ; 68) la 
quatrieme cle de clan vous attend, si vous 
la voulez, il faudra payer, deposez une 
petite piece sur la table. Allez ensuite en 
(48 ; 58), combattez les squelettes prenez 
la bombe et la gemme rouge qui sont dans 
les fontaines de sang. Allez voir le magicien 
en (57 ; 59) et achetez-lui des bombes 
rouges, le plus possible, ce sera le cadeau 
pour Dragoth. Retournez ensuite au cha- 
teau en n'oubliant pas de refermer les 
portes derriere vous et en prenant soin 
d'enlever la cle ainsi les serviteurs du mal 
seront bloques (dans le meme but de tran- 
quillite, il est inutile d'ouvrir le passage en 
(60 ; 31). Personnellement, j'ai situe ma 
base autour du teleporteur du premier vil- 
lage, ainsi je place tous les objets lourds ou 
ce qui me seront utiles que bien plus tard 
comme les engrenages ou les bombes. 
Placez les quatre des de clan en (47 ; 28). 
La porte s'ouvre, avancez doucement jus- 
qu'a I'ceil, des qu'il s'ouvre, reculez. Puis 
allez en (43 ; 29), placez-vous face au mur 
afin de voir les trois boutons, utilisez le sort 
afin de courir, puis appuyez sur le bouton 
de droite, sur celui de gauche puis sur celui 
du milieu. Puis courez a reculons jusqu'a 
passer les trois grilles. Aller en (45 ; 21) 
afin de prendre la carte de serviteur et la 
cle en or qui permet d'ouvrir la porte du 
chateau. En (45 ; 24) vous decouvrirez le 
bouclier de cristal. Si vous voulez I'epee 
orage, qui est en (48 ; 22), prenez-la, 
jetez-la sur le nouveau trou a droite, sortez 
de la salle et reprenez-la. Enfin, montez 
I'escalier qui est en (44 ; 21). 
Autres objets : 
Chauve souris morte: (61 ;16) 
Pomme : (59 ;8), (36 ;14),(11 ; 27), (1 1 ; 23) 
Fleche : (58 ; 4), (66 ; 16), (68 ; 16), (53 ; 3) 
Carquois : (64 ; 1 5) 
Arc :(65 ; 13) 
Arbalete : (53 ; 3) 

Fleurde mana : (68 ;5), (71 ; 3), (75 ; 5) 
Champignon des fees : (39 ; 1 1), (38 ; 14) 
Bainbloom : (33 ; 1 1) 
Casque a come (35 ; 8) 
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Os : (44 ; 6) 

Bouclier Ra Sar : (22 ; 27) 

Lame vorpal : (55 ; 53) 

Capsule d "esprit : (68 ; 64) 

Coffre : (3 ; 68) deux pieces d'or, le collier 

suzerain, un scarabee et une tirelire. 

Niveau I : 
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Vous commencez en (15 ; 02). Utilisez la 
cloche en (1 3 ; 5) afin qu'un Numen 
ouvre la porte, combattez-les avec des 
boules de feu tout en restant hors de leur 
antre afin de ne pas recevoir de mauvais 
coups. Le dernier Numen possede une 
baguette magique tres puissante que vous 
pourrez recuperer. La porte en (19 ; 12) 
s'ouvrira apres le combat. Traversez le mur 
magique en (18 ; 16), enlevez la plaque 
qui est sur le mur de droite puis oter I'ceil. 
La plaque en (19 ; 13) permet d'ouvrir la 
porte (21 ; 1 6) il vous faudra courir afin de 
la passer avant qu'elle ne se referme. 
Enlevez egalement les yeux (16 ; 22) et 
(20 ; 24) en passant au travers des murs 
magiques. Allez en (25 ; 22), prenez I'en- 
grenage. Puis allez en (22 ; 18), faites le 
sort afin de courir puis preparez soit un 
sort de deflecteur soit un sort de serviteur, 
avancez en (20 ; 1 6) et executez le sort 
puis reculez d'une case afin que la boule 
de feu ne vous atteigne pas. Utilisez le tele- 
porteur (14 ; 30) et prenez les deux 
engrenages et un fusible, pansez vos 
plaies, prenez de la nourriture, faites 
quelques emplettes puis teleportez-vous de 
nouveau. Descendez I'echelle qui est en 
(03 ; 21) elle vous permet d'acceder en 
(33 ; 39) du plan 0. Allez en (39 ; 33) pla- 
cer une torche dans le support puis prenez 
la lame vorpal en (41 ; 31). Retournez au 
niveau superieur et prenez I'engrenage et 
I'ceil du temps qui sont en (10 ; 20). Vous 



devez placer les engrenages en (09 ; 
1 9), (09 ; 1 7), (09 ; 1 5), (09 ; 1 3), 
des que I'engrenage est en place 
ouvrez la porte et avancez. Si vous 
etes trop lent une oubliette ne vous 
oubliera pas. Dans un premier 
temps, levez le levier de commande 
qui est en (14 ; 16) et emparez-vous 
de I'engrenage (16 ; 13). 
Prenez la de qui est en (12 ; 
13) et placez-la en (14 ; 13) 
ouvrez la porte en (1 1 ; 12) 
puis appuyez sur le bouton en 
(15 ; 14) afin d'ejecter la cle qui 
tombe dans un trou. Maintenant il 
n'y a plus qu'a aller la chercher. 
Utilisez le levier (12 ;16) pour des- 
cendre I'echelle (14 ; 17). 
Descendez par I'echelle (13 ; 17). 
Vous accedez (43 ; 35) au plan 0. 
Allez jusqu'a I'echelle (40 ; 40), des- 
cendez. Vous voici en (7 ; 16) du 
plan -1. Allez en (11 ; 16) et suivez 
le tunnel, un monstre vous attaque, 
vous devez absolument le detruire et 
recuperer la cle de sang qu'il posse- 
de. Allez ensuite reprendre votre cle 
en (7 ; 11). En (7 ; 10), (13 ; 8), 
13), (30 ; 10) vous trouverez des 
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emeraudes. En (16 ; 9) vous decouvrirez 
I'orbe d'emeraude, c'est une baguette 
magique qui permet de soigner son pro- 
prietaire (mais pas de guerir les plaies). 
Inserez la cle de sang dans la serrure en 
(1 7 ; 8), ne combattez pas les hommes de 
pierres, appuyez sur I'interrupteur en (16 ; 
6) afin de faire apparaTtre un mur de tele- 
portation en (20 ; 5). Traversez le mur afin 
d'aller en (53 ; 38) du niveau 0, ou si vous 




voulez recuperer quelques diamants bleus 
descendez par I'echelle (5 ; 7). Mais aupa- 
ravant vous devez combattre des sque- 
lettes en (2 ; 19). En (1 ; 9) derriere la 
pierre vous trouverez I'anneau de tem- 
petes, en (1 ; 2) le gantelet de Kalan, en 
(1 ; 3) et (2 ; 1 3) des emeraudes. Une fois 
dans la caverne inferieure, avancez pru- 
demment, les petits crateres font jaillir des 
flammes vivantes qui s'approchent de vous 
et tentent de vous exploser dessus. Le 
mieux est de rester immobile, et lorsqu'elle 
met les mains sur ses yeux, de reculer tres 
vite. Done une fois en (53 ; 38) du niveau 



Niveau -7. 

0, montez a I'echelle en (43 ; 35). Nous 
revoici en (1 3 ; 17) du niveau 1 . Allez en 
(1 1 ; 1 0), placez la cle dans la serrure puis 
ouvrez la porte. Descendez par I'echelle en 
(2 ; 9) vous serez alors en (32 ; 37) du 
niveau 0. A I'aide de la carte de reconnais- 
sance, reperez le nain, il doit etre en (31 ; 
33) ne vous approchez pas de lui mais allez 
plutot en (33 ; 32). Utilisez soit une boite 
magique soit I'oeil du temps pour geler 
notre ami le nain de jardin. Puis, sans perdre 
une seconde, approchez-vous de lui et frap- 
pez-le jusqu'a ce que mort s'en suive. Inutile 
de lui tirer des boules de feu car elles lui 
passe au-dessus de la tete. Recuperez la 
boTte magique et la bombe. Le mur (34 ; 
33) disparatt, vous pouvez alors aller en (31 
; 38) prendre le sac qui contient une 
gemme verte et rouge. Puis passez la porte 
(40 ; 36) tirer le levier afin de descendre 
I'echelle (32 ; 37), retournez au niveau 1 . 
Allez en (6 ; 1 6), lorsque vous marchez sur 
la dalle un tir fait fermer et ouvrir I'oubliette 
qui est devant vous. Le seul moyen de pas- 
ser et d'utiliser le sort courir et de fermer les 
yeux. Ne touchez pas au levier en (7 ; 1 8) 
car il bloque le tir qui permet la fermeture 
de I'oubliette. Ouvrez la porte en (06 ; 20) 
puis montez I'echelle (06 ; 18) qui vous 
menera au niveau 2. 
Autres objets : 
Eau : (9 ; 22) 

Cache : (13 ; 8) une fleurde mana, une 
capsule d'esprit, (1 6 ; 8) un parchemin, une 
gemme rouge et une piece d'or, (13 ; 11) un 
baton, une epee metal fulgurant (21 ; 1 9) 
un baton de combat. 
Table : (25 ; 9) une pomme, une potion 
jaune. 

Casque Ra sar : (19 ; 24) 
Armure Ra sar : (30 ; 14) 
Cenouilleres Ra sar : (1 3 ; 30) 
Carte de reconnaissance : (6 ; 14) 
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1(117 KeloXieksl 4 

U048 Procad Eleclroid 12 

C(U9 Disidemls Winnei 

U050 Odds On 

U051 Possei Con.et 12 

L'052 Essen Virus Killer 12 

I IIMSoeici Ic.icue 

I Hs4 II K\l\ 4.(1 38. 

I 1155 Virus Checker V 7.18 12 

1 ll?(. Pnrnel 25 

1 1157 Disksnlse „ 12 

DEMO 

DOOI Night Bleed 12 

IXKI2 Iron Maiden Sltdeshosv 12 

D003 Good Morning Veloam 12 

IX»U Creep sbnvs 12 

IXH1S 1 i.iuon lloiroi slioss 12 

l»««. loi.il Recall Slideslioss |2 

IXMI7 |.,,i ivusl .1 meg) 12 

D00X Batman Cartoon , *~ 

IXKrlKohocop 

D0I0 Viz Slideshov 

DOII Not The 9 Oclock News 12 

1X112 Raidei (It The I osi Atk 

DO 1 3 Predatot Demo 

1X11 t s.ileSex 

1X115. Stealths 2 i I nice) 

IXllf. Inn: Hendris Slideshoss 

IXII7 Kim Wilde Slidesnov, 

IXIIS Moisten Pils... 12 

IXII9 Popeye Meets The Beach Boss 12 

ixi2n.sta. Trek Animations 

1X121 Moonssjlkei Demo 

D022 Mike Ts son il meg) 12 

1X124 1 erniu.aloi 12 

IXI2S \hens Demo 12 

1X1261 ileOI Bra, n 12 

1X127 The Garfield Sink-show 12 

D028 Teenage Turtles Slidcshow 12 

1X129 WW| -'Slidcshow 12 

ixnoliie Gathering Ol v 12 

ixnl Enterprise leasing Dock 12 

lxil2G.,lsiifSporl 12 

DTMlTbeRun llnieg) 

1XJ44 StarTrek Animalmns 25 

l»'l* lo.u. I In I - 

D046HOW loSk.n AC.u 12 

D047 Calendar Orris 12 

D048 Rase Vision 

D049 Techno Wamor 12 

D050 Jesus Loves Acid 12 

D05 1 House Samples 

D052 Rase Lenelh 

Ml siyi E 

M028 Pink Flosd Hie Wall Remix 

M029 Nol uniis 25 

MIHIKsbeines 

M0.1I Msilis-8 

M032 Sound Track Slamplei ild.sksi 49 

M033 Sound lilfeels 12 

IK \ 

|„, : Zalycon 25 

GO 1 5 Earth Invaders 12 

GOI6Psschn Santa 12 

GOOMavhcm 12 

GOlXThe Fun House 12 

0019 Amos Games 12 

G020 Games Galore 12 

G02 1 Quadnx Ipalonlsi 17 

( 1022 Bu/zard ' " 

0023 Breakout 

G024 DF.ttioliiion Mission 12 

(1(1251 .nls Bue mot (itmor 1200) 

(I(i2n I \-pih (barge 

(W27 Addains l-a.nls 

(XI28 Ictren 12 

G029 Dual 1 2 

G0.10SpitrireAssai.lt 12 

(Kill loins Pro 

G032Relaycr 

0033 Bomb Jack) 

0034 rop Secret 

G035I .,--.., Is bet 17 

O036Wizwai 17 

0037 B.uilemenis 12 

OtHX ('.iliulusCoiiil.nl 12 

G039 Blob I 7 

G040 Sector 12 

G04I Gush 17 

G042 Smurf Hunt 17 

G041 Super League Manaeer 12 

G044 Qui;. Master & Editor 12 

(in-15 ReseneeOt The Mutant Camels 12 

GtiKii.ink Attack 12 
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FRAIS DE PORT, CONDmONNEMENT ET TVA INCLUS! 

TITRES 



Pour Commandes Telephoniques Appelez 1944. 12 68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A20H00 Samedi Et Dimanche 1 1H00 A 
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Bede Dream/Yann Serra 



Music Dream/Rod 




Bwouf alio Bill ? 

(Boule et Bill T24) 
par Ro/m 
Ce 24' album de Boule et Bill 
est un evenement. En effet 
Roba est certainement I'un des 
seuls dessinateurs de ia grande 
epoque beige dont le dessin 
ne s'est pas degrade et qui 
publie toujours des histoires 
droles. Certes, quelques gags 
sont nettement moins bons 
que d'autres, voire totalement 
inspires de certaines gaffes de 
Franquin. II n'en reste pas 
moins une fraTcheur generale 
incroyable. 



immtm 



-i>£. 



ii GANG MAZPA 




Le gang mazda 

s'enflamme 

(LCM, T7) 

par Tome et Da rinse 

Presente comme une seule his- 
toire decoupee en une multi- 
tude de gags, le gang mazda 
s'enflamme est certainement le 
meilleur album de la serie. Les 
anecdotes dragueuses de 
notre trio de dessinateurs mal- 
chanceux sont particuliere- 
ment rythmees et la chute est 
souvent bien amenee. Meme 
le dessin, paraissant de prime 
abord gentillet et moins fouille 
que d'habitude, se marie tres 
bien avec le style de narration. 



RAP HARD CORE 



NTM 

La video 
Epic/Sony music 

A force de phrases chocs et de concerts muscles, les parrains du hip-hop francais 

n'en finissent pas de tenir le devant de la scene. Apres avoir mis la fievre sur vos pla- 

tines avec leur album Paris sous les bombes, Supreme NTM vient mettre la fievre 

dans vos televiseurs avec une video de 1 hi regroupant I'integrale de leurs clips 

ainsi que 10 enregistrements live. Cote clips, on retrouve le fantastique j'appuie sur 

la gachette realise par Seb Janiak ainsi que Soul soul tire de I'album 1993... j'appuie sur la 

gachette, Le pouvoir et Le monde de demain (leurs deux premieres videos), Authentik, et pour ceux qui 

ont rate sa diffusion tele, le court metrage de 26 minutes englobant les trois derniers singles. 




Nine below zero 

Ice station zebro 
A&M/Po/ydor 
R 




Voila un groupe qui, sous la 
houlette de Dennis Greaves, 
chanteur et guitariste, dispen- 
se un rythm 'n' blues qui, 
contrairement a la pochette, 
ne vous laisse pas froid. Une 
guitare musclee, un accompa- 
gnement a I'harmonica et une 
formidable section rythmique 
en font egalement I'un des 
gangs les plus explosifs sur 
scene, ne ratez pas ca ! 



Dubnology 

Journeys into outer bass 
WMD 







La dub, e'est ce fameux son de 
basse importe de Jamaique et 
que certains groupes ont 
fusionne a de la jungle, techno, 
hip-hop ou de la world 
musique. Au travers de 21 
groupes ou artistes, Dubnology 
est la premiere compilation a 
nous faire explorer ce nouveau 
genre "technoide" absolument 
genial. En un mot comme dans 
le mille, e'est pas d'la dub ! 



Mathieu Boogaerts 

Super 

Remarkllsland 



mnm 

Xi 



fcjv' 



Nouveau venu dans le club 
des artistes francais, Mathieu 
Boogaerts se debrouille plutot 
bien. Son Super est un album 
intimiste et quelque peu farfe- 
lu oil il chante avec retenue 
des textes insolites sur des 
musiques faites de trois fois 
rien, pour exemple le titre 
Ondule, qui, quand il vous 
tient, ne vous lache plus. A 
decouvrir de toute urgence. 

wmmmssma 

Yuba 

Everybody nyani-nyani I 
EMI 



VUBfl 



La musique de Yuba est un 
metissage de soul et de 
musique africaine avec des 
sonorites nouvelles meme si 
elles puisent tres loin leurs ori- 
gines. Un groove omnipresent 
et une voix inimitable vous 
entrainent dans une danse qui 
va du rap au reggae avec des 
morceaux comme Dom ou 
Adunia, ambiance chaude et 
coloree garantie. 



Frank Black 

The cult of Ray 

Snu/ll/Son\ music 



Frank BlacH ~_ — 




The Cult of Ray 



Voici que I'ex-Pixies sort son 
troisieme album solo utilisant 
principalement le trio guitare, 
basse, batterie dans le genre : 
son abrasif sans compromis. 
The cult of Ray nous livre 1 3 
titres, avec quelques tubes en 
puissance dont I'irresistible 
You ain't me, qui suffisent 
amplement a demontrer que 
Frank Black est un songwriter 
exceptionnel ! 



Speech 



EMI/Chrysalis 




Suite a la separation surprise 
d'Arrested developement, 
I'ancien leader vient de sortir 
son premier album solo. Bien 
qu'impregne par la culture 
hip-hop, il prend ses distances 
en accentuant la presence du 
chant et des instruments. Un 
disque qui flirte avec la soul 
(Like Marving Caye said) mais 
aussi avec tout un tas d'autres 
influences, notamment afri- 
caines. 
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Espace lecteurs 



C i n £ Dream/Mister 



Toy story 

de John Lasseter 

Amerirain (Ihli). 

160 millions de dollars de 
recettes en sept semaines ! 
Presqu'autant que Batman 
forever en quatre mois ! Inutile 
d'etre comptable pour predire 
une fulgurante carriere 
a Toy story et de 
juteuses rentrees a son 
producteur Disney. Un 
succes inespere - mais 6 
combien merite - pour 
un film sans acteur, 
entierement realise en 
images de synthese. 
Meme si vous pensiez 
avoir tout vu dans ce 
domaine (avec Jurassic 
Park ou Jumanji) vous 



serez surpris. Le titre est limpi- 
de : les heros de Toy story 
sont des jouets. Le jour de I'an- 
niversaire d'Andy, leur 
"maftre", ils s'inquietent. Et si, 
seduit par des jouets tout 
neufs, Andy les mettait au 
rebut ? Le leader, c'est Woody, 
le sherif. Dans la chambre 
d'Andy, deboule soudain Buzz, 




Buzz et Woody. 



"le ranger de I'espace", qui 
joue les fiers a bras. Entre 
Woody et Buzz, le courant ne 
passe pas vraiment. 
N'en disons pas plus : le scena- 
rio, excellent, rebondit sans 
cesse avec I'apparition de Sid, 
le gamement qui martyrise les 
joujoux. L'animation est si par- 
faite qu'on oublie la technique. 
La course poursuite 
entre Buzz et Woody 
sur un karting et un 
camion de demena- 
geurs est deja un mor- 
ceau d'anthologie. 
John Lasseter a deja 
emporte deux oscars 
pour ses courts 
metrages (Luxor jr et Tin 
toy). En bonne logique, 
Toy story devrait lui en 
valoir un troisieme. 



L'armee 
des douze singes 

de Terry Gilliam 
Americain (2h05), fl'uprh l.a jete'e 
de Chris Marker. Avec Brine Willis. 
. Madeleine Stowe, Brad Pill. 
Christopher Plummer. 

L'an 2035. Un mal myste- 
rieux a extermine 99 % des 
habitants de la planete. 
Refugies sous terre, quelques 
survivants organisent un voya- 
ge dans le temps : en remon- 
tant a la date de la catastrophe, 
peut-etre pourrait-on la preve- 
nt. Cole (Bruce Willis) accepte 



cette etrange mission. 
Un univers cauchemardesque 
et kafkai'en, des decors 
lugubres, des visages de fonc- 
tionnaires inquietants, des laby- 
rinthes angoissants : on retrou- 
ve bien la patte de I'auteur de 
Brazil. Mais Brazil etait traverse 
de splendides visions, quasi fel- 
liniennes, et saupoudre d'un 
indispensable humour. Cet 
humour a disparu. II ne reste 
que la noirceur. Le scenario, 
complique a souhait, perd le 
spectateur dans un casse-tete 
qu'on renonce vite a com- 
prendre. Dommage, car Brad 
Pitt et Bruce Willis sont excel- 



lents. A la barre de cette ceuvre 
de commande, Terry Gilliam 
s'est un peu pris au serieux... 




Bruce Willis. 



Babe le cochon 
devenu berger 

de Chris Noonan 

Ausiralieii (lh.il). Scenario : 
George Miller et Chris Noonan, 
d'aprh le roman de Dick King- 
Smith. Avec : James Cromwell (le 
fermier), Magda Szubanski (la 
fermiere). 

Sale temps pour les acteurs ! 
Apres le film entierement 
en images de synthese, voici 
le film joue par des animaux. 
D'accord, il y a deux come- 
diens dans Babe (le fermier et 



sa femme) ; mais les vraies 
vedettes, ce sont Babe le 
cochon, Fly la chienne, 
Ferninand le canard, Maa la 
brebis... L'idee drole, c'est 
d'avoir refuse le dessin anime. 
Tous les animaux sont vrais. 
On leur a juste donne une 




Tout est bon dans ce cochon. 



voix humaine et ils s'expri- 
ment comme vous et moi. Ne 
souriez pas : jamais le dia- 
logue ne sombre dans le ridi- 
cule ; bien au contraire. 
L'image est superbe et le sce- 
nario plein de drolerie. Sorti 
aux Etats-Unis dans le creneau 
"film pour enfants", Babe a 
ete redistribue dans un circuit 
plus large, car les parents 
venaient en masse aux 
seances du soir. Quel que soit 
votre age, imitez-les sans 
crainte : Babe est la comedie 
la plus originale de ce debut 
d'annee. 




Le reve d'Argemme 

(Mangecoeur T3) 

par Andrea et ( la I lie 
Avec Le rive d'Argemme, 
conclusion de la trilogie du 
Mangecoeur, les auteurs prou- 
vent de facon definitive leur 
grande aptitude a raconter 
une histoire poetique. Tout y 
est, le decoupage pose appro- 
fondit la psychologie torturee 
des personnages et les diffe- 
rentes techniques de couleur 
mettent en valeur le paradoxe 
de certaines scenes. Le lecteur 
sera sous le charme d'une fin 
totalement inattendue. 
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L'etincelle 

(Foudre T1) 
par Durieux et Detisse 
Dans un futur plus ou moins 
proche, un haut fonctionnaire 
profite de la mort prematuree 
d'un vieil ami politicien pour 
occuper le poste de supervi- 
see, au sein de la Pyramide 
du Louvre. Quelle n'est pas sa 
surprise lorsqu'il constate que 
nous sommes tous, sans cesse, 
regardes par d'invisibles came- 
ras espionnes. Un recit etrange 
et empreint de manipulations. 
A la hauteur du SOS bonheur 
de Criffo et Van Hamme. 
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AM 839 - NEBULA : combat de vaisseaux spaciaux en 3D sur une planete hostile. 

AM 840 - DRIVING MAN IACS : une des meilleures courses de vo'rtu res en 3D. 

AM 841 - SUPER SKODA CHALLENGE : jeu de simulation de course de voitures. 

AM 842 - REVESEN 16 MILLIONS : Images 16m illions de couleurs des plus belles voitures 

AM 844 -SINOPE demo: version devaluation d'unlogicield'astronomie en Francais. 

AM 845 - HQ : compression d'images IFF sans perte de donnees. EnFrancais. 

AM 846- NAVY SLIDE .compilation d'images IFF en noir et blancconcernant le marine. 

AM 847 - BEATLES MAN IA : com pilation de plus de 35 musiques des Beatles . 

AM 848 - LA BOITE A OUTIL : doc francisee de Virus Chzckers. Relokick, Dcopy 

AM 851 - COCKTAIL : base de donnees d'environ 70 recettes de cocktails, en Francais. 

AM 852 - ENGLISH VOCAB MEMORY : apprentissage de I'anglais avec synthese vocale. 

AM 853 - OPTIMDISK II : pres d'une dizaine de nouvelles commandos CLI en Francais. 

AM 854- SUPER CRASH : un excellent jeu du style Tron, documentation en Francais. 

AM 856 - YAMOS : un jeu de Yathzee entierement en Francais. 

AM858-TOTHEDEATH:jeudecombat,graphismesagrebles,souplesse,etc... Superbe. 

AM 859 - MANGAD SLIDE SHOW: compilation d'excellentes images surealistes. 

AM 860A et 860B - BIG TIME SENSUALITY : on peut appeler ca une super giga megademo. 

AM 861 - FES BASIC language deprogrammation basic com p let ettres perform ant 

AM 862 - JOEY THE WORM : un excellent jeu de reflexion 

AM 864 - TETRIS PRO : c'est peut etre bien la meilleure version de Tetris sur Amiga. 

AM 865- ICE RUNNER : jeu d'arcade du style jeu d'echelles d'une qualite professinnelle. 

AM866-PROBOARDv1 1b : logiciel decreation de schemas electroniques 

AM 867A et 867B - CYBERTECH CORPORATION : superbe jeu d'action. 

AM 868 - MOTOS SLIDE 1: collection d'images retracant I'h istoire de la motos 

AM 869 - MOTOS SLIDE 2 : collection d'images retraca nt I'h istoire de la motos. 

AM 870 - MOTOS SLIDE 3 : collection d'images retracant I'histoire de la motos. 

AM 871 - MOTOS SLIDE 4 : collection d'images retracant I'h istoire de la motos. 

AM 872 - MOTOS SLIDE 5 : collection d'images retracant I'histoire de la motos. 

AM 875 - DATA INDEXPRO v3.31 : un excellent logiciel de gestion de base de donnees. 

AM 876 - POPEYE : jeu de plateformes dans lequel vous incarnez Popeye. 500 et 1200. 

AM 877A, 877B et 877C - MAD FIGHTERS 2 : jeu de simulation de combat, karate. A1 200. 

AM 878A et 878B - START OF THE ART : plus de 20 utilitaires re latifs aux images. 

AM 879 -NIHON SEI ^compilation dedessinserotiques. 

AM 880 - NIHON SEI 2 : com pilation de dessins erotiqu e s 

AM 881 - NIHON SEI 3 : compilation de dessins erotiques. 

AM 882 - NIHON SEI 4 : compilation de dessins erotiques 

AM 883 - NIHON SEI 5 : compilation de dessins erotiques. 

AM 884Aet884B- NIHON SEI FINAL: compilation dedessinserotiques. 

AM 885A et 885B - CLAUDIA SLIDE : collection d'images de Claudia Schieffer. 

AM 896- THE SHEPHERD : jeu dans lequel il faut detruire le peuple adverse. 

AM 897 - RELOCKICK v1 .42 : faire tourner les programmes prevus pour A500 sur A1 200 

AM 899- CHEQUE MATE : logiciel degestion decompte bancaire pour A1 200. 

AM 904 - QUICK FILE : gestion de base de donnees puissante et simple a utiliser. 

AM 905- THE PYRAMID GAME : excellent jeu de reflexion a voir absolument. 

AM906-ZOMBIEAPOCALYPSE2:dutiretdusangaoutrance. 

AM 907 - ALIEN FRENZY :jeu de combat pour deux joueurs. 

AM 909 - HYDROZONE : evltez les parols et obstacles pou r arrive r au bout du tunnel. 

AM 915- ACCOUNT MASTER V2.12 excellent logicielde gestion decompte bancaire 

AM 916- LEPENDU:jeuxeducatifduPendu. EnFrancais. 

AM 917- BAZZA RUNT : untres bon jeu de plateformes pour 600 et 1200. 

AM 920- VIRUS WORK SHOP :detecteetelimine plus de 200 virus. 600et 1200 

AM 921 - FORMS v1 .04 : creez vos imprimes tels que factures, bons de livraison 

AM 922 - CALORIE COUNTER DIARY v1 .2: logiciel de dietetique pour 600 et 1200. 

AM 923- TETRIS DUELAGA: une nouvelle version deTetris. Superbe. Uniquement 1200 

AM 924 - AMIGANOIDun des meilleurs cassebriques jamais vu ace jour sur Amiga 

AM 925 - TOADO : aidez une grenouille a traverser la route sans sefaire ecraser. 

AM 926- GALAXY93: superbe shoot'em up d'une qualite etexceptlonnelle. 

AM 930 - DANGER MOUSE : vous Stes une souris agent secret qui doit delivrer sesamis. 

AM 933 - GRAVITY FOECE2 : beau jeu de combat spacial pourdeux Joueurs. 

AM 934 - CITIZEN PRINT MANAGER : utllitaire d'impression pour imprlmantes C itizen. 

AM 937 - SIRD CREATOR : Creez des Images stereogrammes. 

AM 942- TETRIX:un clone de Tetris debonnequalite. Uniquement A500. 

AM 944- EVANGILESELON ANDRE: educatif theologique entierement en Franca is. 

AM 945- XLIST v3.0 : vous permettra de gerer votre collection deset de les classer 



LES MEILLEURS 

Vente sur place et par correspondance 



AM946-SEKA32PRO: permetdecreerfacilementdesjeuxd'aventuretexte. 

AM 947 -PANASONIC STUDIO :permetde tire rle maximum des Imprimante Panasonic. 

AM 948 -FRUIT MANIA: une vraie machine a sous sur votre Amiga. 

AM 949- MARTIAL SPIRIT :unexcellent jeu decombatdutype karate. Pour 600et 1200. 

AM 950- KARATE MASTER :un excellent jeu de simulation de karate. Pour600et 1200 

AM 951 - SANTA ETRUDOLPH : un excellent jeu d'arcade. Pour 600 et 1200. 

AM 952 - THE GREAT GOLD GAME : d irig ez un p e tit personnage en quete de caisses d'or. 

AM 953- MINE RUNNER, vous etesunpnsonn ler qui doit echapper a sesgardiens. 

AM 954 - ROKETZ : detru ire le vaisseau de votre adversaire. Uniquement pour 1200. 

AM 956 - NANOFLY : dans divers labyrinthes vous devrez collecter un maximum de bonus. 

AM 958 - BUCKTOOTH BOB : jeu d'echelles dans lequel oil incarnez unfou de la gachette 

AM 959- HAPPY MONSTER : un superbe jeu de plateformes. 

AM 960 - FISHY FISHY : vous incarnez un p etit poisson qui doit manger les plus petits. 

AM 961 - STICK MAN : voili un jeu excellent jeu d'arcade pour lesfumeurs... 

AM 962 - PONG : simulation de ping-pong. Sejoue A deux, avec 2 joysticks. 500 et 600 

AM 963 - SUPER BATTLEZONE : combat d'enginsde guerre en 3D. 600 et 1200 

AM 964 - CASSINI v3.2 : offre de nombreuses informations sur lesastres. 

AM 965 - CTOOLS v7.0 : compacteurs, visualiseurs d'images, copieurs, etc. .. Pour 1200 

AM 966 - ROBOPROGO : educatif pourapprendre et reviser lestablesde multiplications. 

AM 967 -C. P. Kv2.2: soft de ray-tracing base sur la representation de spheres. 600-1200 

AM 968 - ISLANDS : une espece de variante du jeu de Monopoly. 

AM 969 - JINGLES 1 : sonsque vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc... 

AM 970- JINGLES 2: sonsque vous pourrez utiliser avec Protracker.Soundtracker, etc... 

AM 971 - JINGLES 3 : sonsque vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc... 

AM 972 - THE LOST ORCREST: jeu dans le style de Gauntlet. 600 et 1200. 

AM 974 - SPACE RESCUE : dirigez votre vaisseau dans reseau de cavernes tortueuses. 

AM 975- CHINA CHALLENGE: jeu deMah Jong (dominoschinois). 

AM 976 - PARADROID 2 : ditruire les nombreux robots adverses. 

AM 977 - PROTRIS : une nouvelle adaptation de Tetris. 600 et 1200. 

AM 978- BRAINSTORM : un jeu de reflexion du style puzzle. 

AM 979 - MAP DESIGNER 2.0A : creez facilement vostableaux de jeux en Amos. 

AM 980 - STARFIGHTER : vous devez elim iner un grand nombre de vaisseaux. 6000 et 1200 

AM 981 -BACM AN: une nouvelle adaptat ion dePacman en 256 couleurs. 1200 3megas. 

AM 982 -BENDISOFT: collection decliparts. Lethfimedecescliparts est Noel. 

AM 983 - TDM SLIDE SHOWMAKER : utilitaire qui permet la creation de slide show. 

AM 984 - :EATMINE : adaptation du celebre Boulderdash. Uniquement 500 

AM 985 -NIGHT MATH ATTACK: reviser les tablesd'addition.soustraction, etc... 

AM 987 - WEAPON MASTER jeu de com bat qui sederoule dans le Japon medieval. 

AM 988 -PUB DARTS :un bon jeu deflechettes... Unexcellente simulation... 

AM 989- EVIL DOOM :un clone de Dungeon Master, dans d'immenses tunnels. 500 et 1200. 

AM 990A, 990B, 990C et 990D - KLONDIKE AGA 3 : excellent jeu de cartes. A1200. 

AM 991 -TRICK OR TREAT: votre but retrouve votre adversaire est I'abattre... 

AM 992 -FRACAS : duel de robots armes de laser dans un manifique univers en 3D. 

AM 993 - SPELLTRIS jeu educatif du style Tetris. 

AM 994 - AUDIO MAGIC 7 : ripper de musiques, player de modules, convertisseur, etc... 

AM 995- MARBLES : un excellent jeu de reflexion a posseder absolument. 

AM 996- TRECKCARD SET: un nouveau set de cartes pour le jeu Klondike AGA .600, 1200. 

AM 997- ELLE CARD SET : un autre set de cartes pour Klondike AGA. 600. 1200. 

AM 996 - STAR WARS CARD SET : une autre serie de cartes pour Klondike AGA. 600, 1200. 

AM 999 - THRUST DUEL : jeu de combat spatial pour deux joueurs en simultane. 

AM 1000- DELIGNITE PRINTER DRIVERS : drivers pour Canon BJ, HP Deskjet, Star, etc... 

AM 1001 - AMIGA BRIDGE v1 .0 : simulation de Bridge, reserve aux inities. 

AM1002-EROTIQUEPBL1 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1003- EROTIQUEPBL4 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1004- EROTIQUEPBL5: collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1005- EROTIQUEPBL6 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1006- EROTIQUEPBL7: collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1007- EROTIQUEPBL8 collection d'imageserotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1008 - EROTIQUE PBL9 : collection d'images erotiques au format Jpeg. 1 200 

AM 1009- EROTIQUE PBL10: collection d'imageserotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1010- EROTIQUE PBL11 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1011- EROTIQUE PBL13 : collection d'imageserotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1012- EROTIQUE PBL14: collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1013- EROTIQUE PBL15 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1014- EROTIQUE PBL16 : collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1015- EROTIQUE PBL17 collection d'images erotiquesau format Jpeg. 1200 

AM 1016- EROTIQUE PBL18 : collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1017- EROTIQUE PBL19 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1018- EROTIQUEPBL20 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM1019-BLACKW0MEN:'imageserotiquesdesuperbesjeunesfillesdecouleur. 1mega 

AM 1020- BIG TOP 1ALYSSA collection d'images dejeunesfilles aux grosseins. 

AM 1021 -GFX-LABv1 .2: logiciel deretouched'image. Une dizaine d'effets speciaux. 

AM 1022- VI DEOTRACKER2 AGA :puissantcreateurde demos. Pleinderoutinesfournies. 
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AM 1023- Q-BIC : un clone reussi de Q -Bert. Un jeu a ne pas manquer! 

AM 1024- WIPE OUT : shoofem up de qualite commerciale. A possederabsolument. 

AM 1025- LIKE A BODY: Slide showerotiquedeMadona. Images sontau form at G if 

AM 1026- SPECIAL GROS SEINS : omages de jolies jeunes filles ayant de tres gros seins 

AM 1027 -FEARS undone de Doom. Vousavez lechoix entre lepistolet, la carabine etc 

AM 1028- STAR BUSTER : casse briques dans lequel les bonus pleu vent de partout. 

AM 1029- SEXARTSHOW#3 : collection d'imagesde filles a fortes poitrines. 

AM 1030 - TECNOBALL : un des plus beaux casse briques du moment . A1 200 

AM 1031Aet1031B-9FINGERS: demode tres bonnequalite.Unmust dans le genre. 

AM 1032 - SCION v3. 13 : le logiciel ideal pour gerer l'a rbr genealogique de votre famille. 

AM 1033- N BRASURE : un jeu de combat dechars qui sejoue a deux. 500, 600 

AM 1034- HOTNUMBERS:unexcellent jeu de reflexion. 600, 1200 

AM 1035- ZAXXON : shoot em up dans lequel vous serez conffronte a une flotte spaciale 

AM 1036- APPLEJACK :dirigerun petit personnageetcollectertoutes les pommes. 1200 

AM 1037 - OG I : un excellent jeu de plateformes. Collector lesfru Its et divers bonus. 

AM 1038- DYNAMITE WARRIOR2:dirigerun personnage poseur debombes. 600, 1200 

AM 1041Aet 1041 B - CHANEQUES : un excellent jeu dansle style du celebre Lemmings. 

AM 1042- DYSKSTIKv1.1 : utilitaire pour realiser des etiquettes pour vos disquettes. 

AM 1043- JUNIOR ARTIST: logiciel dedessinetde co loriage pour lesenfants en bas age. 

AM 1044- KILL THE LITTLE DUDES : un bon jeu de plateformes et d'echelles. 

AM 1045- XENEX:pilotez une navette spaciale qui doit eviterdepercuter Irs meteorites 

AM 1046- COMPTE BANCAIRE : s'utilise comme une simple gestion de compte. 

AM 1047- BUDGET MENSUELvl.O: gestion de compte personnel. En Francais. 

AM 1048Aet1 048B- PROJECT APOLLO .Thisto ire du premier pas del'hommesur la lune. 

AM 1050 -OHM: un excellent jeu dusty lePipemania. Nerfs fragile s, s'abstenir.600, 1200 

AM 1051 - COWWAR : catapulter de pauvres vaches survotre adversaire. 600. 1200 

AM 1052 - SUICIDE MACHINE : affronter une horde d'animaux armes jusqu'aux dents. 

AM 1053 -HARRY HADDOCK :un excellent jeu de plateformes. Avolrabsolument. 

AM 1054- SHANGAI 93 : une adaptation du celebre jeu de Mahjong de bonne qualite. 

AM 1055- ROACH MOTEL : un bon Jeu de plateformes bien realise, mais assez d iff icile . 

AM 1056- THEYAHZEE DISK : com pilation de six jeux de des du type Yahtzee. 600, 1200 

AM 1057- ALIENOID : un tres, tres grand casse-brlques. Absolumment superbe. 

AM 1058- JET STRIKE: une simulation d'avionsetd'helicopteres style jeu d'arcade. 

AM 1063- SCHELOBER MINI QUEST : un bon jeu du style Gauntlet. 

AM 1065 -ACT OF WAR un bon jeu destrategie rappelant Syndicate et Dune 2 

AM 1066- TRALLBOUND : Jeu de role aventure en anglais assez facile a jouer.DISQUETTE 

AM 1070- CONFUZION:recon stituerlechem in d'unebombesurle point d'exploser... 

AM 1071 A ET1071B-STARVOID:un superbe jeu d'arcade inspire de Star Wars. 600, 1200 

AM 1072AET1072B- JINX : en excellent Jeu qui sederoule dans un labyrinthe. 1200 

AM 1075- THE SWORD OF YIGG : jeu de role dans lequel vous incarnez un apprenti sorcier 

AM 1076- DIAGNOSTICS: pour faire un diagnostic completde votre machine. 1200 

AM 1077- BLACKDAWN II : une bonne adaptation du celebre jeu Dunjeon Master. 

AM 1078- INTENSE REBORN AGAIN : un bon shoot em up en scrolling vertical. 

AM 1079- LAST LAP : course devoitures. Rapid iteetmaniabiliteassuree. 1200 

AM 1080- GLOOM : le mellleur des clones du celebre Doom sur PC. 

AM 1082 - BOMBER 2000 : shoot em up dans un environnement pseudo 3D. 

AM 1083 - REVERSI 2 : une nouvelle adaptation du jeu d'Othello , tres reussie. A voir. 

AM 1084- STELCHAIR GLADIATORS : baguarre a coup de cles a molettes et de massues. 

AM 1086- MASH : un bon jeu de ballistique. A voir absolument. 

AM 1087- AIR TAXI : une nouvelle optique du jeu de plateformes. Superbe. 1200 

AM 1088 - TONY AND FRIENDS IN KELLOG'S LAND : un superbe jeu de plateformes. 1200 

AM 1089- SPRING TIME : quand un ressort a rendez-vous avec une croix... A voir. 

AM 1090 -MR SHARK GOES RACING: nouvelle course devoitures vuededessus,. 1200 

AM 1091 - PRONOS v 1 Ot : puissant logiciel de pronostic aux courses de chevaux . 

AM 1092- UDMv3. 00: permet ere erfacilement des disquettes systeme 

AM 1093- ARTE MEGADEMO : une superbe megademo, plasma, zoom, scroll, etc... 

AM 1095- THE LAST TETRIS : une tres bonne adaptation du jeu deTetris. 

AM 1096- ZILLO : un casse briques hors du commun. Excellent maisd ifficile . 

AM 1097- TROOP JUGERNORT CHAPTER 1:slideshowrelatant la vie deSango-Ku. 

AM 1098 -POKER MANIA: Jeu depokerte I qu'onpeut les trouversurlesbomesd'acade 

AM 1099 -CHESS TUTOR v3.0 : perm ettrade vous in itierau jeu des Echecs. 

AM 1100- BREAKING THE LAW: un jeu assez bizarre oiivousdeveztondre une pelouse,... 

AM 1101 - TRANSLATOR 2 : traducteur de textes Anglais en fichiers texte Francais. 

AM 1102- JIM LOST IN TIMES :un superbe jeu d'aventureentierement en Francais. 

AM 1 103- KING FISHER : une base de donnees pourcollectionneurs de disquettes Fish. 

AM 1 104- EGGSCRAMBLE : collector un maximum d'oeufs dans un univers bizarre. 

AM 1105 - SOUND THESPACE CADET : un sympathique jeu d'echelles pour lesenfants 

AM 1107- THENEWERALD MINES IV: lesnouvelles aventuresde Boulderdash 

AM 1106 - SUPER NIBBLY : un clone de Nibbler. Nevous mordez pas la queue. 

AM 1109- ALIEN HUNTER: co llecter cles et bonus pour atte id re les niveaux superieurs 

AM 1110- SUPER SMASHING TETRIS : une nouvelle adaptation deTetris. 600, 1200 

AM 1111 -GEMZ:un bon jeu de reflexion du style puzzle. Dur.dur... 

AM 1112- JET SET WILLY 3 : collector tous lestrognons de pommes qui tratnent deci dela 



AM 1113 - BOING 3 : un jeu de plateformes absolument genial a voir absolument 

AM1114- JUMP EM: un jeu de reflexion, tres cartoon. ..Tres beau, tres fluide.un hit. 

AM1115-PLOUF: Vousdevez coulervosadversaires monte surdesbouees Francais. 

AM 1116- CLASSIC PUCMAN:unclassique jeu dePacman. Bonne realisation. 

AM 1117- THEPUZZLEPITS 2 : un jeu dereflexion du type Sokoban vu dedessus. Genial. 

AM 1118- BOMB PAC : une nouvelle adaptation dePacman, nettement amelioree. 1200 

AM 1119- ANGRAM : jeu de reflexion du style puzzle. Logiciel Francais. 

AM 1120- SUPER ORANGE MAN: jeu deplateforme.Collecterdes bonus. 1200 

AM 1121 - CYBERSPERE : un fabuleux jeu de casse briques en version devaluation . 1200 

AM 1122- PUZZLE BALL :un excellent jeu dereflexion aux graph ismes tres sympa.1200 

AM 1123Aet1 123B- MALEDICTION: jeu en 3D mapping, du style Ultima Underworld. 1200 

AM 1124Aet 1 124B- MAD HOUSE INDIAN SPIRIT : jeu d'aventure bien ficele. 1200 

AM 1125- BOMB : frayer un passage en detruisant les arbres, rochers, etc. .. 600. 1 200 

AM 1126- MFTANK:Debusquez les tanks ennemisetdetruisez les. Trfcsrapide. 600, 1200 

AM 1127- STEP FIVE v1.1:un tres beau jeu deTetris, realise pardesFrancais. 1200 

AM 1128- SCAVENGE : jeu del ir qui sejoue a deux joueurs. Enferme dans un labyrinthe 

AM 1 129- GLASSBACK 2 : un excellent jeu d'echelles dans lequel vous etes charger de c 

AM 1130- POWER WALLS :un bon jeu de casse briques comme on lesaime. 

AM 1131 -SCHNEBITZ:un bon jeu dereflexion. Assez complique. 

AM 1132- POWERTETRIS : un bon clone deTetris, possibility dejoueradeux. 600, 1200 

AM 1133Aet 1133B- BLOX : unjeu de puzzle d'une qualite exceptionnelle. 

AM 1 134- BREAKING BRICKS AGA : un tres bon casse briques. 1 200 + disque dur 

AM 1137- CRAZY CHALLENGE : unesimulation sportive style cartoon. 600, 1200. 

AM 1138- XENOSTAR : clone d'Asteroid. Un class ique remis au goOtdu jour. 

AM 1 139- TOP HAT WILLY : encore un excellent jeu de plateformes. 600, 1200 



Coup de folie sur les joysticks 



+ 1411 

Deltajet59F Gunshot 59 F QF8 79F Qjoy2109F Microjet109F 
Megajet 1 29F Superjet 1 29F qjoy5 1 29F Qjoy 6 1 29F Qjoy IR 179F 



Bon de commande a retoumer a : 

IFA, 11 rue des Ecoles 59680 Colleret 

Tel : 27-67-77-67 Fax : 27-67-7 1 -36 
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Synaps party 

Nous vous I'avions annoncee le mois dernier, la Synaps party a 
ete une complete reussite. lis ont ete une bonne cinquantaine a 
repondre a I'appel, et a se retrouver a Ouilly-le-Tesson en 
Normandie, le week-end dul 2 aul4 Janvier 7 996. 



L 'organisation fut a la hauteur, et 
I'ambiance formidable. La salle etait 
bien equipee, ideale pour ce genre 
de meeting. Un bar proposait toutes sortes 
de boissons et victuailles, du chaud et du 
froid, qui etaient servis par deux splendides 
creatures (des cousines de la Dreamette ?). 
Les diverses competitions ont su divertir 
I'ensemble des personnes presentes, 
qu'elles soient sur Amiga, Pc, Falcon et 
meme Amstrad CPC ! Alaska/Synaps a su 
lancer sa disquette plus loin que les autres, 



tandis que Tenshu/Syndrome a ete le plus 
fort sur Gloom. Au concours "dessine-moi 
une vache en 15 minutes", c'est 
Nitrix/Synaps qui s'est demarque, suivi de 
pres par Tenshu et Alaska. La competition 
des demos en tout genre a vu la victoire de 
Saturne, devant deux productions de 
Drifters. Un excellent week-end, done, en 
esperant vivement une prochaine Synaps 
party, malgre quelques conflits au sein du 
groupe et le depart de certains des 
membres. 



Closer 




Code : Juliet et Case 
Musique : Croo 
Craphisme : Destop et Kube 



A pres etre passe chez Stellar, le duo 
de choc Juliet & Case a 
maintenant rejoint les forces de 
CNCD, qui s'est revele etre le groupe de 
I'annee 1995. Encore une tres belle demo 
a leur actif, avec pas mal d'innovations, 
qui ne manqueront pas d'etre "copiees" 
dans un proche avenir. De la 3D sous 
toutes ses formes : du Gouraud et du 
Phong, des effets de lens-flare, un bump 
tres impressionnant, un voxel bien 
rapide... Ms utilisent presque tous la 
technique du Blitter chunky (voir 
I'encadre). Les deformations de logo, pour 
les credits, sont tres belles egalement, mais 
ne vous y trompez pas : ce n'est qu'une 





animation IFF, directement lisible sur le 
disque dur. La musique de Croo est 
comme toujours un peu "experimentale", 
mais c'est son style ! Demo ACA, disque 
dur (5.1 Mo) et FAST obligatoires. 



Faktory 




Code : Alien 
Musique : Alien 
Craphisme : Alien 

Une production remarquable de la 
part d'Alien, qui semble etre un 
des seuls membres encore actif de 
la section Amiga de ce grand groupe. 
Cette demo a un rendu visuel 
extraordinaire, et c'est certainement la 
plus belle de cette "cuvee" Party 95. Les 
divers effets, de vagues et de 3D, 
s'integrent parfaitement a I'interieur des 
graphismes, et la couleur est 
omnipresente. Je n'ai qu'un regret : c'est 
bien trop court, et on en voudrait 
beaucoup plus ! Demo ACA en un fichier 
de 800 ko, disque dur et FAST 
obligatoires. 
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Cyberloglk 



ALCATRAZ ETTRSI RECORDZ 




les interferences de cercles, etc. Le logo 
Amiga est souvent present aussi. Demo 
AGA en un fichier de 1 .5 Mo, disque dur 
et FAST obligatoires. 

The demo 




mappe, des mouvements de particules 
dans I'espace... Certaines routines, comme 
le tunnel mappe, utilisent le systeme du 
Blitter chunky. La musique, de style 
ambient, donne une bonne ambiance a la 
demo. Demo AGA, disque dur obligatoire 
(1,6 Mo). 



Code : Poseidon et Quedex 

Musique : Archangel et 

Nightshade/Crusaders 

Craphisme : A-Tom, Lazur et Bridged aw 

Cette production semble surtout 
etre une promotion pour les CD 
edites par TRSI recordz. II n'y a pas 
franchement de design, mais un grand 
nombre d'effets plutot vieux se 
succedent les uns derriere les autres. 
C'est une sorte de "compil" de tout ce 
qui a marque les demos sur Amiga : les 
infinites bobs, le roto-zoom, les shaded- 
bobs, la 3D en mouvement, les starfields, 



Code : Shd 

Musique : Speck 

Craphisme : Eracore, Brainlock, Mistral et 

Yoga 

Voici une bonne petite production 
que la division finlandaise de 
Mytsic nous a concocte. Un design 
assez sobre, avec tout de meme quelques 
beaux graphes et des palettes de couleurs 
travaillees, mais surtout les effets sont a la 
hauteur des demos gagnantes : un visage 
et une grosse etoile 
ombragee en 
Gouraud, un tunnel 
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Ch. de Jette, 330 

1080 BRUXELLES 

BELGIQUE 

Tel.: 19/32/2/426.05.04 
Fax: 19/32/2/420.38.75 
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Erratu m 



Dans notre precedent numero, concernant la demo de Skarla, il 
f alia it lire "mieux qu'une douzieme place" et non "deuxieme". En 
effet, d'apres la liste des resultats que nous possedions, cette demo 
etait classee a la douzieme place. Nos amis du groupe Oxygene, 
en lecteurs attentifs, nous precisent que cette productuion n'a en 
fait meme pas participe aux competitions. Elle a ete refusee par les 
organisateurs parce que les membres de Skarla leur avaient donne 
sur une disquette HD. 



DREAM - N°27 - MARS 1 996 




TROUVEZ TOUT CE QUE VOUS 
CHERCHEZ ET MEME PLUS ! 



Du hard au soft, nous avons tout en stock, machines A4000/30-40 • A1200HD • 

CD 32 • Peripherique • 500 Logiciels (utilitaires et jeux). 

Pour obtenir notre catalogue, contactez nous: du lundi au vendredi de 1 2h00 a 19K00 

le samedi de lOhOO a 18h00 
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Plein les yeux 



Rabies 



Real surreal 




agenda 



Code : Diggimatic, Rubber, Spirou et 

Cuddley 

Musique : Faiser et Spirou 

Craphisme : Foxx 

La demo commence par une 
animation de 30 secondes, qui 
n'est pas sans nous rappeler celle 
de la Maximum overdrive 2, leur 
precedente demo. La suite est plus 
classique, avec tous les effets "a la 



: .9 

1 1 . 1 



Code : The priest, Fazion, ]SL et Nigel 
Musique : Unison 
Craphisme : Flow 

Une production tres honnete qui 
ne cherche pas a accomplir des 
miracles. Les effets sont assez 
classiques, mais bien sympathiques : un 
coeur en Couraud, une pierre en Phong, 
un roto-zoom avec deformation... Un 
certain travail en ce qui concerne les 
enchainements des differentes parties et 
la synchronisation avec la musique. La 
plupart des graphismes semblent avoir 
ete realises sur papier dans un premier 
temps, puis ont ete digitalises, un peu 
comme pour la Root de Sanity il y a 
quelques temps. Demo AGA en un fichier 
de 1,2 Mo memoire FAST obligatoire. 

Vincent Oneto 



mode", comme du mapping, du 
Couraud, du Phong et du bump, mais 
souvent les objets sont assez petits. La 
musique est accrocheuse, mais il leur 
manque encore un petit quelque chose 
pour passer au niveau superieur. Demo 
AGA, disque dur obligatoire (1,9 Mo). 




Blitter chunk 



De nombreuses demo-parties sont 
deja en preparation. 

♦ Convention 96 : une petite party 
organ ise'e en Allemagne par Ethie, Trsi et 
Remedy. File aura lieu les 2 et 3 mars 1996 a 
Potsdam, pr'es de Berlin, les competitions ne 
conrerneront (pie les Amiga. 

♦ The gathering 96 : le groups 
Crusaders reprend /'organisation de eette party, 
et pro/net en meme temps de payer les-prix de 
Fa n nee derniere (qui n 'ont pour la plupart 
toujour! pas ete regie's). Cela sepassera a 

Ha mar, en Xonege, elans un lieu appeli 
"VikiugSkipet", el comme toil jours autour de 
Pdques, du 2 au 6 avril 1996 extit lenient. 

1 . 'entree est pour /'instant fixe'e a 200 NOK, 
mais tela risque de baisser. Pour plus d'infos : 
Crusaders productions, Stasjonsveien 56, 2010 
Stromal. Xorvege. 

♦ Symposium 96 : cette demo-party est 
organ isee par quelques grands groupes 
allemands, comme Polka brothers ou Lego. lis 
avaie n l deja organise il y a deux ens la 680x0 
Convention. Dales : du 5 au 8 avril 1996. Lieu : 
a Hamburg, en Allemagne. Des competitions 
sont prevues pour Amiga, Pe, Falcon, C.64 el 
VHS. Pour plus d'infos, deux adresses email : 
gaiidalf@blackbox.shnet.oig et 
irashpli@aol.com. 

Remedy 96 : pour completer ce tour 
d 'En rope, void une party otganisee en Suede. 
Cela se passera au "SolnaHallen " de 
Stockholm, du 14 au 17 juin 1996. 1. 'entree 
s'eleve a 1 60 SEK si vous payez a 1'avance, ou 
bien 200 SEK sur place. Pour plus d'infos : 
snuskis@mn.inedstroms.se. 
Sans oublier les deux parties francaises dont 
nous vous avons deja parte ': la Volcanic party 

2, du lerau 4 mars a Clermont-Ferrand <63). 
et la Saturne party 96, du 26 au 28 avril a 
Chelles(77). 



Le Blitter chunky, ou blitterscreen, est une technique de tramage 
developpee par juergen Fischer (Rally/Riot), un allemand, et 
largement diffusee sur le Net. Elle est de plus en plus utilisee dans 
les demos, du fait de la rapidite de son algorithme. II s'agit en fait 
d'utiliser les specificites du Blitter pour convertir une image Chunky 
en Planar (mime si ce n'est pas exactement cela, ca y ressemble). 
En mode Chunky, chaque pixel d'une image est represents par un 
octet qui determine directement le numero (dans la palette) de la 
couleur du pixel en question (entre et 255). En mode Planar, le 
mode d'affichage de I'Amiga, chaque pixel de I'image peut etre 
reparti sur plusieurs plans, independamment de sa couleur ; 
chaque bitplan est affecte d'un "poids" pour les bits qu'il contient. 
Le poids est de 2'n inferieur a la puissance n, n etant le numero du 



bitplan, et I'on retrouve ainsi la valeur de chaque pixel en 
additionnant les poids des bitplans oil il se trouve. Chaque mode a 
ses specificites, ses avantages (dual playfield en Planar, mapping 
en Chunky) et ses inconvenients. Le Blitter de I'Amiga permet de 
copier des blocs de memoire, et en meme temps il peut faire des 
operations de masquage et/ou de decalage sur ces blocs. En lui 
donnant des valeurs particulieres, on arrive par exemple a ce 
tramage d'un pixel sur deux, decale a toutes les lignes. 
Mais il faut savoir aussi que I'image a ete convertie d'un mode 
Chunky en Planar par la meme occasion. On doit recourir a une 
telle methode de conversion parce que le mode Chunky facilite les 
calculs lors des traitements sur des images, mais I'Amiga ne sait 
afficher que du Planar. 
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Free Distribution Software 



82 rue de Sailly, Boite Postale 134 
59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Vente par Correspondance - Revendeur Agree AMIGA 



Ligne des commandes 

Telecopie 

Minitel 

@Mail 



Lundi au Vendredi de 9h a 18 h 



20.02.06.63 
20.82.17.99 
36.14/36.15 FDS 

Freedi1@ibm.net 



CD-ROM AMIGA 

Les prix les plus competitifs 




199 l 




AMINET10 

La plus recente mise a 

jour de I'Archive 

Aminet (fevrier 96). 



AMINET SET BOX 2 

Le contenu des Aminet 

5 - 6 - 7 & 8 reorganise 

et bien plus encore. 



ASSASSINS CD 2 

Des centalnes de jeux 

pour Amiga & CD32. 

Inconsumable !!! 




ERIC SCHWARTZ CD 

Toutes les animations 

realisees par le celebre 

Eric Schwartz. 



GOLD FISH 3 

Les mises a jour et 

nouvelles versions... 

Tout est pret a I emploi 



NFA AGA Experience 

Compilation d'utilitaires, 

demos, images, qui 

exploitent I' AG A 



Freeware - Shareware 

17 Bit 5 Dimension 169 

Amiga Tools 3 149 

Aminet 6 ou 7 ou 8 ou 9 79 

Aminet 10 79 

Aminet Box Set Vol. 1 199 

Aminet Box Set Vol. 2 199 

Amos PD Release 2 169 

BrotkastenCD 199 

C64 Sensations Vol.1 159 

CAM Collection (2 CD) 199 

Euroscene 2 99 

Fresh Fish 10 110 

Frozen Fish 1995 134 

Giga PD V3 - [3 CD) 89 
LSD & 17 Bit Comp. Vol.1 ou Vol.2 169 

LSD CD Volume 3 159 

Magna Media Amiga Vol.3 79 

Meeting Pearls 3 59 

Network CD Toolkit 2 (-) 119 

PD-Soft • Hottest 6 169 

Steuer Prof i 1995 249 

The Global Amiga Experience 169 

UPD Gold (4 CD) 239 

Workbench Add-On 1 69 

World of A 1200 159 

Video - 3D - Textures - Objets 

Amiga Desktop Video 149 

CinemaStudio 179 

Imagine 3.0 Enhancer 299 

Light Rom 3 (3 CD) 359 

Lightwave Enhancer 299 

Maxon Cinema 4D Classic CD 299 

Maxon Raytrace Pro CD 299 

Textures 1-79 

Textures Gallery (2 CD) 299 

The Light Works 259 

Fonts & Clip-Art (PAO) 

Clip Art CD 99 

Clip An & Fonts 139 

Clip Art .Gif Professional 1 89 
E.M. Computergraphic 1 ou 2 ou 3 199 

Fonts CD 99 

Fresh Fonts Vol.1 ou 2 139 

Qwikforms CD 245 

The Colour Library 139 

Adultes uniquement 

Plain Brown Wrapper (GIF) 149 

PlayBoy Playmate. ..(Photo-CD) 199 

Sheer Delight (AGA) 149 

Women ofvenus (Photos GIF) 179 



Animations 

Animationa Vol.1 
Animations CD (2 CD) 

Multimedia 

Multimedia ToolKit 2 (2 CD) 
Sound Library & Graphics Works 
Ultimedia 3 & 4 (2 CD) 

Jeux 

Assassins CD 1 ou 2 (-) 
Emerald Mines (-) 
Gamers Delight 2 (-) 
Gigantic Games 1 
Gigantic Games 2 
Spectrum Emulator 

Modules - Sons - Midi 

Audio Resources Library 

Best of the Amiga Scene (CD-Audio) 

Da Capo 

Music Mods 8 Sounds Effects 

Sound Terrific (2CD) 

Terra Sound Library 

World ol Sound 

Images 

Artwork 

Beauty Of Chaos 
FantaSeas (Photo-CD) 
Fractal Frenzy (GIF) 
Fractal Universe (-) 
Giga Graphic Set (4 CD) 
Graphics 1 
Illusions in 3D 
Magic Illusions 
Sci-Fi Sensation 
Stare Optx 
Super Autos 94/95 
World of GIF (GIF) 

Divers 

Cluanto - Personnal Suite 
Do It ! - W. Friedhuber 
Insight : Dinosaurs (-) 
Insight : Technology 
Video Creator CD32 (VF) (-) 
World Info 95 
Xi-Paint 3.2 
Encounters - UFO Phenomenon 



109 
169 

219 
199 
209 



149 
99 
49 

169 

189 
99 
179 
139 
169 
199 
159 

99 
106 
239 
119 
189 
159 
180 
129 

99 
199 
189 

39 
159 

489 
149 
279 
279 
249 
279 
249 
149 



Le CD-ROM que vous cherchez n est pas ici ? Consultez-nous ! 
Catalogue detaille des CD-ROM sur simple demande ! 



Les plus de Free Distribution Software... 

Tous les CD-ROM sont envoyes en Colissimo - Recommande (assurance} pour un 
forfait de seulement 28 Frs par commande quel que soit le nombre de CD-ROM ! 

St vous trouvez moins cher chez un autre annonceur dans ce magazine (prix des 
CD-ROM + frais de port + supplements + recommande), nous nous alignons et 
vous offrons un bon d'achat de 10 Frs a valoir sur votre prochaine commande. 



JEUX AMIGA - AGA - CD32 

A500 A1200 CD32 

Alien Bread 3D 



Breathless AGA 

Fears AGA 

Gloom 

Pinball Illusions AGA - 

Pinball Mania AGA - 

Virtual Karting AGA 

Worms 212 F 



219F 219 F 
249 F • 
212F - 
212 F 212 F 
235 F - 
212 F - 
189 F 

212 F 




JoyPad de competition 

genial pour Amiga 1200 

ou CD32. 

169 Frs 



Precisez(A500.'A1200ouCD32)surla commande. 



Notre premier CD-ROM dedie aux 
logiciels en "Libre Essai" Francais est 

en preparation. Vous voulez y faire 
figurer vos creations ? Contactez-nous ! 



Offre exclusive : Pour I achat 
d"un AMIGA, nous offrons 10 
disks de DP et 3 % de reduction 
sur toutes vos commandes 
suivantes (hors port) pendant 
1 an a partir de la date d'achat 



AMIGA 1200 

MC68EC020/14 Mhz 

2 Mo de memoire 

Lecteur3"1/2 880 Ko 

ChipSet AGA 

Amiga OS3.1 en Frangais 

IfflltlMWH 



'J -J 



y d 



Disque dur interne 170 Mo 
SCALAMM300 

'6 y 'J L) F 



Moniteur M1438S 



Multisynchro Couleur 14" - 

Stereo - Pitch 0,28 - Basse radiation : 

MPRII Resolution 1024x768 

22 z) U F 



PACK MAGIC 



cnaque macrtine esl livree avec un pacK 06 
logioefe dont la vaieur est superieure a 3000 F 
Personal Paint v6.4 
Photogenics v1.2SE 
Digita Wordworth v4 SE 
Digita Print Master v1 .2 SE 
Digita Datastore V1.1 
Digita Organiser v1.1 
TurboCalc v3.5 
Pinball Mania A1200 
Whizz 

AMIGA 1200 
SURFER 

L'outil ideal pour 

"Surfer" sur Internet ! 

AMIGA 1200 

+■ Disque dur + Modem 
14.400 + Tous les utilitaires 

d'acces a Internet + 
Abonnement gratuit de 3 mois 



/I >l 



y u 



r 




690 F 
420 F 
75 F 
119F 
199 F 
210 F 
289 F 



DIVERS 



AsimCDFS 3.0 (VR 
Blitz Basic v2.1 (VF) 
Cable Minitel - Amiga 
Cable Parnet 
Cable Sernet (CD32) 
CD-Boot (VO) 
CD WRITE (VO) 
Comprendre et bien exploiter 
son Amiga (VF) 270 F 

Comprendre son Amiga : K7 
Video de formation (VR 1 70 F 
Guru ROM V6 (VO) 340 F 
IDE FIX (ATAPl..) (VO)340 F 
Photogenics V1 .2A VF) 599 F 
Studio II 499 F 

Turbo Calc 3.5 (VF) 490 F 

[ Lecteur CD-ROM Q-Drive 4 X i 
AMIGA Technologies 1.990 F 



HI ARD 

"«*r«^S- 



Carte acceleratrice Blizzard 1230-IV pour 
AMIGA 1200 : MC68030 avec MMU cadence a 50 
Mhz + horloge + support memoire SIMM (60 ou 70ns) de 
1 a 128 Mo + support coprocesseur et controleur 
Fast-SCSI-ll en option. Manuel en Francais. 1 .490 F 
Options : 

Coprocesseur 68882 a 50 Mhz 590 F 

Controleur Fast-SCSI-ll 890 F 

Barettes SIMM (4 / 8 Mo ou plus) NC 



Carte acceleratrice 

Blizzard 1260 pour 

Amiga 1200 a partir 

de 4.890 Frs 

sur reservation uniquement 



Carte acceleratrice 
M-TEC 68030/28 Mhz 

890 Frs 
Controleur SCSI : 790 F 



Carte acceleratrice 
M-TEC 68030/42 Mhz 

1 .390 Frs 
Controleur SCSI : 790 F 



499 




Squirrel 

Interface SCSI-2«CMCIA 
pourA.VlHiA 1K00. 



Permet de tyancher un lecteur 
CD-ROM SCSIIfc! jusqua 6 
autres peripheriques SCSI 

(disques durs. Syquesfc etc.. ) 



Modem NovaKax 14400 1.290 Frs 
Modem NovaFax 28800 1 .850 Frs 

Les modems sont agrees, livres avec manucl en 
Francais el tolls les cables, (sans loelciel Amiga}. 
Option : Kit Internet Amiga @-nel 139 Frs 



@-net : Kit Internet AMIGA 

Tous les oulils pour acceder facilemenl a 

internet + 1 mois d'acces gratuit el illimite 

a Internet. Amiga OS3.0 et disque dur 

requis. Version disqueltes ou CD-ROM 



149 F 



Livres avec alimentation + cable SCSI 25/50. Garantis 2 ans. 

Necessite un controteur SCSI (Squirrel ou autre) 

(+150 Mo de DP en gratuits installes) 
540 Mo Quantum 1.790 F 

850 Mo Quantum 2.090 F 

1 Go FUJITSU 2.190 F 



Lecteu 
SCSI 




Lecteur ZIP Iomega - 100 Mo 
Cartouche Zip 100 Mo 



1.590 F 
149 F 



Lecteur Syquest EZ-135 Mo 1 .990 F 
Cartouche EZ-1 35 (1 35 Mo) 1 99 F 



Necessite un contrbleur SCSI. 



Livres avec alimentation + cable SCSI 25/50 + driver Amiga + 1 
CD-ROM en cadeau. Garantis 1 an. Necessite un controleur SCSI. 

Lecteur Sanyo portable 2X 860 Frs 

Lecteur Apple CD300e plus 2X 1 .490 Frs 
Lecteur Sanyo 4 X 1 .890 Frs 

Lecteur Apple CD600e 4 X 2.590 Frs 



Le stone (-) apres le titre. signifie que le 
CD-ROM est bootable sur CD32. Les 
autres ne le sont pas. 



Options & tarifs speciaux avec I'achat dun peripherique SCSI (disque dur, lecteur CD-ROM) 
Squirrel + 450 F - Cable SCSI C50M'C50M + 95 F - Terminateur SCSI + 95 Frs 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE, 
Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 



DESIGNATION 



PRIX 



QUANTITE TOTAL 



PORT ET EMBALLAGE OBLIGATOIRE (Voir ci-dessous) 

CD-ROM : 28 F / Petits peripheriques : 32 F / Lecteurs CD-ROM, disques durs : 80 F / Amiga, Moniteur : 100 F 
Port supplemental autres pays CEE & DOM-TOM : 23 F. Moniteur, Amiga, petits peripheriques : (Nous consulter) 
MONTANT TOTAL A REGLER PAR ( ) CHEQUE. ( ) EUROCHEQUE, ( ) MANDAT 



( ) CARTE BLEUE OU VISA ! 
NOM: 



IEXP ! 



ADRESSE: 

CODE POSTAL : ! 

Telephone (facultatif) : 
Configuration Amiga : 



Prenom : 



VILLE : 



Date et Signature OBLIGATOIRE 



Dream - Mars 1996 - Amiga est une marque deposee de Escom AG 



Otfres vatebtes dans la Smite des stocks - Prix revtsabtes sans Preevis ■ Photos non ax*adueles3615FDS = 1J9ttnn. 



Domaine public 



C D 



Personnal suite 




Bien que ce CD a deja ete teste par 
mon collegue Septh le mois der- 
nier, je voudrais revenir sur 
quelques details qui lui ont echappes. 
Tout d'abord, c'est un des tout premiers 
CD de logiciels commerciaux non brid... 
de I'Amiga, et I'initiative merite d'etre 
saluee. Ensuite le packaging, en bobine de 
film, est absolument superbe. Tout est tres 
bien concu, a part la visualisation des 
guides (les manuels des logiciels) sous 2.1 
ou moins : au lieu d'un type d'outil 



Multiview, il y a un script bizarre qui ne 
marche pas chez moi et fait reference a 
des .guides enterres dans des arbores- 
cences a moitie vides... Ensuite, pour un 
graphiste ce CD est vraiment excellent car 
on y trouve non seulement PPaint mais 
aussi Personnal font maker qui permet de 
creer des ColorFont du meilleur effet. 
Mieux encore, les animations d'Eric 
Schwartz presentees sont au format 
ANIM ! C'est dire I'interet pour ceux qui 
veulent enfin pourvoir decomposer mou- 
vements et effets de ce grand dessinateur 
avec leur logiciel de dessin prefere ! Enfin, 
il y a un utilitaire DirDiff bien utile pour 
vos backups non-redondantes et un kit de 
developpement et datatype pour le PNC, 
nouveau format de distribution d'image, 





■ Animation Features: Storyboartl, 
Superior Compression, Multiple 
Palettes, Frame-by-Frame Timing... 
StoryBoard d'animation sous PPaint. 

en plus de tous les textes et autres bonus 
(fontes) deja cites. 




Dessin 
a la souris 
par M. fun 
Sachs 



AeroToons d'E. Schwartz 



m 



Theme : 

• PPaint, PFontMaker 1 et2, Colorfonts, etc. 

• Images et animations de qualite en IFF 
et ANIM. 



ANGELA SCHMIDT 



Meeting pearl III 




Becker et Stuntz : les 2 Stefan les plus celebres 
de I'Amiga I 



La compilation d'Angela Schmidt est 
de retour ! Au fil des numeros les CD 
Meeting pearls acquierent leurs lettres 
de noblessse et on y trouve pour une fois 
des inedits. Tout d'abord, I'origine alle- 
mande de ce CD lui permet de proposer 
les creations des dynamiques program- 
meurs d'outre-Rhin. Ensuite, on trouve 
quelques bonnes idees comme la base de 
donnees sur le cinema, Internet movie 
Database (39 Mo) ou PasTeX 1.4. (96 Mo). 



Theme : 

• Beaucoup d'utilitaires (inedits et varies) 

• De tout saufdes demos. 



HHo««tc 1.2! Pocuwnt V li 



».iHi III: 



URL: It i t*://lo<ilhost/ 
AS£h I Efirnmrd 



ndfK.htitl 



[meeting pearls III] 

Welcome to the Meeting Pearls HI HTML pages. 

As you might know from previous Meeting Pearls CDROMs you can dick on the highlighted links to 
get to another document. Pressing the "back' button of your browser (AMosaic if started directly from 
the Meeting Pearls 111 CDROM) you will jump back to the previous seen document. 

We wish you a lot of fun using this CDROM and these pages ' 

A note to users of Amiga OS 2.x. These pages contain graphics. Unfortunately AMosaic is not able to 
show them so you cannot see them. Nevertheless we wish you fun reading these pages. 

Your Mccanf Peuls (ttm 



La presence d'une version limitee a ce CD 
mais neanmoins operationnelle de CD- 
write permet de personnaliser le CD a vos 
gouts. Tout ceci est installe sur le CD avec 
des icones et des scripts d'assignation qui 
vous liberent de 
beaucoup de 
soucis. Bref, un 
CD-Rom d'excel- 
lente qualite. II 
ne manque plus 
qu'une chose : 
que ce soit en 
francais ! 



•SgfiKttft 

•Q.rap.htc* 



•B Kaltdci 



KocttopeM DPS 



L'index du CD est aussi dispo en HTML. 
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ACA EXPERIENCE 



NFA sadness 




Voici une jolie compilation orientee 
A1200+CD. Les auteurs sont tres 
contents car ils ont mis des icones 
MagicWb pour tout. Cela fait le troisieme 
CD que je vois avec ce look et je commen- 
ce a faire une indigestion de rose fadasse et 
gris... Mais il faut reconnaftre que I'en- 
semble est tres bien presente. Quel plaisir 
de cliquer partout et que cela marche ! Le 
maximum de ce qui etait presentable 
directement sur le CD Test, le reste est dis- 
ponible en archives DMS ... et c'est reparti 
pour refaire des disquettes ! Et mon disque 



dur alors ? La qualite des modules de 
musique presentes (vraiment jouable que 
sous AGA, vue leur taille !) n'a d'egale que 
celle des images (avec des slide-shows 
exclusifs de NFA sur Reservoir dogs et Pulp 
fiction, et un peu d'erotisme). Les utilitaires 
sont deja depasses mais le tiroir jeux est 
une bonne idee, avec la compilation des 
clones de Doom sur Amiga et surtout une 
version installee de Klondike III ACA avec 10 
CardSets originaux III On en retrouvera 
egalement 50 autres archives, ainsi que de 



nombreuses demos. Ce CD est done une 
excellente acquisition pour tous ceux qui 
ont un CD-Rom connecte a leur Amiga 
ACA (1200 ou 4000), de moindre interet 
pour les autres. 



Note : * * • • 



Theme : 
• jeux, modules, images, demos, utils 
pour Amiga ACA. 
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folies icones. 



Do you want my Body Shop 



L'EDITEURSE CACHE 



SCI-FI sensation 




On nous annonce un CD- 
Rom contenant plus de 
1 000 Mo d'images, 
musiques, animations, objets 3D 
pour Imagine et Lightwave, sons, 
documents, themes musicaux et 
jeux sur la science-fiction, et parti- 
culierement BabylonS, Star trek, 
Batman, DrWho, Thunderbirds, 
Robocop, Balde runner, Alien, 2001, 
Iron, Total recall, etc. Vaste pro- 
gramme. Bon, ce n'est pas faux 
mais en fait vous avez deja vu et 
revu tous les programmes DP et 



jeux puisque qu'il suffit qu'ils soient d'ins- 
piration SF pour les avoir ici... en DMS. En 
ce qui concerne les animations, mouais. 
"Est-ce parce qu'une animation comporte un 
vaisseau spatial qu'on va la mettre sur le 
deuxieme CD ? Oui !" se sont dit les auteurs 
de cette compilation. On retrouve meme 
avec surprise des extraits mal digitalises de 
films : qui protege les droits d'auteurs ? 
Quant aux anims FLI, FLC, Quicktime bon- 
jour la configuration pour les voir ! Les soit- 
disantes planches de graphisme de jeux 
sont ridicules d'inutilite, pareil avec les 
generiques echantillonnes. Meme les 
samples tires de T2, sont faiblards et avec 
un horrible bruit de fond. Reste les FAQ et 




autres textes des addicts de Star trek, X- 
files, etc. et les images digitalisees des films 
et series. Bref, ce CD est sympathique a 
explorer, mais de la a vous conseiller de 
I'acheter... 



Theme : 
• Fourre-tout sur le theme de la SF en 2 CD 



a DP 
asPG 

pes>PD 



Extrait de Babylon 5. 
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utilitaires/jeux 



ENTRE DIRWORK ET DIROPUS 



FileQuest 

Si vous aimiez bien le principe bi- 
fenetres de DirOpus 4 ou DirWork DP 
mais que vous en regrettiez la lour- 
deur ou le parametrage complexe, jetez 
un oeil sur FileQuest. Deja dans sa premiere 
version, cree par un jeune francais, 
FileQuest semble enfin regrouper ce que 
j'estime necessaire a tout utilitaire de ce 
type : economique, plein de parametrages 
utiles deja faits, interface tres personnali- 
sable sans se prendre la tete, et quelques 
bonnes idees. Eh bien, il reussit la ou a 
mon avis DirOpus 5 avait echoue. Simple 
d'emploi, pas penible, son interface sous 
BCUI reussit a allier rapidite et intuitivite. 




Pratique, economique, votez FileQuest ! 
La preuve : il ne pedale pas dans la semou- 
le sous mon bon vieux A2000. Comme en 
matiere de management de fichier, tout 
n'est qu'affaire d'habitude et de gouts, je 
ne peux que vous conseiller de I'essayer, 
voire de I'adopter. En plus, vos 1 00 francs 
iront dans la poche d'un jeune chomeur 
creatif et talentueux. 




FileQuest 



Auteur : Emmanuel Doguet 

Configuration : OS 2.0+ 

Version : 1.0 

Statut : shareware 1 00 francs 

Source: 4, place de Cornouailles 50130 

Octeville 

HDInstall : oui 



WebMaker 

WebMaker est un programme 
qui vous permettra de compo- 
ser vos pages Web au fameux 
format HTML. Bien que tres facile a utiliser 
(le programme insere tout seul les com- 
mandes correspondant a ce que vous vou- 
lez), WebMaker ne vous dispense pas d'un 
minimum d'experience du Web. Le proble- 
me reside actuellement dans le choix d'un 
visualisateur Web, surtout sous 2.1, 
Amosaic etant un peu depasse. En atten- 
dant que WebMaker lui-meme soit 
WYSIWYG, ou que son sympathique crea- 
teur, par ailleurs president du Bugss, nous 
concocte le sien, vous pouvez vous 
rabattre sur la demo d'IBrowse. Sinon 
WebMaker s'appuie sur Mui 3. 1 pour toute 
son interface, en usant et abusant du 
drag'n'drop. Le datatype GIF est egale- 
ment necessaire pour voir les images. Le 
programme est en evolution constante, 
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Web, c'est beau. 

des pages de demos et 
une version 020 sont 
fournies. Restez on line ! 



I MtTROPOlirAIN 



WebMaker 



Auteur: Pascal Rullier 
Configuration : MUI 3. 1, OS 2. 1 
Version: 1.1 
Statut : Ciftware 
Source : BBS Ramses 
HDInstall : oui 



UNE INTERFACE CONVIVIALE ET RAPIDE 



Mui 3.1 



Rarement shareware n'aura suscite 
autant de controverses : trop lourd, 
genial, trop lent, trop type 
MagicWb, etc. L'interface Mui, qui apporte 
tant a I'utilisateur d'un programme qu'a 
son programmeur essayait de s'imposer. 
Cette nouvelle mouture tente de repondre 
a tous ces defauts et de mettre tout le 
monde d'accord. Elle semble y parvenir. 
Tout d'abord parce que l'interface de 
I'Amiga a vielli et qu'il est urgent de la faire 
evoluer, en attendant les directives du sup- 
port developpeur d'Escom. Dans ce sens, 
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I'apparition des bulles d'aides et autres 
drag'n'drop pallie a un manque certain sur 
Amiga. Ensuite, Stefan Stuntz a reussi a 
ameliorer la rapidite de son produit, et a 
diminuer la consommation memoire en 
scindant la fameuse MUl.librairy en plu- 
sieurs modules qui ne sont charges qu'en 
cas de besoin. Enfin, il semble que des 
applications commerciales sous Mui voient 
enfin le jour, ce qui finirait d'imposer Mui 
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C'est Mui bien ! 
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comme un must. Le probleme actuel vient 
plutot du look MagicWb quasiment impose, 
qui fait ressembler les programmes Amiga a 
un Workbench de vieille fills fadasse. Meme 
s'il est possible de redefinir les graphismes, 
en attendant qu'un veritable designer d'in- 
terface se donne la peine d'offrir aux 
Amiga'iste une alternative, le gris et rose 
deplorable de MagicWb n'ont pas fini d'as- 
sombrir nos ecrans. Enfin, les gouts et cou- 
leurs ne se discutant pas, je vous conseille 
d'essayer Mui 3. 1 par vous-meme, le look 
and feel des demos foumies suffisant large- 
ment a se faire une idee. Une derniere 
chose, le site SASG France vous permet de 
vous enregistrer sans probleme de change. 



Magic user interface 



Auteur : Stefan Stuntz 

Version: 3. 1 

Statut : shareware 120 francs 

Source : 

Etienne.Schneider@ramses.fdn.org 

HDInstall : obligatoire 



FAIRE LIRE LES DATATYPES A N'IMPORTE QUEL PROGRAMME 



CoollO 



Sans aucun rapport avec un chanteur 
de rasta, CoollO est un programme 
utile que dis-je, indispensable ! II per- 
met en effet de contraindre n'importe quel 
programme a passer par les datatypes pour 
lire un format qu'il ne connait pas. Exemple : 
il est connu que ni DPaint ni Brilliance ne 
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Tous les formats sont a vous I 

savent lire les images JPEG ou GIF. Eh bien, 
ajouter leurs taches aux preferences de 
CoollO et ils le peuvent ! Ainsi meme 
Lightwave 3.5 peut lire le JPEG, Aladdin, le 
GIF, etc. Et ce n'est pas tout, CoollO est ega- 
lement capable d'intercepter la sauvegarde 
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C'est vraiment tres cool.. 



pour realiser ('operation inverse, a savoir sau- 
ver en ]PEG ou en PNG. Le principe est un 
peu different, car il s'agit de mettre un pre- 
fixe redefinissable au debut de votre nom de 
fichier a sauver ( _COOL_Monlmage ). La 
sauvegarde est alors interceptee et redirigee 
vers une commande CLI qui permet de 
convertir I'image IFF vers le JPEG ou PNG. 
Ce principe deja utile pour tous les gra- 
phistes peut en fait s'appliquer a tous les 
programmes et tous types de donnees. 
CoollO sera disponible sur Ramses au 
moment ou vous lirez ces lignes. 



CoollO 



Auteur : Rodrigo Reyes 
Configuration : OS 2.0+ 
Version: 1.0 
Statut : freeware 
Source : BBS Ramses 
HDInstall : par Installer 



l" LOCICIEL DE DESSIN QUI DESSINE 



Tagger 



Tagger est un programme de dessin 
d'un nouveau type. En effet, 
lorsque vous affichez une image, ce 
n'est jamais que des alignements de pixels 
statiques. Impossible dans ces conditions 
d'exprimer la moindre spontaneite 
comme dans un croquis, ou le bout de 
papier que vous griffonnez machinale- 
ment aupres du telephone. Vous souffrez 
tout de suite de la comparaison avec des 
images plus sophistiquees, travaillees par 
des graphistes. Comment vous permettre 
alors a tous de dessiner ? C'est la que 
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Tagger intervient. En effet Tagger enre- 
gistre les evenements (ici je dessine un 
cercle, la je trace un trait...) et non les bit- 
maps. Le resultat le plus visible : tout des- 
sin fait avec Tagger se redessine tout seul, 
comme si I'auteur le refaisait en accelere 
devant vous. Deuxieme avantage, le for- 
mat, un tag, est forcement plus petit que 
I'animation qui resulterait pour faire la 
meme chose en Anim5 par exemple. 
Enfin, Tagger a une vocation multi-plate- 
formes et la version MacOS est deja dispo- 
nible en attendant les autres. Ce que Ton 
peut reprocher a Tagger pour I'instant, 
c'est de ne pas avoir d'afficheur indepen- 
dant (en plein ecran sous Scala, le reve !) 
et de n'etre pas du tout ouvert vers I'exte- 



rieur (import/export IFF). Cependant, 
I'idee est interessante et on se prend vite 
au jeu des tags. Tagger est compatible 1 .3 
et les problemes avec CyberGraphics sont 
resolus avec la derniere version 
d'UIKObj_Screen (non-fournis). 

Stephane Anquetil 



Tagger 



Auteur : Envolpment 

Configuration : 1 Mo memoire graphique 

Version : 1.02 

Statut : giftware 

Source : Fds 

HDInstall : oui 




Le dessin a portee de tous. 
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Blizzard 1260T 

Une tornade s'abat sur I'Amiga ! 



C'est maintenant officiel, la prochaine 
generation d "Amiga sera concue autour 
du PowerPC. Mais en attendant, le maxi- 
mum que I'on puisse obtenir en terme de 
vitesse sur les machines actuelles, passe 
par le 68060. 

Le MC68060 de Motorola est le 
dernier micro-processeur de la 
famille 68000. L'adjectif "der- 
nier" est a prendre ici dans ses deux 
sens : ce processeur est a la fois le plus 
recent de la gamme et son ultime 
representant. Car tout comme Intel 
qui a definitivement lache la serie 
80x86 au profit du Pentium, Motorola 
ne sortira pas d'autre processeur 
680x0, preferant se consacrer exclusi- 
vement au PowerPC. Que voulez-vous, 
I'avenir immediat de la micro-informa- 
tique est aux processeurs Rise, on 
vous I'a dit et repete, il va falloir vous 
y faire. Concernant I'Amiga, on en 
etait reste au 68040, qui equipe d'ori- 
gine YA4000/40 de feu Commodore, 
et au 68030, propose en option pour 
VA1200 par de nombreux construc- 
teurs de cartes acceleratrices. Plus 
recemment, Amiga technologies a 
enfin prefere le 68060 pour son 
A4000T, un processeur que Ton 
retrouve egalement dans le Draco. II 
ne restait done plus qu'a le rendre 
accessible aux possesseurs &A1200, 
ce qui est maintenant fait par I'alle- 
mand Phase 5, dont la gamme 
"Blizzard" a acquis une solide reputa- 
tion, par ailleurs amplement meritee. 
Nous tenons tout particulierement a 
remercier les sympathiques beiges de 
la societe Digital precision de nous 
avoir prete un exemplaire de la 
Blizzard 1260T. Le seul regret que je 
puisse exprimer, est qu'ils aient sou- 
haite la recuperer apres nos tests... 
La carte 

Comme toutes les cartes d'extension 
pour 1200, la Blizzard 1260T vient se 
loger dans la trappe ventrale de I'or- 



dinateur. (.'installation en est done 
extremement simple (c'est ('affaire de 
deux minutes) et n'invalide pas la 
garantie de I'appareil. Elle est dotee 
d'un 68060 cadence a 50 Mhz, qui 
en occupe presque toute la surface, 
et d'un emplacement pour une bar- 
rette de memoire 32 ou 36 bits, au 
format SIMM 72 monoface, pouvant 
atteindre jusqu'a 1 28 Mo. La taille de 
la memoire installee etant automati- 
quement reconnue, le seul cavalier 
present permet d'inhiber ou d'autori- 
ser la fonction MapROM, qui accelere 
encore davantage la machine en 
copiant le Kickstart dans la memoire 
FAST. A noter I'absence d'un ventila- 
teur sur le processeur, car meme si 
celui-ci chauffe legerement, la chaleur 
qu'il degage reste d'un niveau accep- 
table pour {'utilisation dans la trappe 
ventrale du 1200. Par contre, comme 
toutes les cartes de la gamme 
Blizzard, la 72607" est dotee du 
connecteur d'extension pour le 
controleur SCSI-2 de Phase 5. 
Le logiciel 
L'installation se 
resume ici en la 
recopie de deux 
bibliotheques 
dans le reper- 
toire LIBS: du 
Workbench. 



La premiere est une version modifiee 
de la 68040. library originale de 
Commodore, et la seconde, baptisee 
68060. library, en est le pendant opti- 
mise pour le nouveau processeur. Des 
outils complementaires sont fournis, 
qui sont principalement destines aux 
developpeurs desireux de tirer partie 
du 68060. Signalons pour etre com- 
plets, que l'installation n'est pas effec- 
tuee par I'lnstaller mais par un bete 
script AmigaDOS, et que les utilitaires 
en question sont copies directement 
dans la racine du disque systeme. On 
aurait au minimum apprecie qu'un 
sous-repertoire special soit cree, et, 
luxe supreme, que I'on puisse choisir 
son emplacement... 
Utilisation 

A I'allumage de la machine, ainsi qu'a 
chaque redemarrage, I'ecran clignote 
pour nous rappeler que la carte est 
presente et active. II est possible de la 
desactiver completement, extension 
de memoire et controleur SCSI com- 
pris, en appuyant sur la touche "2" 
du clavier lors du reset. Pour la re- 
activer, il faut soit 




68060 megas dans les poumons. 
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eteindre I'ordinateur puis le rallumer, 
soit maintenir la pression sur les 
touches Control-Amiga-Amiga pen- 
dant dix secondes au moins. Cette 
possibilite de deactivation de 
VA1260T est tres interessante, puis- 
qu'elle permet d'utiliser tout de 
meme certains jeux et certaines 
demos qui ne tournent pas sinon : 
parmi les plus recents, C/oom et 
Breathless sont de ceux-ci. Le revers 
de la medaille, c'est qu'une fois la 
carte desactivee, on se retrouve avec 
un Amiga 1200 classique, c'est-a-dire 
avec un pauvre 68020 a 14 Mhz et 2 
Mo de memoire CHIP seulement. 
Inutile de vous dire que jouer a 
Breathless dans ces conditions n'est 
pas franchement rejouissant... Cet 
inconvenient aurait pu etre en partie 
evite, si on avait laisse au moins la 
memoire FAST active. II ne reste done 
plus qu'a esperer que les prochains 
jeux, toujours plus gourmands en 
puissance et en vitesse, seront egale- 
ment compatibles avec le 68060, ce 
qui permettra d'eviter d'avoir a 
desactiver la carte... 
Cote logiciels "serieux", nous avons 
eu a faire face a quelques incompati- 
bilites notoires. La premiere concer- 
nait le programme AIBB, qui se specia- 
lise - justement - dans les tests de 
vitesse des Amiga. C'est dommage, 
nous aurions bien aime pouvoir vous 
donner des chiffres precis. Au lieu de 
cela, nous avons du nous rabattre sur 
Syslnfo, qui, s'il se croyait en presence 
d'un 68040, nous a tout de meme 
annonce une vitesse 1,83 fois supe- 
rieure a celle d'un 
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kickstart 

utility 

graphics 

layers 

keynap 

intuition 
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(512K) 
32BitRRH 
32BitRRH 
32BitRRH 
32BURHM 
32BitRRH 
mgbas 32BitRW1 



seerseeee m.a 

$68688148 V4B.1 

$68888874 V48.24 

$68885238 V48.1 

$68886E88 MB. 4 

$68888624 M8.8S 

$68,88.B1B8 MB. 4 



Dhrystones 33S18 
R68B 68888 ?MHz 
B2888 68888 7MHz 
R1288EC828 14MHz 
R2588 68828 14MHz 
R3888 68838 25MHz 
R4888 68848 25MHz_ 
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63.34 
47.93 
27.53 
16.29 
7.24 
1.83 
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Clock 

DMfl/Gfx 

Mode 

Display 

CPU/MHz 

FPU 

MMU 

VBR 

Connent 



CLOCK FOUND 
RGB ALICE - 2Meq 
DBLPBLlHaute resol 
RGB LISR CHIP 
68848 4 
68848^68882 
68B48 (IN USE) 
$6883CBC8 
Phone Ne NOUM! 



Horiz KHz 27.58 
EClock Hz 789379 
Ransey rev $2 
Gary rev SD1 
Card Slot YES 
Vert Hz 48 
Supply Hz 58 



ICache ON 
DCache 
IBurst ; 
DBurst W 
CBack DFf 
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63,34 fois plus rapide qu'un A600 ! 



A4000/40, et 27,53 fois superieure a 
celle d'un A1200 de base (voir I'illus- 
tration) ! De la meme maniere, SLink, 
I'editeur de liens du SAS/C, ainsi que 
MonAm, le debogueur du Devpac, ne 
se sont pas montres du tout coopera- 
tifs. Ce qui explique sans doute que 
parmi les utilitaires fournis avec la 
carte, se trouve Barfly, un assembleur- 
debogueur du domaine public, parfai- 
tement compatible avec le 68060... 
La plupart des problemes rencontres 
concernaient en fait des logiciels s'at- 
taquant de pres ou de loin a la pro- 
grammation, et plus particulierement 
a la generation et a la manipulation 
de code-machine. D'autres pro- 
grammes moins specifiques, tels que 
Final writer, DeluxePaint V, Professional 
page, ImageVision (voir Dream nume- 
ro 26), ou encore les differents outils 
de navigation sur Internet les plus 
repandus, fonctionnaient sans aucun 
probleme apparent. Bien au contraire, 
ce fut un veritable plaisir de voir a 
quel point ils profitaient du nouveau 
processeur et de sa vitesse, leur utilisa- 
tion n'en devenant que plus agreable. 
Decidement non, la vitesse, ca n'est 
pas depasse... 
Le plein de super 
L'/472607"est sans conteste une excel- 
lente carte acceleratrice, qui permet 
d'obtenir des performances jusque-la 
inegalees sur Amiga, malgre quelques 
menues incompatibilites, qui, nous 
n'en doutons pas, seront de toute 
facon resolues par les prochaines ver- 
sions des logiciels concernes. Reste a 
savoir a qui elle s'adresse. Dans la 
pratique, I'utilisateur moyen pourra 
se contenter d'un 68030 a 50 Mhz, 
un modele plus repandu, done moins 



couteux. Quant aux utilisateurs plus 
eixgeants, notamment les profession- 
nels (developpeurs, infographistes...) 
pour lesquels la puissance et la vitesse 
sont indispensables, le couple Amiga 
I200-A1260T representee une reelle 
alternative a YA4000T d'Amiga tech- 
nologies. 

Septh 




Blizzard 1260T 



En hausse 
A C'est evident : le gain de vitesse ! 
▲ La possibilite de desactiver et de 
re-activer la carte sans avoir a 
ouvrir I' Amiga. 

En baisse 

▼ Quelques jeux et applications 

helas encore incompatibles... 

Note 

• ••*• 
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OS Devkit vs IntOS 



Ne pas pouvoir controler et utiliser le 
Workbench "comme les grands " constitue 
une profonde frustration pour les 
utilisateurs d'Amos. Ce manque, qui a 
longtemps persiste, se trouve aujourd'hui 
zombie par deux "extensions" : I'lntOS 
d'Otm 2000 et I'OS Devkit de Brice 
Fromentin. 

Quelle frustration lorsque Ton 
programme en Amos de ne 
pouvoir creer de "vraies" 
applications, "Designed for 
Workbench 85-92" ! Je m'explique : 
si il est vrai qu' Amos a ete cree pour 
programmer des jeux, il n'en demeu- 
re pas moins, avec I'avenement 
d'Amos pro un excellent langage 
pour developper rapidement de 
petits utilitaires, la rubrique Amos en 
temoigne. Malheureusement, bien 
que Ton puisse parfaitement faire 
tourner les programmes, une fois 
compiles, comme s'ils etaient issus 
d'un langage "systeme", Amos reste 
dans le monde Amos. 
A titre d'exemple, le raccourci-clavier 
pour passer d'une tache a une autre 
est totalement differente de celle utili- 
ses pour le Workbench. Si dans le 
monde "systeme" il faut actionner 
simultanement les touches "Amiga" 
et "m", dans le monde Amos, c'est 
generalement avec "Amiga" et "a" 
que Ton s'y prend (car c'est entiere- 
ment reconfigurable). 
Amos viens done en sur-couche du 
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systeme, et ne possede pas ou peu de 
commandes pour tirer partie du 
Workbench. C'est alors que les exten- 
sions du type IntOS ou OS Devkit 
interviennent. 

Ces dernieres pallient en effet a ce 
manque, en proposant un jeu de 
commandes supplemental pour 
pouvoir utiliser justement, et surtout 
dans une voix legale le systeme (120 
pour IntOS, et egalement un bon 
paquet pour I'OS Devkit). 
Deux philosophies 
Apparues a peu pres au meme 
moment, ces deux extensions utili- 
sent deux methodes radicalement dif- 
ferentes pour arriver a leur fin. L'OS 
Devkit propose une solution qui a 
deja fait ses preuves, et qui consiste 
en I'ajout d'une "vraie" extension 
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05 Devkit, la "vraie" extension Amos a Amos pro. 



IntOS, sous Amos ou Amos pro. 

Amos a Amos pro. Au meme titre que 
les innombrables autres qui existent, 
comme I'extension Turbo qui etait sur 
une des premieres disquettes de 
Dream. Une fois I'installation faite, on 
dispose alors de nouvelles com- 
mandes directement en ligne dans 
I'editeur, comme s'il s'agissait de 
Print ou For. 

Dans ce cas, I'integration au systeme 
Amos est parfaite, pas de problemes 
pour compiler et distribuer vos 
oeuvres. IntOS utilise une technique 
differente. L'extension consiste en une 
librairie systeme : IntOS. CustLib a 
copier dans votre repertoire SYS:Libs. 
Elle ne fournit pas de nouvelles instruc- 
tions en ligne mais ouvre cette librairie 
pour pouvoir utiliser les ressources sys- 
teme dans un programme Amos. 
A mon avis, les deux techniques se 
valent, mais il se peut qu'il y ait des 
problemes de copyright pour la 
deuxieme solution, car il faut impera- 
tivement que /ntOS.CustLib soit pre- 
sent dans le repertoire SYS:Libs pour 



que le programme fonctionne. 
Si Ton veut pouvoir distribuer ses 
applications il vaut mieux done I'OS 
Devkit, car la pas de probleme, une 
fois compile, I'executable seul suffit, 
les extensions "Amos" etant fondues 
dans le fichier. En revanche, il est 
reserve aux utilisateurs d'Amos pro, 
de part sa nature d'extension, par 
contre, IntOS peut etre indifferem- 
ment utilise sous Amos ou Amos pro. 
Premiers essais : le B.A. BA 
Pour faire ce premier test, je me suis 
cantonne a essayer de creer une 
fenetre sous intuition, avec un titre, 
un bouton de fermeture, des boutons 
sur la fenetre, et une zone de saisie 
de texte. Le resultat est tres simple, 
c'est quasiment la meme chose. En 
effet, IntOS comme I'OS Devkit pro- 
posent tous deux des procedures qui 
nous facilitent la vie. Ainsi, par 
exemple, pour creer un bouton sous 
OS Devkit, I'auteur fournit une proce- 
dure appelee _BUTTONCADCET[...] 
dont il faut 30 secondes pour com- 
prendre les parametres grace aux 
exemples fournis. Pour IntOS, la pro- 
cedure IN_TEXT_GADGET a le meme 
effet, si ce n'est qu'il ne faut que 1 5 
secondes pour comprendre, juste le 
temps de chercher dans le manuel. 
Bref, sur des utilisations de base, les 
deux systemes se valent. Pour les 
departager, je donnerais un bon 
point a VlntOS, car il est fourni avec 
un manuel (en anglais helas...) tres 
bien detaille. 

Deuxieme essai : poussons plus 
loin 

Vous me direz, une fenetre, des bou- 
tons, c'est pas le tout pour faire une 
bonne application. Je vous repondrai : 
... oui. Alors voyons maintenant ce 
que valent les extensions pour ce qui 
est des listes et des sliders et des 
menus, ce qui constituent des points 
importants dans un utilitaire. 
|e suis desole pour YlntOS, mais je 
n'ai pas reussi a faire un seul slider... 
En effet, les exemples fournis ne I'ex- 
pose jamais, et aucune commande 
n'est documentee. S'agit-il d'un 
manque d'lntOS ? 

Par contre I'OS Devkit s'en sort tres 
bien, c'est presque aussi simple 
qu'avec \'Amos-l. Ainsi, pour ce point 
I'OS Devkit remporte le round. Mais je 
voudrais juste insister sur le fait que la 
recuperation des informations (choix 
dans un slider, resultat d'une zone de 
saisie...) n'est pas tres bien expliquee 
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dans la version d'OS Devkit qui m'a 
ete fournie. L'auteur m'a tout de 
meme assure que dans les exemples 
de la derniere version ce fait a ete 
aborde. 

Pour ce qui est de la creation de 
menus, les deux extensions le permet- 
te sans probleme. I'lntOS permet 
semble-t-il plus de fantaisies a ce sujet, 
comme par exemple le "cochage" des 
textes. Enfin, d'une utilite, a mon avis, 
moyenne, il faut egalement savoir que 
les deux extensions permettent d'affi- 
cher des points, de tracer des traits, et 
toutes autres operations basiques de 
graphisme dans une fenetre. Par 
contre I'OS Devkit permet de faire pas- 
ser des sprites et des bobs sur le 
Workbench, ce qui est assez genial. 
Les modes "esoteriques" 
Les deux extensions permettent de se 
passer des procedures deja toutes 
faites (afin d'avoir I'air de vraiment 
programmer peut-etre ?). IntOS ne 
propose ni plus ni moins que de 
reecrire les procedures avec une forme 
qui ressemble a Amal ou Amos-I. 
L'interet est tres limite, si ce n'est que 
cela procure une vitesse d'execution 
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accrue. Par contre pour I'OS Devkit, 
cela ouvre de nouveaux horizons, car 
les nouvelles commandes constituent 
veritablement une evolution du langa- 
ge. On peut ainsi, a partir de \'Amos, 
"surfer" sur Intuition. 
Sur ce point par contre, de bonnes 
connaissances du systeme sont indis- 
pensables. Ce qui est a la fois une qua- 
lite et un defaut. En rendant Amos pro 
plus "pro", l'auteur s'est peut-etre eloi- 
gne de la volonte premiere d'Amos : 
faire un langage simple a la portee de 
tous. Et d'un autre cote, quitte a vrai- 
ment programmer "pro" pourquoi ne 
pas apprendre un autre langage tel 
que le Cou carrement \'Assembleur... 



Alors ? OS Devkit ou IntOS ? 

II est bien entendu toujours delicat de 
trancher, mais a mon avis, I'OS Devkit 
est beaucoup plus prometteur que 
IntOS. Si vous voulez simplement utili- 
ser superficiellement Intuition, IntOS 
est parfait pour cela. II est fournit avec 
un excellent ouvrage de reference, et 
les commandes sont toutes dans I'es- 
prit Amos. Par contre, vous serez peut- 
etre embete pour la distribution de 
vos oeuvres, a cause de la librairie 
qu'il faut absolu- 
ment. OS Devkit, par 
contre, une fois pas- 
sees les premieres 
impressions pas tres 
concluantes, vous 
ouvrira des portes 
que seul un autre 
langage aurait pu 
faire. 

II peut alors paraitre 
interessant de sacrifier 
quelques heures a I'etude 
approfondie de cette 
extension, qui semble-t-il 
tient toute ses promesses. 
Eric Cappannelli 
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Reseau 
Constellation 

rrusion I FRANCE 

04 - MULTIMEDIA SYSTEMS Tel: 92.32 49.37 

Quartiei de la Tour - Route de Marseille - 04000 DIGNE 

13 - M.I.G informatique Tel: 91.50.22.55 

20 Rue Consolat - 13001 MARSEILLE 

13-V.A.VVIDEO Tel: 91 53 10 10 

165 Rue Breteuil - 13006 MARSEILLE 

18 - MEDIACOPY Tel: 48.71.81.39 
6 Rue Voltaire - BP 502 • 18100 VIERZON 
26 - JANAL Tel: 75.55.43 16 
54 Rue Favenlines ■ 26000 VALENCE 

42 - M.S.D Informatique Tel: 7741.64.14 

20 Rue du 11 Novembre ■ 42100 SAINT ETIENNE 

59 - FREE DISTRIBUTION SOFT. Tel: 20.02.06.63 

82 Rue de Sailly - BP 134 - 59453 LYS LE2 LANNOV Cedex 

62 - SOFTONE Compagnie Tel: 21.68.99.99 

394 Rue de Lille - 62400 BETHUNE 

64 - ALMA Diffusion Tel: 59.25.61.20 

BP 8575 -64185 BAVONNE Cedex 

69 - GELAIN Informatique Tel: 78.52 77.62 

22 Avenue de Saxe - 69006 LVON 

72 - ATOL Informatique Tel: 43.23.43.57 

67 Rue Nalionale - 72000 LE MANS 

77 - SATURN Informatique Tel: (1) 64 34.31.69 

19 Rue de I Abrevoir . 77100 MEAUX 

88 - CTV Productions Tel: 29.32.76.58 

20 Ter Allee des Melezes - 88380 ARCHES 
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15-RELEC Tel: .19 41 37 61 52 75 

Village du Levanl 2B ■ 1530 PAVERNE 

19- 1 -COMPUTER Tel: .19 41 27 22 20 00 

Grand Ponl 33 - Po Box 2220 - 1950 SION 

BELGIQUE 

12 -AMIGA CITY Tel: .19 32 27 36 61 11 

Avenue du Prince Herilier 176-1200 BRUXELLES 

10- DIGITAL PRECISION Tel: .19 32 24 26 05 04 

Chausseede Jelle 330'- 1080 BRUXELLES 

10 - GENERATION AMIGA Tel: .19 32 25 38 93 60 

Rue de I hotel des Monnaies 120 > 1060 BRUXELLES 

62 - AMIGA PRODUCTS Tel: .19 32 71 21 79 32 
Route de Philipeville 209 - 6280 GERPINNES 
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MultiMedia experience 




Tiens, tiens... La mode reviendrait-elle aux 
logiciels de creation multimedia ? Apres 
ImageVision, void venir MultiMedia 
experience, un challenger de plus pour 
Scala dont la suprematie est a chaque 
fois un peu plus entamee... 

I ultiMedia experience est 
I'oeuvre de nos amis 

I anglais d'Optonica, societe 

deja rendue celebre par le gestionnai- 

experience est re de fichiers InfoNEXUS (recemment 

un produit qui teste dans Dream). Mais Optonica, 

possede de c'est aussi I'editeur d'un nombre 

nombreux impressionnant de CD-Rom pour le 

atouts. " CDTV et la CD-32. On peut done pen- 

ser que cette societe sait ce qu'elle 

fait lorsqu'elle decide de lancer sur le 

marche un outil tel que MultiMedia 

experience... 

Installation 

Aucun probleme de ce cote-la : 
('Installer de Commodore s'acquitte 
tres facilement de cette tache ingrate. 
Les deux disquettes originales sont 
rapidement decompressees sur le 
disque dur et peuvent etre ensuite 
rangees dans un endroit sur, elles ne 
seront plus necessaires. A noter, et 
c'est assez rare pour etre souligne, 
que ^installation de MME (vous per- 
mettez que je I'appelle MME ?) ne 
cree aucune assignation supplemen- 
taire et ne modifie done nullement la 
Startup-sequence. J'aime. 
Prise en main 

L'interface utilisateur de MME est 
dans la pure lignee de tous les autres 
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ROD PAGE I 

DUPE PAGE I 

IMPORT PAGE I 

DELETE PAGE I 

LOAD PROJECT I 

CLEAR PROTECT I 

PUBLISH I 



ABOUT 
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_JEMPTY ADD | 


jftSr MOVE | 
JTITLE EDIT | 
*>SS «., »rr CLONE | 








DELETEj 



Tres pratiques les clips multimedia. 



produits Optonica ; on aime ou on 
n'aime pas, c'est une affaire de gout, 
mais une chose est sure : le "User 
interface style guide" en prend un 
sacre coup au passage. 
L'ecran de MME est divise en deux 
zones distinctes. La moitie inferieure 
est reservee a I'affichage du panneau 
de controle du logiciel, derriere lequel 
se "cache" en partie la page de tra- 
vail. Ce principe a deja ete utilise plu- 
sieurs fois avec succes, par exemple 
par ImageFX. 

Un systeme d'aide en ligne a egale- 
ment ete prevu. Disponible a tout ins- 



SPECIAL OFFER - See The 
voucher in the pack for a great 
deal on InfoNEXUS 2 from 
Optonica Also see the upgrade 
voucher in the back of your 
manual for a great deal on 
upgrading to the Professional 
version of M.MFxnerience. 
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ANIMATION 



DIMENSIONS 



DISPLAY MODE 
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ANIM 1 .I SNIW 2 I WNIM 3 
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PAUSE 
|PHM PLflV EQUALIZEI 4-| OPIOS.O?! -»l 



Un eexperience multimedia tres interessante. 

tant, il suffit de positionner le poin- 
teur de la souris au-dessus de I'ele- 
ment sur lequel on souhaite obtenir 
des renseignements, puis d'appuyer 
sur la touche Help pour etre aussitot 
informe. 
Conception 

MME est construit autour d'un princi- 
pe simple : les clips multimedias sont 
composes d'un nombre quelconque 
de "pages" pouvant contenir des 
images, du texte ou des boutons. Ce 
sont d'ailleurs ces derniers qui per- 
mettent a I'utilisateur d'interagir avec 
le clip, en declenchant des evene- 
ments pre-definis par le concepteur : 
passage a une autre page du clip, affi- 
chage d'une image avec ou sans effet 
de transition, restitution d'un son ou 
d'une animation, etc. 
Comme avec un logiciel de PAO, les 
elements d'une page sont places 
dans des boites aux proprietes diffe- 
rentes. Certaines acceptent des 
images, qui peuvent eventuellement 
etre retaillees, d'autres du texte, qui 



pourra au besoin defiler, et d'autres 
enfin, les listes, agissent comme des 
index permettant de selectionner une 
option parmi plusieurs (glossaire, 
repertoire de photos, etc.). 
La demiere etape de la conception du 
clip multimedia, consiste en sa publi- 
cation : MME copie alors tous les ele- 
ments du clip dans un seul et meme 
repertoire, installe toutes les polices 
de caracteres utilisees et cree une 
Startup-sequence appropriee. Utilisee 
conjointement avec un disque amo- 
vible, cette fonction tres pratique cree 
automatiquement un master qu'il ne 
reste plus qu'a confier 
a une societe speciali- 
see dans le pressage de 
CD-Rom ! 
Prometteur 
Specialement prevu 
pour etre utilise meme 
sur les plus petites confi- 
gurations, MultiMedia 
experience est un pro- 
duit pour le moins inte- 
ressant. Meme s'il peche 
par un peu trop de 
rigueur de temps en 
temps, par exemple en 
ce qui concerne les for- 
mats de fichiers reconnus (ainsi, n'es- 
perez pas utiliser des images GIF ou 
JPEG dans vos presentations, seul 1*1 FF 
est supporte), il dispose de plusieurs 
atouts qui jouent en sa faveur, dont - 
et ce n'est pas le moindre - une facilite 
d'utilisation qui le rend directement 
accessible meme aux debutants en 
conception multimedia. 

Steph 




MultiMedia experience 



En hausse 
▲ Pas besoin d'une configuration 
tres musclee pour I'utiliser 
a Des effets de transition nombreux 
et varies. 

A. Des outils puissants, mais simples 
d'emploi. 

En baisse 
T Le manuel est un peu court, 
jeune homme... 

T Vivement une version francaise ! 

Note 

• • • * • 
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AMIGA 



mors ) 996 



en SUISSE 



AMIGA 4000 TOWER, 68040 25 MHZ, 6 Mb RAM, disque 
dur SCSI2 1 .05 gigos, 2 slots video avec SCALA MM300 
AMIGA 1200 , 68020 1 6 MHZ, 2 Mb RAM, disque dur 1 70Mb 

cvec Photogenics 1 2SE, Ppaint 6.4 SE, Scab MM300, Wordworth4SE, Data store 1.1, 
turbo calc, Didita's Organiser, Pinball Mania et Whizz (version INTERNET demandez svp} 

DRACO 68060, SO MHZ, SCSI3, carte graphique RETINA, CD 
ROM Multispeed, 4 Mb RAM extensible a 128 Mb on Board, 
avec AD Pro, Morph plus, scanner driver, XiPaint ... des 

MONITEURS: 

Amiga 1438 1024x768, 15-38 KHZ pour tout AMIGA I 
TARGA 17" 1024x768, 31-64 KHZ, normes MPR-II etTC092 
Samsung 20" 1600x1280,31-64, dot0.28 
Amiga 17" 1 024x768 1 5 KHZ avot hauts-parleurs 

SON, CD-ROM: 

Home Music Kit, digitaliseur 8-bit et logiciel complet 

Carte son Toccata 16 bits (Macrosystem) avec logiciel 

CD ROM SCSI Toshiba ou SONY quadruple-vitesse 

CD ROM externe pour Amiga 1 200, av. driver et 500 jeux 

CD ROM interne aouble-vitesse pour Amiga 4000 avec Asim-cdfs 

Graveur de CD YAMAHA 2R/4W externe av. 2 cds 

Programme Asim-cdfs 3.0 avec fish Gold disk 

IMPRIMANTES: 

HP Deskjet 850C 

Epson Stylus Color 720 Dpi avec driver Amiga 

Epson Stylus couleur 1 500 A2, 720 Dpi avec driver NOUVEAU 

DISQUES PURS, STREAMER: 

Quantum 850 Mb SCSI2 pour tout controleur 

2.2 Gigas, pour Amiga 4000 

Syquest 270 Mb SCSI avec 1 cartouche 

Cartouche Syquest 270 Mb 

Streamer DAT Sony 2-4 gigas SCSI2 2 Gigas 

Quantum 2 gigas SCSI2, 9 ms 

Disque dur externe 1 gigas pour Amiga 500 ou A2000 interne 

Syquest 135 Mb externe SCSI2 avec 1 cartouche 

GURU ROM pour controleur ou accelerateur GVP, elimine beaucoup de problemes 

KICKSTART: 

ROM Switch 1.2-1.3-2.0-3.1 pour 2 roms A500,2000 
ROM 3.1 pour Amiga 500, 1200, 2000,3000, 4000 
ROM 3.1 avec manuels en francais 
SCANNER, VIDEO, diaitaliseurs: 

Epson GT 8500 Scanner A4, a plat 1600 Dpi 

Scanner A4 a plat, 600 DPI 

V-Lab, digitaliseur 24-bits en temps reel pour tout Amiga Y/C 

IV-24 GVP digitaliseur temps reel avec PIP, Splitter RGB, Genlock 

V-Lab Motion, Macro-system, enregistrez des sequences video 

en temps reel sur votre disque dur, efrets speciaux, Genlock ... 

CARTES GRAPHIQUES: 

RETINA BLT-Z3, 4 Mb pour Amiga 2000, 3000, 4000 

Cybervision 64-bit, 2 ou 4 Mb zorro III pour Amiga 3000, 4000 

Picasso II 2 Mb pour Amiga 2000, 3000, 4000 



francs 
suisses 

3950. 
890. 



francs 
francais 

16800. 
3760.- 



5950.- 25990. 



490.- 


2000 


790.- 


3590 


2950.- 


12980 


1490.- 


6190 


89.- 


390 


590.- 


2490 


360.- 


1560 


290.- 


1260 


190.- 


860 


1590.- 


6890 


149.- 


640 


790.- 


3360 


850.- 


3690 


1690.- 


7360 


300.- 


1290 


650.- 


2800 


600.- 


2590 


89.- 


390 


990.- 


3990. 


990.- 


3990. 


490.- 


2190 


450.- 


1940. 


99.- 


400. 


39.- 


160. 


120.- 


490. 


229.- 


980. 


1190.- 


5160. 


650.- 


2790. 


590.- 


2490. 


1590.- 


6990. 


1890.- 


7990. 


890.- 


3690. 


690.- 


2890. 


690.- 


2890. 





Produits SGVP 




^\— 



demandez noire documentation svp 

TVA Suisse rnc/use, fruis de port a n 



francs 
suisses 

190.- 
290.- 

1390.- 
1 890.- 
1 290.- 
1690.- 
1390.- 



francs 
francais 

440.- 
1260.- 

6000.- 
8000.- 
5490.- 
7200.- 
6000.- 



CONTROLEURS, ACCELERATEURS: 

Controleur disque dur pour Amiga 500 ou 2000 

Controleur SCSI2+AT-Bus+extension RAM -8 Mb d. Amiga 2000 

4028 accelerateur Warp Engine 28-40 MHZ, UPD 68060 pour 

A3000/4000 av. SCSI II 1 OM/s version de base 

Version 40 MHZ pour Amiga 3000 ou 4000 

Blizzard 68060, 50 MHZ, extensible, pour Al 200 

CYBERSTORM 68060 50 MHZ pour AMIGA 4000 

Blizzard 2060, 68060 50 MHZ pour Amiqa 2000 

EMULATEURS: 

Carte d'emulation MAC II couleur + PC Emplant pourA2000, 3000 et 

4000, multitache, controleur SCSI et Apple Talk des [demandez pour Emplant PROupd) 

EXTENSIONS MEMOIRES: 

4 Mb pour Amiga 4000 

16 Mb pour Warp Engine, Cyberstorm, Fastlane Z3 etc.. 
4 Mb pour Amiga 3000 Static Column 
4 Mb pour carte acceleratrice GVP-SIM 1230, A530 ou combo 
2 Mb pour GVP serie II, commodore A2058 ou Supra RAM 
Carte 2 Mb pour Amiga 500 ou 2000 des 
4 Mb 32 bits avec Horloge + emplacement copro pour Amiqa 1 200 
LOGICIELS. divers: 

AMINETset2, 10, CAM, Fred fish Gold, Giga graphics 
Communicator III, connecte CD32 sur Amiga 1 200 
Bien comprendre et exploiter son AMIGA, livre 
Pagestream 3.0, programme de mise en Page anglais ou francais, des 
Serviced? reparation et pieces detacher pour AMIGA I 



ARRLIMATIC SA 

CH-161S Chatel-St-Dcnis, Route cfe Montraux 
TSI (1941 )(0)2 1-931 403 1 Fax (19*1 }(0)2 1-931 4035 



690.- 2950.- 

210.- 850.- 

720.- 3100.- 

360.- 1 560.- 

390.- 1620.- 

160.- 690.- 

190.- 800.- 

390.- 1690.- 

en stock demandez 

159.- 690.- 

69.- 290.- 

490.- 2100.- 



DREAM GAMES 



Rue Duwez, 9 - 7500 Tournai - Betgique 
Tel/Fax : 19 32 69226546 ( France ) - 069/22 65 46 ( Betgique ) 

LF Premier Club Francophone d 'echanoes de Jeux Micro par 

CORREBPONDANOE VOU9 PRE9ENTE 9E9 DERNIERE9 NOUVEAUTE9 9UR AMIGA 1 

Alien Breed 3D AGA, BREATHLESS AGA, CO ALA , Colonization vf. 
Dungeon Master Z AGA VF, EXILE AGA, EXTREME RACING AGA, 

Fears AGA, Gloom AGA, Guardian AGA, King's Quest VI vf, Le Roi 
Lion AGA, Lords of the Realm vfAGA, ODYSSEY, Pinball Illusions 
AGA, Roadkill Aca, Sensible Golf, SensibleWorld of Soccer, SPERIS 

LEGACY AGA, Super Skidmarks, SUPER STREET FIGHTER II 
TURBO AGA, SUPER TENNIS CHAMPS, Theme Park vf ECS/AGA, 
Ufo vf AGA, VIROCOP Ecs et Aca, Virtual Kartino AGA, WORMS, 
ZEEWOLF Z et des leur sortie : Alien Breed 3D 2, Capital Punishment, 
Chaos Engine Z, Flight of the Amazon Queen, Limbo of the Lost, Street 
Racer, Switchwohld, TFX, Total Football, Watch Tower, X. 



60 FF/320 FB par echange 
Frais de port compris !!! 



pourquoi s'lnscrire dans notre club ? 
+ nous avon8 le plus grand choix de jeux. (plus de loo !!) 
+ Notre experience des jeux micros et l'existence de noire 
club depuis pres de deux ans nous permettent de vous aider et 
de vous conseiller au mieux. 

+ nos prix : le tarif d'echange est de 60 ff / 3xo fb frais 
DE PORT COMPRIS : Qui dit mieux ? 

+ Notre permanence tfxEphonique : en cas de problEme, vous 
pouvez nous contacter tous les jours de 10h30 a 1qi130 
+ Notre concept : il est tellement bon qu'on nous copie !!! 

A.LOHS POURQUOI CHOISIR LA COPIE SI l'ORIGINAL EST MOINS CHER ? 



PROMO SPECIAL ANNIVERSAIRE 
POUR FETER NOS % ANS D'EXISTENCE 

Jusqu'au 31 mai 96, l'inscription est a 
300 F / 1800 FB au lieu de 350 F / ZIOO FB 



LORSQUE VOU8 VOUS INSCRIVEZ, VOUS RECEVEZ LE JEU DE VOTRE CHOIX. EfJSUITE, 

VOUS NOU8 LE RENVOYEZ AU BOUT o'uN MOI8 MAXIMUM (OU PLUS VITE 81 VOU8 LE 

0E8IREZ) AFIN DE l'eCHANOER CONTRE UN AUTRE JEU QUE V0U8 AUREZ CH0I8I DAN8 

NOTRE LISTE CONSTAMMENT REMISE A JOUR ET COMPRENANT PLUS DE 100 TITRES 

(c'EST-A-DIRE TOUS LES MEILLEURS JEUX DE CES 2 DERNIERES ANNEES) 

TOUS NOS JEUX SONT, BIEN ENTEMDU, DES 0RI6INAUX ! 
NOUVEAU : vous pouvez eoalement payer votre inscription en six 

VERSEMENT8 MEN8UELS DE G0FF/350FB, CE QUI VOUS FAIT UN SUPPLEMENT DE 
60FF/300FB PAR RAPPORT AU PRIX NORMAL, SOIT 1 TOTAL DE 360ff/2100fB. 



Inscrivez-vons vite en ecrivant a : 
DREAM GAMES 9 RUE DUWEZ 75QO TOURNAI 

PaJement par cheque, mandat-poste on virement. 



DREAM CAMES. c'esl eualemenl la 
rente en mogo/in el pot eorre/pondance 



RllEfl BREED ID RCfl - doc vr 

BRERTHlEIf (R 1 200/R4000) 

OOIORIZRTIOR - J*m o I'ecran en Yf-docYo 

DUftOEOn rnn ITER 3 RCfl jcu o reeran en Vf 

EXTREME RRCIRG (R 1 200/R4000) 

f EORf RCR 

GIOOITI DEUIXE (68020+ / 2 mo de rom + | 

ODYflEY 

PREMIER fflnnnCER I 

RORDKIll RCfl 

f EnilBlE WORID Or fOOOER 95/96 

1 PERU LEGACY ROfl 

SUPER ITREET TIGHTER II TURBO RGR 

SUPER TEnfllS OHflfHPS 

YIROOOP (R 1 200 : 2 59 f I I S99 f B) 

WORMS 

ZEEUJOir 2 



2S9T/ M99TB 
109 f / 1799 n 
279 f / 1 599 f B 
259 f / M99TB 
2l9f, 1299 TB 
259 f/ 1599 TB 
219 f / 1299 TB 
229 T/ 1299 TB 
I59T/ 799 TB 
I59T/ 899 TB 
219 T/ 1299 TB 
259 T/ 1299 TB 
279 T/ 1599 TB 
229 T/ 1299 TB 
229 T/ 1299 TB 
259 T/ M99TB 
279 T / 1 599 TB 



let outre/ jeuH a lo rente /on* indique/ /or notre catalogue 

Pour plus de rertseignemenls , ecrivez-nous pour recevdr, graiuiiemeni ei sans 
obligation, noire disqueffe catalogue sur laquelh vous frouverez la tsfe 
complete des jeux au club el du magasin. 



L a b o 



Pilotes d'imprimantes 
Epson LQ et Stylus 



Reconnaissons-le tout net : /'Amiga peche 
par son manque de serieux en matiere 
d'impression. Sur ce point precis, le 
systeme est plutot sous-developpe, et les 
developpeurs doivent souvent faire preuve 
d'ingeniosite pour obtenir des resultats 
satisfaisants. 

De plus, si le Workbench est 
equipe en standard d'un 
nombre assez consequent de 
pilotes d'imprimantes, force est de 
constater que lesdits pilotes commen- 
cent a vieillir serieusement. Les 
constructeurs proposent constam- 
ment de nouveaux modeles, dont 
I'Amigafan de base ne pourra profiter 
pleinement, faute de pilote adapte. 
Prenez par exemple et pas du tout au 
hasard, la gamme Stylus d'Epson. II 
s'agit d'une evolution majeure de la 
gamme LQ du meme constructeur, 
mais le Workbench n'a pas suivi le 
mouvement, et son pauvre pilote 
EpsonLQ est depuis longtemps tombe 
en desuetude. C'est done avec un 
certain soulagement et une lueur 
d'espoir au fond des yeux, que I'on 
apprendra que les editions Adfi pro- 




Epson Stylus 800. 



posent desormais un pilote speciale- 
ment concu pour les imprimantes 
Epson Stylus (et accessoirement, pour 
Epson LQ). Ouf, ca manquait. 
Allons-y 

La procedure d'installation est des 
plus simples : un double-clic sur I'ico- 
ne idoine suffit a la declencher. On 
choisit ensuite dans une liste le pilote 
correspondant a son materiel, et hop, 
roulez jeunesse, I'affaire est faite en 
moins de deux. II ne reste qu'a para- 
meter definitivement le pilote via les 
editeurs de Preferences habituels du 
Workbench (Printer et PrinterGFX pour 
ne pas les nommer) et Ton pourra 
ranger definiti- 



vement la dis- 
quette originale 
dans un endroit 
sur. L'une des 
p r i n c i p a I e s 
caracteristiques 
des imprimantes 
Stylus, est 
qu'elles sont 
b id i rect io n- 
nelles, e'est-a- 
dire que la tete 
d'impression 
agit a chaque 
aller-retour 



pondant a autant de possibilites de 
correction de I'alignement. 
L'utilisateur, vous, n'a plus qu'a choi- 
sir dans cette liste, la valeur de correc- 
tion la mieux adaptee a son impri- 
mante. C'est simple, rapide et effica- 
ce. Notez que la valeur de calibrage 
est memorisee directement par I'im- 
primante. II n'est done pas necessaire 
de la repeter a chaque initialisation 
de I'Amiga. 

Print-me et Print- moi sont dans 
un bateau 

Nous avons realise quelques tests du 
pilote Stylus a travers les logiciels de 
traitement de textes et d'images les 
plus repandus sur I'Amiga : 



-atj 



1 Ucil.^jMrJI 



J qui tt*H 



Toolkit, I'utilitaire fourni. 



Type d'inprinante 

CanonBJ-EC 
Generic 



fort: 
Pas: 



Parallele 



Q\ Elite (12 epp) 



Espacenent: Qj6 lignes par pouie 

Quality: Bl Courrier 

Type de papier: B En continu 

Cornat du papier: Q DIN «4 



Unit*: [j | 



Longueur de la page (lignes): [66 
Narge gauche (caracteres): |5 
(large droite (caracteres): |75 



Sauver 



UtiUser | 



flnnuler 



Un simple driver a selectionner dans le WB. 



(avant, les imprimantes etaient betes : 
elles n'imprimaient que dans un sens, 
I'aller, le retour de la tete en debut de 
ligne n'etant pas exploite). Le pilote 
d'Adfi supporte parfaitement cette 
caracteristique ; un utilitaire special, 
nomme Stylus toolkit, est d'ailleurs 
fourni, qui permet de calibrer I'impri- 
mante. En effet, les lois de la meca- 
nique sont telles que les lignes impri- 
mees au retour de la tete peuvent 
etre legerement decalees par rapport 
a celles imprimees a I'aller. Ce pheno- 
mene est d'autant plus frequent que 
le materiel est age. Dieu merci, Epson 
a pense a tout, et a implemente une 
fonction de calibrage de ses appareils, 
destinee a corriger cet inconvenient. 
Le programme Stylus toolkit commen- 
ce done par tester le taux de decala- 
ge entre les differents passages de la 
tete. Pour ce faire, il imprime une 
grille dotee de diverses valeurs corres- 



DeluxePaint, FinalWriter, ImageFX, 
Photogenics... et avons note une ame- 
lioration sensible de la vitesse de resti- 
tution des documents par rapport a 
ce que I'on obtenait avec la meme 
imprimante commandee par le pilote 
EpsonLQ du Workbench. C'est tou- 
jours un point interessant a relever. 

Steph 



Epson LQ et Stylus 



En hausse 

▲ Deux pilotes pour le prix d'un : 
Epson LQ et Stylus 

▲ La fonction de recalibrage des 
imprimantes Stylus 

En baisse 

▼ Ce n'est pas la faute d'Adfi, mais 

il y a encore beaucoup a faire 

question impression sur I'Amiga I 

Note 

• • * • • 
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b nouveau 
-15 AD ream 
est la ! 



Encore plus ebouriffarrt, 
furieux, severe, 

etonnant, dantesque ! 



Le 36 15 AD RE AM 

change de tete ! 

Telechargement Amiga 100% operationnel (protocole 

Moon Dial) 

Base de donnees 

d'astuces de jeux ! 

Toutes les informations pour Amiga-philes ! 

Composez sans plus attendre le 3615 sur votre Minitel 
puis connectez-vous sur ADREAM 



Au sommaire : 

Posez toutes vos questions 

a la redaction ! 

Rencontrez des centaines de passionnes de I'Amiga et 

dialoguez avec eux ! 

Echangez vos idees dans chaque domaine d'utilisation de la 

machine ! 

Decouvrez le sommaire du prochain numero ainsi que les 

dernieres informations en avant-premiere ! 

Telechargez les dernieres 

nouveautes sur Amiga ! 

Recherchez I'astuce de votre dernier jeu ! 

Recevez du courrier et ecrivez aux journalistes de Dream... 

et a la Dreamette ! 



flu 90 Dreoi 







» 48.05.14.14- Fax : 48.05.14.15 

Ouvert du Lundi auVendredi de 9h30 a I9h00 



VENTE PAR CDRRESPDNDRNCE UNIQUEDIENT 



REVENDEURS. N'HESITEZ H NDUS CDNTHCTER llll 

iSffl 
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* p* CK . , 

+ SCAULA I 



AMIGA I IOO 



CHDEHU 

3 JEUX ET I MANETTE 



PACK MAGIC : Digita Word Worth. 
Digita Organiser. Personal Paint. Turbo 
Calc. Whizz. Digita Print Manager. 
Digita Data Store, Photogenic. Pinball 



PERIPHERIOUES SPECIFIQUES 

A5QO 1| ADOO ii AllOO 



Extension 512 Ko 210 F 

Lecteur interne 320 F 

ROM 3.1 730 F 

ROM Switch 220 F 

Interface CD-ROM ATAPI..720 F 

Interface CD-ROM SCSI NC 

Carte Ace. 68020 1090 F 



Extension I Mo AH 3S0 F 

Lecteur interne 350 F 

ROM 3.1 730 F 

ROM Switch 270 F 

Interface CD-ROM ATAPI .290 F 
Interface CD-ROM SCSI 450 F 



Extension Mo AH 580 F 

Lecteur interne 350 F 

ROM 3.1 780 F 

ROM Switch 320 F 

Interface CD-ROM ATAPI .390 F 
Interface CD-ROM SCSI .450 F 
Carte Ace. 68030 28 Mhz 990 F 



■PERIPHERIOUES COMMUNS 



Lecteur externe 360 F 

Souris 560 ppi 120 F 

Souris fantaisie 199 F 

Trackball 360 F 

Alimentation 390 F 

Commutateur Joystick 210 F 



Cable peritel 80 F 

Cable Midi 70 F 

Cable imprimante 80 F 

Cable minitel 80 F 

Prolongateur Joystick 40 F 



Scanner 256 T 890 F 

Scanner couleur 1990 F 

Interface Midi 250 F 

Cible2"l/2-2"l/2 65 F 

Cable 2" 1 12- 3" 1 12 70 F 



DISQME DUR ET CD-RON 



(— DDl»»i/« 

620 Mo 


IDE 

1 140'F 


DD1" 

80 Mo 

170 Mo 


i/i IDE 

990 F 

1750 F 


1 CD ROM 1 

Double Vitesse ATAPI 890 F 
Quadruple vitesse ATAPI . 1 290 F 
Double vitesse SCSI 1 1 50 F 
Quadruple vitesse SCSI. 1790 F 


820 Mo 


1290 F 


1 Go 


1490 F 


340 Mo 


TEL 


1.2 Go 


1690 F 


510 Mo 


TEL 







CONSOMMABLE & ACCESSOIRES 



DISQVETTE DD m HD 

3" 1/2 (par 10) 2,50 F 

3" 1/2 (par SO) 2,30 F 

3" 1/2 (par 100) 2,00 F 



MANETTES 



SPEED KING 95 F 

NAVIGATOR I05F 

JET FIGHTER 120 F 



DIVERS 



Tapis souris 60 F 

Paddle I29F 

Action Replay 499 F 



JEUX 



: AMIGA 500 

— bfetldikr- 



•ALIEN BREAD 3D »» 

• BATTLE ISLE 93 »*» 

• DUNGEON MARSTER II •» 

• Fl WORLD CHAMPIONSHIP » 

• FEARS ♦» 

• GLOOM ** 

• ODYSSEY *** 

• PINBALL ILLUSION »*« 

• SOCCER STAR 96 «*» 

• SKELETON KREW «* 

• SUPER SKIDMARK *•• 

• SUPER STREET FIGHTER ll»*« 
•THE CLUE ** 

• VIRTUAL KARTING *♦ 

• ZEEWOLF 2 «** 



UikliitLT- 



•ALL TERRAIN RACER.. 

• BANSHEE 

• CANNON FODDER... 



*** 

** 
*•* 



• CANNON FODDER 2 *** 

• DUNE 2 ••• 

• FIELDS OF GLORY **• 

• JUNGLE STRIKE * 

• MORTAL KOMBAT ♦«♦ 

• PLAYER MANAGER 2 » 

• PREMIER MANAGER III »» 

• ROAD KILL »* 

• RUFF AND TUMBLE * 

• SENSIBLE GOLF « 

• SENSIBLE WORLD SOCCER...* 

• SHAQ FU ** 

• SIM CITY 2000 ** 

• SIMON THE SORCERER *** 

•TURBO TRAX * 

• TURBO TRAX »»» 

• UFO ENEMY UNKNOW ....»*» 

•VIROCOP **• 

•WINTER GOLD • 



■iLUild 



ART OF CHESS.. 



3-C— 



REVENDEURS. N'HESITEZ H NDUS CDNTHCTER III! 



** = AMIGA 1 100 — *** = TOUT AMIGA f 



• BRUTAL FOOTBALL **« 

• CHAOS ENGINE •«* 

• CLOCKWISER ••* 

• COVERGIRL STRIP POKER ••» 

• CRYSTAL DRAGON ••♦ 

• D-GENERATION •«* 

• DARKFUSION **• 

• DELUXE STRIP POKER I ....»♦« 

• DELUXE STRIP POKER 2. ...«*• 

• DISPOSABLE HERO «♦• 

• DRAGON STONE ♦«• 

• ELFMANIA »•• 

• ELITE II FRONTIER ••» 

• FOOTBALL GLORY «•» 

• GLOBAL GLADIATORS ••• 

• HEIMDALL 2 •»« 

• ONE STEP BEYOND **« 

• SUBVERSION ••• 

• SUBWAR 2050 •• 

• TRANSARTIC A *«« 

• VITAL LIGHT •«« 



Titres 


Qte 


Prix 


Montane 


































PORT 




TOTAL 





Prenom , 
Adresse 



Fronde peri Jeux 15 f Petiphaique 60 F Ordiraleur ISO F ■ (onlie rembouiwmenl 80 F. 
J CHEQUE JCCP -I CARTE BIEUE Dole d Mptraino I llll 
I I I I II I I I 1 1 I I I 1 1 I I I I Dole Signature 



Code posr.il . 
Villc 



« TTC. >a (HOTVKiOnl ne « 



ABONNEMENT 





11 numeros 
+ 11 disquettes 



3 numeros gratuits, I Dream dans votre 
soft une economie boite aux lettres, 
de 105 francs avant sa sortie 

en kiosque 



Vos petites 

annonces gratuites 

et prioritaires 



VII M0I5 

l£TimP£ miU£UR 

W&JR W M0I5. 



SIGNATURE" 





u 



N 



N 



Out, )« souhaite m'abonner a Dream. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

|e joins mon reglement de 279 francs a I'ordre de Posse Press par : 

□ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat. 

Offre a renvoyer avant le 31 mars 1996 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 

75003 Paris Date : 

Signature : 

* larif pour ia Franc* nrftropoHtaint uniquemtnt. DOM/TOM ft itranger qjauter 100 francs an prh fie Fabonntmtat, paitment par mandat untquement. 



ET TOUJOURS 

4 disks factures ->1 gratis 
10 disks factures ->3 gratis 
20 disks factures ->7 gratis 

A 10 Frs 

super non !!! 



-STOP-- FDP 1814 DELUXE GALAGA AGA 2.6 Superbe indescriptible (c) -STOP 

FDP 1816 TENNIS 3 Un des rares jeu de tennis dans le DP (a)(b)(c) 

FDP 1817 MISSION X Voila un jeu de qualite shot'em up vertical (c) 

FDP 1821 TOP SECRET Bon jeu de plateforme. ires beau decors (c) 

FDP 1822-1823 18 H HOLE Jeu de golf surprenant par sa realisation (a)lbi(c) 

FDP 1825-1826 MR MEN OLYPICS Les jeu olympiquc sur unc autre planete let 

FDP 1827 MEGABALL 3 Demiere version de ce casse briques avec plus de couleurs (c) 

FDP 1828 GREEN 5 Vous avez aime flashback, alors vous alle adorer (a)(b)(c) 

FDP 1830 EVIL DOOM Jeu d'aventure en 3D dans un giganlesquc labyrinlhe (c) 

FDP 1831 DYNAMITE WARRIOR 2 Jeu dans le style de dynablasters (a)(b)(c) 

FDP 1832 MANGA HOT MDMBERS Pulzze avec photos de manga (a)(b)(c) 

FDP 1833 a 1836 APACHE Magnifique jeu en Full video motion ( combat d heli. ) (c)+HD 

FDP 1837 A1RMANIA Jeu de plateforme ou vous incame un E.T pourchasse (a)(b)(c) 

FDP 1838 RAID III Faites la guerre dans un camps ennemis en helicopter shoot'em up (a)(b)(c) 

FDP 1839 SERENE III En 2096 entrez dans une guerre spacial a bord de voire vaisseau (a)(b)(c) 

FDP 1840 FATALE MISSION Shoot'em up verticale pur et dur un must !!! (a)(b)(c) 

FDP 1841 SKYFYEER Ccst 1942 du DP a posseder (a)(b)(c) 

FDP 1842 MASH C'est une pince de lemmings plus une pinc£ de Cannon Foldder Amusant !! (a)(b)tc) 

FDP 1843 SOLO ASSAULT Jeu du Style Wings C avec de bon gfx el bonne fluidile (c) 

FDP 1844 XAZZON IM Qui ne connait pas xazzon voici une belle Ver. de ce grand jeux UKbHc) 1 Mo 

FDP 1845 PLOUE Unc baslon dans la pisinc de la belle mere ca vous dit ! 2 ou 3 joueurs (a)(b)(c) 1 Mo 

FDP 1846 MASTER BRAIN Cassez vous la tete avec cette version de Master mind (a)(b)(c) 

FDP 1847 TRONIC AGA Un casse brique Digne arkanoid superbe realisation (c) 

FDP 2090 ALIEN BREED 3D DEMO ->Doom revu par 1'equipe de Team 17 (c) 

F'DP 2091 GLOOM DEMO -> Encore une version de doom anrflioree (c) 

FDP 2092 FEARS 2 DEMO -> Encore et toujours une version de doom (c) 

FDP 2094 THES1US XII Shoot'em up dans le style de R-TYPE genial (a)(bl(c) 

FDP 2095 DELUXE PACMAN 1.6 Le seul le vrai pacman (a)(b)(c) 

FDP 2096 DELUXE PACMAN AGA 1.6 Idem mais en mieux aga oblige (c) 

FDP 2098 DELUXE GALAGA 2.5 Qui nc le connait pas encore ! (a)(b)(cl 

F'DP 2115 ROAD TO HELL Spleudide course de voilure, nombreux paramellrcs (al(bilc) 

FDP 2152 AIR ACE 2 Clone de 1942 tres Men realise (a)(b)(c) 

FDP 2169 BOMB I AC K Version amiga de ce celebre jeux (a)(b)(c) 

FDP 2171 BATMAN Shoot'em up mettant en scene ce heros (a)(b)(c) 

FDP 2175 AIR WARRIOR Le (light simulator du DP (aKM(c) 

FDP 2180 TETR1X METALLICA Un tetris pour 1 ou 2 joueurs (c) 

FDP 2181 REAL POPEYE La version officicl de ce jeu d'arcade si ennvnite UKbHc) 

FDP 2292 a 2294 KLONDIKE 2 Lc meilleur jeu de reussile. HI) (c I 

FDP 2295 a 2298 KLONDIKE 3 Le meilleur jeu de reussile. HD+4mo (c) 



RETROUVEZ TOUS 
NOS CARDSETS SUR 
NOTRE CATALOGUE 




NOTRE FORCE 

C'EST 

VOTRE SATISFACTION 



r 



UTILITAIRES 



i dp 
i dp 

HIP 

PDF 

11)1' 
1 1)1' 
PDP 
1 1)1' 
1 1)1' 
Fill' 
I 1)1' 
FDP 
I 1)1' 
PDP 
PDP 
PDP 
PDP 
FDP 
I 1)1' 
11)1' 
1-1)1' 
1-1)1' 
FDP 



2600 MAGICWB 2.1 Pour embellir voire WB. disque dur indispensable (a)(b)(c) 

2601 MISF'.R PRINT Permet d'imprimer 4 pages sur I seule pour impr jet d'encrc (a)(b)(c) 

2603 RT.ORG 3.1 1 Optimise et reorganisne les disquettes et disques dur tblic I 

2604 2606 DATATYPES 40 Datatypes en tous genres pour vos applications (a)(b)(c) 
2610-2611 TOOLMANAGF.R 2.1B Configure et active des menu, icon. dock... (a)(b)(c) 
2614 VIRUS WORKSHOP 4.8 Restez protege avec cet antivirus efficace la)(b)(c) 
2616 ABACKUP 5.0 Demiere version de cet utilitaire de backup en francais (a)(b)(c) 
2639 BLITZ BLANK Superbe blanker avec ses modules configurables +mui (bite) 
2636-2638 PACK UTII.S STARTL'P-SEQ. Pusieurs utils pour startup-sequence (a)(b)(ci 
2644-2646 PACK UTILS CD-ROM Plusieur util. pour voire cd-rom dont ATAPI (al(b)(c) 
2674 MID1PLAY 2 .3B Joueur de modules au formal midi (b)(c) 

2650 SNOOPDOS 3.0 Permet de surveiller le systeme ideal pour les assign (b)(c) 

2651 MUI 2.3 Logiciel qui ameliore 1'affichage du wb et demander par certain logiciel (b)(c) 

2652 PCD 1.02 Un logiciel qui pemret de voir les image photo cd et de les convertires (b)(c) 

2654 YACD PLAYER 1.2 Permet d'ecouter vos cd audio sur amiga (b)(c) 

2655 TEXTIMAGES 3.44 Permet de creer des objets plein avec textures (a)(b)(c) 

2656 MAJORDOME Permet de transformer son amiga en station domolique (a)(b)(c) 

2657 a 2661 PACK DE FONT POSTCRIPT Divers fonts a ce formal iai(b)(cl 

2662 IMAGEDEX2 Utilitaire qui fait un index sur image de toutes vos images (b)(c) 

2663 HIPP02.2 Un player qui reconnait 1 99% tous les modules (b)(c) 

2664 SYNAPZE Fichier au format guide pour savoir le hardware de vos amiga (a)(b)(c) 

2665 a 2672 PACK MAGICWB Huit disks boumies d'icnnes et de patterns (bX<3 
2673 KNACK Petit programme bien simpalique pour le LHA.DMS.LHZ (b)(c) 



A->500 B->600 C-> 1200 



CD-ROM 



news-FINAL-DP-news 
fait partie du 
RESEAU A+ 



EMULATEURS 



news 

Aminet 10 99 Frs 

Euroscene 2 99 Frs 

Aminet box set 1 (4 CD) 189 Frs 

Aminet box set 2 (4 CD) 189 Frs 

Aminet 7 99 Frs 

Aminet 8 99 Frs 

Aminet 9 99 Frs 

Giga graphic set (4CD) 175 Frs 

Fred fich 10 150 Frs 

Frozen fieri 1995 155 Frs 

Goldfish 1 185 Frs 

Goldfish 2 185 Frs 

Goldfish 3 185 Frs 

Assassins 135 Frs 

Assassins 2 99 Frs 

17 bit collection 255 Frs 

Giga DP (3 CD) 99 Frs 

World of 1200 149 Frs 

World of amiga 149 Frs 

World of gif. 149 Frs 

Amiga tools 1 145Frs 

Amiga tools 2 209 Frs 

Amiga tools set 275 Frs 

Cam collection 190 Frs 

Demomania 120 Frs 

Fonts cd 99 Frs 

AUTRE CD ROM NOUS 
CONSULTER 



TEL/FAX 

20.03.62.72 



FDP 2400 SHAPSHITTER 3.2A Demiere version de cet emulalcur mac livrc 

sans rom (b)(c) 

FDP 2401 AMITEL 2.1 Un exellent emulaleur du minilel en francais (h)(c> 

FDP 2402-2403 SPECTRUM EMULATOR Un emulaleur du vieux spectrumde 

Sinclair (a)(b)(c) 

FDP 2404 PC-TASK DEMO 3.1 Un tres emulaleur pc (a)(b)(c) 

FDP 2405 C64 EMULATEUR Emule le C64 maleureusemcnl que sur 1200 (c) 

FDP 2406 ST EMULATOR L'emulateur de 1'atari si (al 

FDP 2407 MSX Emulaleur de msx 1 sur 1 200 (c) 

FDP 2408 MSX2 Emulateur de msx2 sur 1200 (c) 

FDP 2409 CPC 464 Emulaleur de 1'amtrad epe avec rom laKbllc) 

FDP 2410 AMOR1C 0.9 Emulaleur de I'oric avec rom + 4 jeux (a)(b)(c) 



DEMOS 



FDP 2200 
FDP 2201 
FDP 2209 
FDP 2232 
FDP 2207 
FDP 2258 
FDP 2217 
FDP 5015 
FDP 5018 
FDP 5020 
FDP 5024 
FDP 5026 



GIGATRON Demo realise par Bosnisk Metall (C) 

NEXUS 7 Ddno du groupe Andromeda 1st party 94 (c) 

OLYMPE Demo realised par le groupe Gods (c) 

WAYFARF2R Demo realise par le groupe space balls fe) 

■2208 NINE FIGERS Demo realise par space ball (alibiici 

SEQUENTIAL Une tres bonne dCmo pour lous amiga 

FREEDOM Une demo realisd par freedom (aKbKc) 

■16 SWITCHBACK (c)+030 

SOME JUSTICE (c) 

21 SA1.L IS BEAHTFULL(c) 

FATAL MORGANA (c) 

a 5030 ALKATRAZ (a)(b)(cl 



FDP 5019 ETERNITY lc) 
FDP 5022-23 QED (c) 
FDP 51125 EXODUS LAND (cl 
FDP 5031-32 BENOIT (c) 



RETROUVEZ NOTRE LISTE 

COMPLETE SUR LE 

CATALOGUE FINAL-DP 



MODULES/IMAGES 



IMIRl 



COMMERCTAUX 



Alien Breed 3D voir Reseau A + 

Dungeon Masters 2 269 Frs 

Fears AGA 209 Frs 

Gloom AGA 219 Frs 

Super streetfighter 2 229 Frs 

Super streetfighter 2 AGA. .229 Frs 

Virtual karting voir Reseau A+ 

IDEFIX (va) 350 Frs 

Turboprint 4.1 voir Reseau A + 

Personal Paint 6.4 399 Frs 

Worms 219 Frs 

Carton Rouge 299 Frs 



VOUS CREEZ 

DUDP, 

NOUS ON LE 

DISTRIBUE 



FDP 29(X) 
FDP 293 1 
FDP 2937 
FDP 2940 
FDP 2951 
FDP 2982 
FDP 2993 
FDP 3000 
FDP 3010 
FDP 3016 
et Bien d 



a 2910 Mod Techno 

a 2933 Mod Hard rock 

a 2939 Mod Jazz 

a 2945 Mod House 

a 2981 ModFemos 

a 2992 Mod Dance 

a 2997 Mod Classique 

a 3006 Mod Films & Series 

a 3014 Samp Guignols 

a 3018 Samp Visiteurs 

autre sur notre catalogue 



FDP 2700 a 27101m Voilures 
FDP 2721 a 2730 1m Avions 
FDP 2742 a 2750 Im Animaux 
FDP 2764 a 2770 Im Aslronn. 
FDP 2797 a 28 1 2 Im Mangas 
FDP 2836 a 2843 Im Mondes 
FDP 2857 a 2877 Im Erotique + 1 8 
FDP 2878 a 2900 Im Pomos + 1 8 
FDP 5000 a 5010 Im Wall Disney 
FDP 4033 a 4040 Im Star trek 
et Bien d'autre sur notre catalogue 



HP 80 w 


MINI 


HP 260 w 


Graveur 


avec 


JOYPAD 


avec 


CD ROM 


AMPLI. 


atari/ 


AMPLI. 


X4 




amiga 




PHILLIPS 


290 Frs 


40 Frs 


490 Frs 


10590 Frs 



pes7gnatioii._ 



20.03.62.72 FINALDP 20.03.62.72 
159 RUE VOLTAIRE BP 202 
59334 TOURCOING CEDEX 



i 

' Nbrs disks x 10 

I Montant materiel 

I Frais de port obligatoire.... +25 

| Frais de port cd rom + 5. 

■ Frais de port materiel +60. 

. Option recommander +15 

Option contre rembou +45 

' catalogue sur disk +15 

■Mom Etranger +20 

'Prenom. Machine: 

I Tel: 

I i 




MATERIELS 



AMIGA ESCOM +PACK 3160 Frs 

AMIGA ESCOM +PACK HD 3960 Frs 

MONITEUR M1438 s 2390 Frs 

TOWER 1200 toute confg nous tel. 

Extention de memoire OK pour A1200 530 Frs 

Barrette 4 Mo 950 Frs 

Barrette 8 Mo 1850 Frs 

Carte acceleratrice 68030 pour A 1200 

- Avec Mo 28 Mhz 1 150 Frs 

- Avec 4 Mo 28 Mhz 2050 Frs 

- Avec Mo 42 Mhz 1650 Frs 

- Avec 4 Mo 42 Mhz 2550 Fr 

Lecteur cd rom atapi interne pour A 1200 Tower 

- Double vitesse 370 Frs 

- Quadruple Vitesse 960 Frs 

Disque durs interne 1200 / 600 3.5p 

-860 Mo 1460 Frs 

- 1.2 Go 1980 Frs 

-Cable DD 2.5->3.5...-alim 80 Frs 

Lecteur de disquette 

-DD(880ko) Int->390Frs Ext -> 410 Frs 

-HD(1.76ko) Int->760Frs Ext -> 795 Frs 



En pratique 



Animation 2D 



Picwy et Ouisti, 
dec. dement 
tres bons amis ! 



Nous avons vu le mois dernier comment 
el a borer un projet d animation et 
comment concevoir un mouvement 
complexe en associant plusietirs brosses 
animees. Nous allons ce mois-ci, realiser 
le mouvement de Picwy et /'animation 
des differents elements du decor. Cet 
exercice a ete realise avec 
Deluxepaint V. Vous trouverez les 
brosses et les brosses animees de cette 
animation sur la disquette bis. 

Note : deux termes reviendront assez 
souvent. Permettez-moi de leur 
apporter une abreviation. 
Brosse animee : BA 
Requester de deplacement : R.D.D 
1/Rappel 

Notre plan sequence commence par une 
vue de Ouisti (le singe) en train de secouer 
un palmier sur une plage. II essaye de faire 
tomber un regime de bananes. La camera 
effectue un travelling droite-gauche et 
balaye la plage. A I'autre extremite de la 
plage, Picwy (le serpent) observe la scene. 
Nous avons realise le mois dernier I'anima- 
tion de Ouisti sur son palmier (figurel). 
Interessons-nous maintenant au serpent 
Picwy. Je vous rappelle egalement que 
nous utilisons le mode PAL basse resolution 
(320x256). Pour la palette de couleur, 8 
suffiront amplement. Un degrade de gris 



A 


•"♦•X y. 








u /T^^Awjl 


+ 


Axe de rotation des bananes 


♦ 


Axe de rotation de Ouisti 


♦ 


Axe de rotation du palmier 



figure 1. 



fait tres bien I'affaire. Ce qui permettra au 

plus grand nombre d'entre vous de realiser 

cette animation. 

Remarque : I'animation finale pese 1,6 Mo. 

Si vous ne possedez pas autant de memoi- 

re, divisez toutes les valeurs par 2. 

2/Animation de Picwy 

L'animation de Picwy sera plus simple a 

realiser 

- Apres avoir efface I'ecran, chargez sur la 
page de brouillon I'image de I'arbre avec la 
partie immobile de Picwy. Le but est d'ani- 
mer le balancement du serpent. Pour ce 
faire, dessinez une trajectoire qui vous per- 
mettra de placer facilement la tete de 
Picwy sur chaque image de I'animation 
(figure 2). 

- Passez sur la page de travail et definissez 
15 cellos d'animation. 

- Activez la case lumineuse (touche "I"). Le 
reglage par defaut fait apparaitre par trans- 
parence I'arbre et la trajectoire de Picwy. 
Chargez la brosse de la tete de Picwy et 
placez-la correctement sur chaque image 
de I'animation. 

- Selectionnez la couleur du corps de Picwy 
et grace a I'outil A "arc de cercle", raccor- 
dez la partie immobile a la tete de Picwy 
sur chaque cello d'animation. 

- A I'image 1, prenez la partie mobile de 
notre serpent en brosse et detourez-la en 
noir (selectionnez la couleur noir et 
appuyez sur "O"). Affinez la liaison avec la 
tete. Realisez cette etape pour chaque cello 
de I'animation. 

- Definissez un masque de couleur (menu 
Effet/Pochoir/Creer) en cliquant sur le noir 
et le blanc puis sur Creer. Selectionnez le 
mode de "adouci" (touche F8) et donnez 
ainsi du relief au corps de Picwy sur 
chaque cello de I'animation. 

- Retournez sur votre page de brouillon et 
effacez la trajectoire. 

- Allez a la page 1 de votre anime et 
fusionnez le fond sur toute I'animation 
(menu Image/Reserve/Fusion en fond). 
Affinez la liaison avec la queue pour 
chaque cello de I'animation. 

- Saisissez toute I'animation en BA puis sau- 
vez-la (figure 3). 




Figure 2 : page de reserve. 

3/Les decors 

Nous allons changer la tai lie de la page 
afin de dessiner des images plus grandes 
que I'ecran. II est bon de noter que nous 
ne sommes pas limites au travelling. En 
fait, nous pouvons simuler des rotations de 
camera ou des zooms de la meme manie- 
re. Nous pouvons tout aussi bien combiner 
plusieurs mouvements de camera. La seule 
limite etant I'espace memoire necessaire 
pour dessiner un grand decor. 
A I'aide du requester de "Taille de fenetre" 
nous choisissons le mode PAL basse resolu- 
tion (320x256) mais pour la taille de la 
fenetre (page virtuelle) nous allons choisir 
"personnaliser" pour definir une taille de 
page pour chaque element du decor. Je 
vous rappelle que vous pouvez utiliser les 
touches flechees du clavier pour vous 
deplacez dans votre page d'ecran. Vous 







Figure 3 : quelques images de I'animation 
de Picwy. 

pouvez egalement demander a "Afficher la 
page" (en appuyant sur "shift" + "s"). La 
figure 4 recapitule les differents plans de 
I'animation. 

Nous avons maintenant tous les elements 
necessaires a notre plan sequence ainsi que 
les brosses animees de Ouisti et de Picwy. 
Vous trouverez bien entendu tous ces ele- 
ments sur la disquette bis que je vous 
conseille de commander sans plus 
attendre. 
4/Montage des differents elements 

- Effacez tout, chargez le decor du soleil et 
definissez 64 cadres d'animation en 
320x256 (taille de page = format d'ecran). 

- Chargez en tant que brosse I'image des 
nuages puis allez dans le menu 
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En pratique 



Couleur/Brosse/Changer transparence. 

- Tenez votre brosse par le coin inferieur 
droit ("Alt" + "X") et placez-la dans le coin 
inferieur droit de I'ecran. 

- Appelez ensuite le R.D.D et indiquez les 
valeurs suivantes : 

* Accelere : 1 6 ; Ralenti : 1 6 ; Nombre : 64 

; Dist X : 80 (option cyclique desactivee) 

puis "DESSIN". 

(La valeur 80 correspond a la taille x de la 

brosse moins la taille x de I'ecran 400 - 

320 = 80 pixels). 

Chargez ensuite les differents plans en tant 

que brosse en utilisant le meme principe et 

entrez dans le R.D.D la valeur "x" corres- 

pondante pour chaque decor. 

- DECOR PLACE : X = 640 - 320 = 320 

- DECOR BATEAU : X = 800 - 320 = 480 

- DECOR HERBES : X = 960 - 320 = 640 
Nous venons de creer un scrolling differen- 
tiel. Les decors en premier plan defilent 
plus rapidement que ceux du fond. Ce qui 
tend a donner I'illusion d'une profondeur 
de champ. 

Remarque : nous nous sommes ici limites a 
un travelling de droite a gauche mais nous 
aurions pu realiser ce travelling en cycle 
"ping-pong". Ceux qui possedent une 
configuration "musclee" peuvent se per- 
mettre de rajouter 64 cellos d'animations. 
Vous pourrez alors refaire toutes les etapes 
precedentes en changeant la valeur de x 
en negatif et en tenant les brasses par leur 




Figure 4 : differents plans du decor 
(format d'ecran 320x256). 

coin inferieur gauche. 
5/Positionnement de la BA de Ouisti 

- Positionnez-vous au cadre 1 et ajoutez 32 
cellos. 

- Au cadre 1, chargez la BA de I'animation 
de Ouisti puis allez dans le menu 
Couleur/Brosse/Changer transparence. 
Positionnez-la a droite sur le decor, appelez 
le R.D.D, effacez toutes valeurs et 
indiquez : 

Nombre : 32 puis 'DESSIN'... 

- Appelez ensuite le R.D.D et indiquez les 



valeurs suivantes : 

* Accelere : 1 6 ; Ralenti : 1 6 ; Nombre : 64 
; Dist X : 640 (Option cyclique desactivee) 
puis "DESSIN". 
6/Positionnement de la BA de Picwy 

- Positionnez-vous au dernier cadre (cello 
96) et ajoutez 32 images. 

- Au cadre 96, chargez la BA de I'animation 
de Picwy puis allez dans le menu 
Couleur/Brosse/Changer transparence. 
Positionnez-la a gauche sur le decor, appe- 
lez le R.D.D et indiquez : 

* Accelere : 16 ; Ralenti : 16 ; Nombre : 64 
; Dist X : 640 (option cyclique desactivee) 
puis changez I'option de deplacement (la 
fleche suivie d'un point) puis "DESSIN". 

- Appelez le R.D.D, effacez toutes valeurs 
et indiquez : 

* Nombre : 32 puis rechangez I'option de 
deplacement (un point suivi d'une fleche) 
puis "DESSIN"... 

Voila, notre animation est terminee. Vous 

devez neanmoins effacez la derniere image 

car la B.A de Picwy ne comportait que 1 5 

cellos d'animations. Pour la visualiser il est 

plus agreable de la jouer en "ping-pong" 

(touche "shift" + "6"). 

7/Conclusion 

Cet exercice nous a permis de voir 

quelques unes des possibilites de I'Amiga 

en matiere d'animation. Nous allons les 

recapituler : 

1) Utilisation des brasses plus grandes que 



I'ecran pour les elements de decors. 

2) Utilisation dans les memes conditions 
des brasses animees. L'association de plu- 
sieurs brasses animees permet de realiser 
facilement des mouvements relativement 
complexes. 

3) Deplacement automatique de ces 
brosses pour simuler un mouvement de 
camera ou pour deplacer un personnage. 
Ce deplacement peut non seulement etre 
lineaire ou rotatif mais gere aussi I'accelera- 
tion, la deceleration et la perspective. Ainsi, 
un personnage se mettant a courir pourra 
etre dessine sans se preoccuper de sa tra- 
jectoire. L'acceleration se fera automati- 
quement lors de I'integration du personna- 
ge dans les decors. 

4) Utilisation de la table lumineuse associee 
a la page de brouillon pour poser des 
reperes facilitant I'animation. 

5) Utilisation de la page de brouillon pour 
integrer un element fixe a chaque image 
d'une animation grace a la fonction 
Fusionner. 

J'espere avoir ete assez clair dans I'explica- 
tion de ce plan sequence et que les brosses 
et les brosses animees qui figurent sur la 
disquette Bis vous permettront de refaire 
cette animation sans trop de difficulte. 
Vous n'y retrouverez malheureusement pas 
I'animation finale qui pese tout de meme 
1,6 Mo. 

Olivier Duval 




Figure S : quelques images de I'animation finale. 
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S y s t e m e 



Devenez 

un pro de Scala ! 

Scala MM est desormais fourni avec les A1200 plus disque dur. 
C'est I 'occasion ou jamais de s'attarder sur un des logiciels 
majeurs de I'Amiga. Scala est un logiciel a double visage. Dans 
un premier temps, tout parait tres simple et possible et la 
multitude d'effets est seduisante. Dans un deuxieme temps vous 
vous apercevez que le logiciel, meme s'il est fourni avec moult 
graphiques, polices et effets, ne va pas inventer a votre place... 



IN 



r-ip^jp 



Ombre [shadow] 



Adopter un style graphkp 



U'''^»H 



_a 



En effet, il va s'agir de mattriser les 
trois elements que sont le texte, 
I'image et le son AVANT de se lancer 
sous Scala, sous peine de s'embourber 
dans le logiciel. De meme, derriere chaque 
bouton de son interface, se cache un para- 
metre capable de decupler votre creativite. 
Ce qu'il vous faut 

Scala MM300 ou superieur installe sur 
votre disque dur. Vous avez deja decouvert 
Scala. Mais une fois les premieres explora- 
tions effectuees, il s'agit de mattriser cette 
debauche de possibilites au service du 
contenu que vous voulez faire passer. Une 
bonne presentation sous Scala est un peu 
comme un diaporama, elle ne doit pas 
ennuyer tous ceux qui la regarde ! De la 
methode ! Quelque soit votre but, un clip 
techno, un montage comique de vos pho- 
tos de vacances, un CV interactif ou une 




AM \CA 



Bock toe tti.hrtur. 



l-.-.:-vV^- 



2 



ou sans optimisation ? 



presentation commerciale d'un produit, les 
regies sont les memes : 

- rassembler les elements graphiques, 
sonores, textuels que vous voulez utiliser 
(vos photos, un mod de remix, votre texte 
de CV tape en Ascii) ; 

- commencer a classer dans un meme tiroir 
de votre disque (avec des sous-tiroirs pour 
chaque type de fichier, comme le fait 



A chacun son style. 

Scala), sons, textes, graphiques. Faire la 
presentation a partir d'un seul chemin 
commun (ex:Work:Mapresent/) ; 
- definissez ce qui compte pour vous : la 
rapidite synchro avec la musique, I'hu- 
mour et I'inattendu, ou la qualite irrepro- 
chable d'un professionnel. Selon vos cri- 
teres, et la configuration de votre Amiga, 
vous ne pourrez pas utiliser les memes 
resolutions. Car Scala est nettement plus 
ou moins rapide selon la machine sur 
laquelle il tourne. Si vous voulez un clip 
qui pulse sur un A1200 de base, oubliez 




Trues et astuces 

Un effet original sur le texte ? Utilisez I'ombre (shadow), 
non pas dans une couleur plus sombre, mais avec une cou- 
leur plus claire. Sous le layout, orientez I'effet 3D dans un 
sens, et I'ombre dans le sens oppose. Definissez une lon- 
Choisissez votre ecran. gueur differente (moyenne : 4 et fine : 1 ) pour chaque. Vous 
obtenez des effets de relief saisissants avec un cote du texte eclaire et I'autre assombri (voir 
figurel et Longtxt). Des lettres ou mot de differentes couleurs sur la meme ligne ? Ce n'est 
apparemment pas possible, mais on peut ruser. II suffit de scinder votre mot ou ligne en 
autant de lignes que necessaire avec entree, changez couleurs et attributs, puis ramenez 
vos elements colores sur la meme "ligne" a la souris. 
Partir d'un fond vierge 

On oublie souvent qu'il n'est pas utile d'avoir une image en fond a chaque page. C'est 
parfois bien pratique pour reserver toute la palette aux brasses. Au moment ou Scala vous 
demande un fond, cliquez sur OK sans rien selectionner. Une requete apparatt ou pouvez 
demander I'ecran que vous voulez. Ensuite, vous pouvez changer la couleur bleue par 
defaut dans la palette. En cliquant sur une couleur puis sur Background (fr ?) ou fond. Si 
vous desirez vraiment tout de cette couleur (meme le cadre), echangez la couleur voulue 
avec la premiere couleur (0). 
Comment varier les plaisirs ? 

Utiliser le meme fond par economie tout en donnant une 
impression de variete ? C'est possible, en changeant le 
degrade des couleurs concernees dans votre palette. Si les 
couleurs ne sont pas bien triees, un die sur Optimize et 
vous obtiendrez des degrades plus commodes. En ce qui 
concerne les fonds fournis avec Scala, toute une serie de 
palettes sont fournies. Sinon, il ne vous reste plus qu'a 
jouer avec I'option degrade. 
Le texte ne rentre pas ou est trop court ? 
|ouez sur I'espace entre les lettres grace au bouton 
Layout/Char Spacing (Ctrl et fleches droite-gauche au cla- 
vier). Esthetiquement, il est conseille sur des ecrans en 




Essayez I'option 
"degrade". 



1 
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les resolutions superieures a la basse-reso- 
lution 128 couleurs ou la haute-resolution 
en 32. C'est le moment de savoir quelle est 
la configuration exacte de la personne 
pour qui vous faites la presentation. Si ce 
n'est que pour vous, ce n'est pas grave 
vous ajusterez. Scala consomme beaucoup 
de CHIP, puis de la FAST et enfin sera plus 
ou moins rapide selon le processeur utilise. 
Rappelez qu'un A1 200 avec FAST RAM est 
deux fois plus rapide que son homologue 
sans ; 

- adaptez tous vos fichiers au format de 
Scala, en operant les conversions neces- 



/ ala Multimedia HM386 
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1 raui une presentation reus 

2 Ellipse 
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// me fait de I'effet ! 



saires, s'il y a (voir 
encadre). Si vous 
utilisez les EX pour 
lire un format, sau- 
vez systematique- 
ment la meilleure 
conversion obtenue 
dans un format IFF 
plus naturel a 
I'Amiga et a Scala. 
Pour les conversions 
graphiques, les 
resultats sont tou- 
jours meilleurs avec 
ADPro ou alors il 
faut demander une 
optimisation de la 
palette ; 

- n'abusez pas des effets. Meme si au 
debut on a envie de tous les mettre, histoi- 
re de montrer que "mon Amiga avec Scala il 
fait ca". C'est bien, mais faites-vous une 
demo de Scala ou de vos photos, dessins, 
etc. ? 

Quelques trues 

1/ Pour avoir de la variete a chaque passa- 
ge, choisissez I'effet au hasard. 





Placez plusieurs espaces 
entre les mots. 



haute-resolution (pixel d'aspect plus court que haut, ce qui se voit sur les textes) de mettre 

plusieurs espaces entre les mots. 

Un ecran noir et tout se bloque ? NE LAISSEZ JAMAIS UN BLANKER D'ECRAN AVEC 

SCALA, quel qu'il soit, ces deux-la ne s'aiment pas du tout. Desactivez toutes les commo- 

dites concernees ou leur option d'extinction d'ecran. 

Changer un mot/un chemin/un fichier dans toute une presentation ? 

Vous avez fait toute votre presentation en appelant votre 
client "Entreprise pourrie" alors qu'elle se nomme Pourrit ? 
Pas de panique ! Un script Scala n'est qu'un texte de com- 
mandes en Ascii. Pour modifier certains elements il suffit de 
faire un chercher/remplacer sur tout le script a partir de 
votre editeur Ascii prefere. Tres pratique aussi pour rempla- 
cer les chemins de vos fichiers lorsque vous deplacez votre 
presentation, I'ideal etant une assignation. Exemple : char- 
ger une copie du script. Remplacer Work:SCALAMM300/Show 
par Show: partout. Sauver. II suffira d'assigner Show a I'em- 

placement ou se retrouveront vos fichiers chez votre ami ou client. AssignShow: 

Bidi:lmages/Sada/Show. 

ATTENTION 

Les codes hexadecimaux qui suivent la commande Palette doivent rester sur une SEULE ET 

MEME LIGNE, meme si elle est tres longue. Sinon, vous obtiendrez des messages d'erreur 

de Scala sur les lignes du script contenant ces codes. 

Conversion de fichiers 

Pour retoucher ou convertir des fichiers de provenances diverses (CD-Rom, Pc), voici de 

quoi vous pouvez avoir besoin. 

- Polices (fontes) 

- TypeSmith 2.5 (ADFI) 

- AFONT 4. 1 (bitmap Amiga et DPIIE PC seulement), pra- 
tique pour mettre des accents manquants. 

- Animations 

- MainActor (Cuda) 

- ADPro+f red (Phase) 

- AnimLab (fourni avec Scala) 
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Votre editeur prefere. 



2/ Apres I'apparition du fond, affichez 
toute les lignes ensemble d'un coup. 
Choisissez un effet pour la premiere ligne, 
puis chatnez les suivantes. 
3/ Ne mettez un effet sur une ligne que si 
elle doit se faire attendre par rapport aux 
autres (dramatisation). Exemple : presen- 
tation realisee par (tin-tin-tin, effet) MOI I 
- adoptez un design, un style et n'en 
changez pas ! C'est un peu comme si 
dans un film, on passait du noir et blanc a 
la couleur, d'une peinture de HR. Ciger a 
un dessin d'ecole maternelle. Voici 
quelques methodes pour y parvenir : 
choisissez une facon d'ecrire (police, 
style) pour les titres, une autre pour le 
texte normal et n'en changez plus ! 
Choisissez des harmonies de couleurs de 
base (multicolore vif pour la techno, jaune 
soleil, orange sable, bleu mer pour vos 
photos de vacances, couleur du logo de 
votre entreprise), qui devront se retrouver 
dans vos fonds et couleurs de textes et 
graphismes. Creez vos propre fonds en 
rapport. Cela peut faire I'objet d'un article 
si vous le desirez (demandez !). Si vous 
n'avez aucune idee de comment creer un 
design, inspirez-vous d'un packaging, 
d'une publicite dans un magazine, voire 
des motifs de votre calecon ou pyjama !!! 
Si meme vous faites un true d'amateur et 
fier de I'etre, rien a gagner, rien a perdre, 
alors jouez cette carte a fond : police 
volontairement fantaisiste. Ce sont les 
dessins de votre petite soeur que vous 
montrez ? Ecrivez les legendes avec son 
ecriture ou un style gamin I Quoique vous 
fassiez, c'est la coherence de ce que vous 
montrez qui feront la difference. Faire 
n'importe quoi en montrant toutes les 
polices de votre tiroir FONTS: et les fonds 
Scala fournis, tout le monde est capable 
de le faire I 

Stephane Anquetil 
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Boot toujours 













Creer une 
disquette 
auto-boot 



Top delire, vous venez tout juste de terminer un programme 
dont vous etes tellement fier, que vous desirez le distribuer a un 
tres large public. Et consciencieux com me vous I' etes, vous 
tenez a ce que son utilisation soit aussi simple que /'insertion de 
la disquette dans le lecteur, suivie de I'allumage de I' Amiga. 



Pour resumer, vous voulez done 
creer une disquette bootable, 
e'est-a-dire contenant les fichiers 
necessaires a I'initialisation de I'Amiga et 
au bon fonctionnement de votre oeuvre. 
Or, ce qui pourrait paraitre simple a prio- 
ri, se revele (tres) legerement plus com- 
plique des lors que I'on desire prendre en 
compte les multiples configurations 
d'Amiga possibles : version du 
Workbench, memoire disponible, etc. Pas 
de panique, Tonton Dream vient une fois 
de plus a la rescousse. 
Preparatifs 

D'abord et avant tout, il faut etre 
conscient qu'il est quasiment impossible 
d'adapter completement une disquette 
de boot a toutes les versions du 
Workbench, tout simplement parce que 
cela occuperait trop de place sur la dis- 
quette. II faut done reflechir en termes de 
version minimum requise par votre pro- 
gramme : si celui-ci est compatible 1.3, 
creez une disquette prevue pour systeme 
1.3, qui s'executera de toute maniere 
tout aussi bien sous 2.0 et 3.0. Ensuite, si 
votre oeuvre utilise le systeme (e'est-a- 
dire, si elle tourne sous Workbench, en 
multitache), la situation se complique 
enormement puisqu'il est indispensable 
qu'elle s'adapte a I'environnement de 
I'utilisateur. Plus particulierement, ses 
Preferences doivent etre respectees, 
notamment en ce qui concerne le mode 
d'affichage et I'imprimante. C'est pour- 
quoi il est plutot recornmande de distri- 
buer ce type de logiciel sur une disquette 
non bootable, et de laisser I'utilisateur 



I'installer chez lui, a son gout. Un utilitai- 
re d'installation idoine peut d'ailleurs rai- 
der dans cette aventure. Ces quelques 
considerations bien en tete, nous allons, 
dans ce qui suit, nous attacher a creer 
une disquette destinee a executer un jeu 



y installer le systeme, autant tout faire 
depuis une fenetre Shell, non ? Lancez 
done un Shell, puis, a I'invite, tapez la 
commande : 

Format DRIVE DFO : NAME Jeu OFS 
Cette commande suffit a formater la dis- 
quette presente dans le lecteur DFO: (le 
lecteur interne) et a la nommer "Jeu" (il 
va de soi que vous pouvez utiliser n'im- 
porte quel autre nom) voir figure 1. Le 
mot-cle "OFS" permet que la disquette 
nouvellement formatee soit egalement 
utilisable sous 1.3. Attention : si vous 
n'avez pas de lecteur externe ni de 
disque dur, pensez a changer de disquet- 
te avant d'appuyer sur Entree, sinon c'est 
votre Workbench que vous formaterez I 
Quand Format a termine son travail, la 
disquette est certes initialisee, mais pas 
encore bootable pour autant. II faut 
maintenant invoquer la commande 
Install (voir figure 2), qui se charge d'ins- 
crire quelques informations supplemen- 
taires a un endroit bien precis de la dis- 
quette (sur le secteur de boot, pour etre 
tres exact). La encore, n'oubliez pas d'in- 
serer votre disquette vierge : 
Install DFO: 

Certains d'entre vous preferent utiliser 
des utilitaires speciaux tel XCopy, qui for- 
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Format DRIVE DF0 NAME Jeu OFS 
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Figure 1. 
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Format DRIVE DFS: NAME Jeu OFS 
Inserez le disque a formater dans ('unite DF9 
touche RETOUR pour formater, CTRL-C pour interrompre 








Verification du cylindre 79; reste cylindres a faire 
Initialisation en cours. . . 
Install DF0: 






A 











Figure 2. 



ecrit en Amos compile, et compatible 
avec toutes les versions du Workbench 
depuis la 1.3, et avec tous les chipsets 
(original, ECS et ACA). 
Formatage de la disquette 
La premiere chose a faire est, on s'en 
doute, de formater une disquette vierge. 
Cette operation ne pose aucun probleme 
si I'on utilise le Workbench : il suffit de cli- 
quer une fois sur I'icone de la disquette, 
puis de selectionner I'option "Formater le 
disque..." du menu "Icones". Mais etant 
donne que nous allons devoir utiliser le 
Shell pour rendre la disquette bootable et 



matent et installent une disquette en une 
seule operation. C'est un choix parfaite- 
ment acceptable, I'essentiel etant d'arri- 
ver au resultat escompte. 
Installation du systeme 
C'est maintenant la partie la plus delica- 
te. Peu importe la version du systeme 
utilisee, I'AmigaDOS s'attend a trouver 
des repertoires et des fichiers standards 
sur une disquette de boot. II va done fal- 
loir creer ces repertoires, et y copier, 
voire y creer, certains fichiers indispen- 
sables. 
Commencons done par le commence- 
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ment, voici une liste des repertoires en 
question : 

s : contient les scripts AmigaDOS, 

notamment la Startup- 
Sequence. 

c : contient les commandes 

AmigaDOS, notamment 
SetPatch. 

libs : contient les bibliotheques, si 
votre programme en utilise. 

devs : contient les pilotes de 
peripheriques (drivers). 

I : peut contenir des drivers supple- 

mentaires (RAM-Handler, etc.). 

fonts : contient les polices de carac- 
teres, si votre oeuvre en utilise. 



II faut done creer ces repertoires, ce qui 
se fait avec la commande MakeDir (voir 
figure 3) : 

MakeDir DF0:s DF0:c DF0:libs 
DF0:devs DFO : 1 DFO: fonts 
Note : ici, tous les repertoires sont crees 
avec une seule commande. Si vous etes 
vous-meme en 1.3, il vous faudra utiliser 
autant de commandes MakeDir qu'il y a 
de nouveaux repertoires a creer. Bon 
courage ! 

Le reste n'est qu'affaire de methode. II 
s'agit de copier certains fichiers depuis 
votre Workbench (qu'il soit sur disquette 
ou sur disque dur) vers votre nouvelle 
disquette auto-boot. Si votre Amiga n'est 
pas equipe d'un second lecteur ou d'un 
disque dur, vous devrez soit passer par le 
RAM disk pour effectuer les copies enon- 
cees, soit vous preparer a jouer au grille- 
pain... 

- Copiez la commande "cSetPatch" vers 
le repertoire "c" de la nouvelle disquette. 
Cette commande sert a corriger quelques 
defauts de la ROM de I'Amiga, il est done 
indispensable qu'elle soit presente sur 
toute disquette de boot. 

- Si vous desirez afficher quelques com- 
mentaires lors de la Startup-sequence, 



copiez aussi la commande "Echo" dans 
"c" (note importante : "Echo" n'existe 
que sous 1.3 ! En 2.0 et au-dela, elle est 
residente en ROM et n'existe done pas 
sur disque). 

- Si vous avez compile votre jeu de telle 
maniere qu'il utilise I'amos. library (par 
opposition a I'option "programme inde- 
pendant"), copiez celle-ci dans le reper- 
toire "libs" de la disquette. De plus, cer- 
taines extensions d'Amos utilisent encore 
d'autres bibiotheques externes, qu'il fau- 
dra egalement placer dans ce meme 
repertoire "libs". 

- Si vous utilisez des polices de caracteres 
autres que topaz/8 ou topaz/9, qui sont 



Jeu: (racine) 

Ppogpanne 

Data/ (dir) 
Intro. iff 
nod . Intro 
Hi veaul .nap 

c/ (dir) 

SetPatch 
Echo 

s/ (dip) 

Startup-Sequence 

1/ (dip) 
libs/ (dip) 

an os . I i brary 

d i skf ont . I i bnary 

devs/ (dip) 

sep i a I . dev i ce 
papal lei .device 

fonts/ (dip) 
t ines . font 
coup i ep . font 
tines/ (dip) 

9 

11 

coupiep/ (dip) 
9 
11 



Figure 4. 

en ROM, copiez-les dans le repertoire 
"fonts". A ce sujet, n'oubliez pas que sur 
I'Amiga, une police de caracteres se com- 
pose d'un fichier ".font" et d'un SOUS- 



Format DRIVE DF8: HflHE Super Jeu 
Inserez le disque a formater dans I'unite DF0 
touche RETOUR pour formater, CTRL-C pour interrompre 

Verification du cylindre 79; reste @ cylindres a fa ire 
at ion en cours . . . 
Install DF0: 
MakeDir DF0:s DF8c DF8U DFStibs DFBdevs DF0: fonts 





Figure 3. 



repertoire contenant les differentes tailles 
de la police. Enfin, ('utilisation de polices 
supplementaires necessite la presence du 
fichier "diskfont. library" dans le repertoi- 
re "libs" de la disquette de boot. 
- Si votre jeu utilise le port serie et/ou le 
port parallele de I'Amiga (par exemple, 
pour relier deux Amiga entre eux), copiez 
les fichiers "devs:serial. device" et/ou 
"devs:parallel. device" vers le repertoire 
"devs" de la disquette de boot. 
La derniere chose a faire est de creer une 
Startup-sequence adaptee a votre jeu. En 
general, elle sera extremement simple, 
mais vous pouvez toujours I'agrementer 
de commandes supplementaires de votre 
cru. Le listing qui suit represente une 
Startup-sequence type, que vous adapte- 
rez evidemment a votre cas. 

; Corrige la ROM 
SetPatch >NIL: 

; Dis bonjour a la dame 
Echo "Chargement de mon 
Super Jeu ..." 

; Execute mon SuperJeu 
Programmme 

Et e'est tout ! La figure 4 represente la 
structure d'une disquette de boot mini- 
mum destinee au Workbench 1.3. II s'agit 
ici d'une disquette assez generique, vous 
pourrez le cas echeant ,supprimer les 
polices de caracteres ou en ajouter 
d'autres, ajouter des bibliotheques, etc. 
Ensuite, le plus simple pour vous sera 
d'en conserver une copie dans un endroit 
sur, a partir de laquelle vous pourrez en 
concevoir des dizaines d'autres. Bonne 
programmation I 

Septh 
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ARexxandre 
Le Grand 



Suite et fin de notre exploration des 
possibilites de la rexxreqtools. library. Le 
script que je vous propose aujourd'hui 
est une version ecrite en ARexx du 
programme DreamEX, qui simplifie 
I extraction des archives des disquettes 
de Dream. 

Son utilisation est quasiment iden- 
tique a celle de DreamEX. La seule 
difference reside dans le fait qu'il 
n'est pas (encore ?) possible de gerer les 
Applcons du Workbench depuis ARexx 
(vous savez, ce sont ces icones que cer- 
taines applications deposent sur I'ecran du 
Workbench le temps qu'elles sont actives). 
Nous allons done contourner ce probleme 



en demandant que le nom de I'archive a 
decompresser soit donne en argument, par 
exemple : 

RX DreamEX DomPub: Archive . lha 
Nous avons egalement prevu le cas ou 
aucun argument n'est donne, ce qui peut 
arriver si le script est execute depuis le 
Workbench, grace a une icone idoine. 
Comment ca marche ? 
Le principe est tres simple. Apres les initiali- 
sations d'usage (chargement des biblio- 
theques requises, etc.), on verifie si un argu- 
ment a ete specifie. Si ce n'est pas le cas, on 
affiche un selecteur de fichier pour deman- 
der le nom de I'archive a decompresser. 
Une fois ce nom recupere, on teste le type 
de I'archive pour reagir en consequence. Si 



e'est un fichier DMS, on affiche un simple 
requester dote de quatre boutons libelles de 
"DFO:" a "DF3:", et qui permet a I'utilisa- 
teur de choisir le lecteur de destination. Si 
ce n'est pas un fichier DMS, on affiche un 
selecteur de repertoire pour la destination. 
Ensuite, le programme d'extraction corres- 
pondent est appele (il faut qu'il soit place 
dans le repertoire C: du Workbench, mais il 
ne tient qu'a vous d'adapter cette partie du 
script a votre systeme). 
Mais au fait... 

Je sens que vous brulez de me poser la 
question fatale : aurait-il ete possible de se 
passer de la RexxReqTools pour parvenir au 
meme resultat ? Oui, bien sur, tout est tou- 
jours possible. Mais il aurait alors fallu utili- 
se r les commandes RequestChoice et 
RequestFile du Workbench 3, et done se 
limiter a cette version du systeme. Grace a 
la RexxReqTools, la version minimum 
necessaire descend a la 2.04. Le mois pro- 
chain, nous reviendrons a des considera- 
tions legerement plus materielles et etudie- 
rons les differentes possibilites de deboga- 
ge des scripts ARexx. En attendant d'en 
arriver la, je vous salue bien bas. 

Francois Bellet-Taitois 




I* 

* $VER: DreamEX. rexx 1.3 (7.02.96) 
* 

* Decompresse automatiquement une archive 

* dans un repertoire de destination. 



* Utilise la rexxreqtools . library 

* 

*/ 
SIGNAL ON FAILURE /* Echec d'une commande 
externe */ 

SIGNAL ON BREAK_C /* Ctrl-C */ 

NL = 'Oa'x /* Caractere de fin de ligne 

*/ 

/* Verifie que la rexxsupport . library est chargee 
•*/ 
IF ~SHOW('L', 'rexxsupport . library' ) THEN DO 

IF -ADDLIB( 'rexxsupport. library' , 0, -30) THEN 
DO 

SAY 'Impossible d''ouvrir la 
r exxsuppor t . 1 ibrary ' 
EXIT 10 
END 
END 

/* Charge la RexxReqTools */ 
IF -SHOW( 'L' , 'rexxreqtools. library' ) THEN DO 

IF -ADDLIBt 'rexxreqtools. library' , 0, -30, 0) 
THEN DO 

SAY 'La RexxReqTools doit etre installee !' 
EXIT 10 
END 
END 



/* A-t-on un argument ? */ 
PARSE ARG "" filename "" 
IF (filename = "") THEN 

PARSE ARG filename 
/* Verifie l'argument */ 
IF filename ="" THEN DO 

/* Pas d'argument, affiche un selecteur de 
fichier */ 

filename = rtFileRequest ( , 

/* repertoire */ "",, 
/* fichier */ " " , , 
/* titre */ "Archive ?",, 
/* bouton ok */ "Ok",, 



false" 



/* tags 
/* result 



*/ "rtfi_Buffer = 



) 



END 

/* Verifie l'argument */ 

IF filename = "" THEN DO 

SAY "Usage: RX DreamEx <archive>" 
EXIT 10 
END 

/* Verifie que le fichier existe */ 
IF -EXISTS (filename) THEN DO SAY 'Fichier 
"'filename'" non trouv 

EXIT 10 
END 

/* Trouve le type de I'archive */ 
ext = " " 
pt = LASTPOS ( " . " , filename) 
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IF (pt > 0) THEN DO 

ext = UPPER(SUBSTR(filename, pt + 1)) 
/* Verifie que c'est bien l'extension d'un 
f ichier 

* et pas celle d'un repertoire 

*/ 
IF LASTPOS ( * : " , ext) > I LAST.POS ( * / " , ext) > 
THEN 

ext = 
END 

/* Cas particulier pour les archives DMS */ 
IF ext = "DMS" THEN DO 

/* Affiche un bete requester 
'DFO: IDF1: IDF2: IDF3: ' */ 
dest = rtezRequest ( , 

/* texte */ "Quel lecteur 
utiliser" I INLI I , 

"pour 1' archive DMS ?",, 
/* gadgets */ "DFO : I DF1 : I DF2 : I DF3 : " , , 
/* titre */ "DreamEX.rexx" , , 

/* tags */ "rtez_DefaultResponse = 
1", , 

/* result */ "", 
) 
/* Trans forme la reponse en nom de lecteur 
DFx : * / 

IF dest = "0" THEN dest = "4" 
dest = dest - 1 
dest = "DF" I I dest I I*:" 
/* La commande a executer */ 

cmd = "c:DMS WRITE " I I filename I I " TO "II dest 
ADDRESS COMMAND cmd 
END 
ELSE DO 

/* Affiche un selecteur de repertoire */ 
dest = rtFileRequest ( , 

/* repertoire */ "RAM:",, 

/* f ichier */ " " , , 

/* titre */ "Destination ? ",, 

/* bouton ok */ "Ex_traire" , , 

/* tags */ "rtfi_Flags = 

freqf_NoFiles I " I I , 



'f reqf_Save" , , 
/* result 



V 



cmd = " " 

IF dest ~= "" THEN DO 

/* Verifie le type de l'archive */ 

SELECT 

WHEN ext = "LHA" I ext = "LZH" THEN 

cmd = "c:Lha -x x "I I filename 
WHEN ext = "LZX" THEN 

cmd = "c:UnLZX -x x " I I filename 
WHEN ext = "ZIP" THEN 

cmd = "c:UnZIP "I I filename 
WHEN ext = "GZ" I ext = "Z" THEN 
cmd = "c:GZip -d " I I filename 
WHEN ext = "ZOO" THEN 

cmd = "c:Zoo -extract "I I filename 
/* 





* Etc . , etc . , etc . 
* 

* Implementez-en d'autres si besoin I 
*/ 

OTHERWISE DO 

SAY "Type d' archive inconnu '." 
EXIT 10 
END 
END 

/* Execute la commande */ 
olddir = PRAGMA! 'D', dest) 
ADDRESS COMMAND cmd 
PRAGMA( 'D', olddir) 
END 
END 
EXIT 

FAILURE: 

SAY "DreamEX: Echec de la commande" 

RETURN 
/a*********************************************** 

BREAK_C : 

SAY "DreamEX: Arret" 
RETURN 
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Votre Specialiste 
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'ente par correspondance 

el: 88 62 20 94 
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SL DIFFUSION - 6 rue O'Obernai 
67300 STRASBOURG-SCHILTIGHEIM 



Blizzard 1230 IV 
Blizzard 1230 IV+4Mo 
SCSI Kit 1 230 IV 
Co pro 68882/50 PGA 
Ram SIMM 4 MO 
Ram SIMM 8 MO 
Ram SIMM 16 MO 

Blizzard 1260enfincmvre 

Blizzard 1260+4Mo 
1260 SCSI Kit © 
Blizzard 2060 © 
Cyberstorm 60/50 
Cyberstorm SCSI KIT 
Cybervision 2 Mo 
Cybervision 4 Mo 
Scandoubler 4000 
Lecteur ZIP SCSI 
+ 1 Disquette 1 00 Mo 

Dbquefte 100 Mo ZIP 
Lecteur SCSI EZ135 

Cartouche EZ135 



SfflN 



789,- 

759,- 

899,- 

1 799,- 

3 359,- 

4 989,- 

5 789,- 
859,- 

5 559,- 

6 789,- 

1 569,- 

2 789,- 

3 479,- 
1 190,- 

1 590,- 

119,- 

2 159,- 

189,- 



CD ROM NEC 2X 

Externe SCSI+ CD Aminet 

CD ROM SANYO 4X 

Externe SCSI+ CD Aminet 

Squirrel SCSI 

Disque D. IDE 540 Mo 

Disque D. IDE 730 Mo 
Disque D. IDE 850 Mo - 

Disque D. IDE 1,2 Go [ 

D.Dur de haute qualite liyres 
avec disquette reinstallation. 
Nappes sur mesure, nous consultei 

Prise MIDI (in/out/thru) I 

CD Aminet 1 

CD Aminet Set 1 ™2 

AMIGA 1200+ Pack 

LIVRAISON GRATUITE 

AMIGA 1200 

LIVRAISON GRATUITE 

AMIGA Surfer 1 200 hcT 
Moniteur M1438S |j[ B 
Souris HR AMIGA 
Adaptateur VGA 1200 1 

Genlock PAL (avecFondu)l 
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Commande par tel. au 88 62 20 94 , par fax au 8 8 33 16 53 ou courrier 6 
SL DIFFUSION 

6 rue d'Obernai 
67300 STRASBOURG-SCHILTIGHEIM 

Notre service technique se Kent a votre disposition pour tout renseignemcnt 
complementaire. Participation aux frais de port : 20 F pour I CD ou souris 
S F par CD supplemental, 60F autres produits, 90 F pour les monitcurs. 
SL DIFFUSION EST REVENDEUR AGREE AMIGA 



LIVRAISON EN 
24/48H 

par Transporteur 

ou colissimo pour les 

articles en stock 

livraison Gratuite pour les AMIGA 
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Amos 



Interfaces graphiques sous Amos pro 3 



Ce mois-ci nous restons a la World 
company, on y est bien non ? En effet, 
votre patron, tres content du petit logiciel 
que vous lui avez fourni le mois dernier, 
voui en redemande un autre. 
Aujourd'hui, it s 'agit d'integrer dans la 
meme interface, a la fois les "entrees" et 
les "sorties". 

Pour ceux qui ont fait de la compta, les 
"entrees" et les "sorties" peuvent s'as- 
similer aux variations de stock, ici cela 
concerne les employes. 
II s'agit d'avoir a I'ecran la liste des 
employes, et apres en avoir selectionne un 
d'un simple die, le passer aux oubliettes. 
D'un autre cote, apres avoir saisi un nouveau 
nom, il faudra I'incorporer dans la liste. Nous 
allons ainsi decouvrir ensemble les listes 
actives, (instruction Active list), mais aussi et 
surtout voir comment un programme princi- 
pal peut agir sur une interface (instructions 
RdialogS et dialog update.) 
Pour des raisons techniques, nous ne nous 
contenterons que d'une liste "fixe" de 5 
noms. Nous verrons le mois prochain com- 
ment "depasser" le cadre des Active-lists, 
avec notamment les sliders et autres dou- 
ceurs pour nos meninges. 
Pratiquement, notre interface sera composee 
des traditionnelles boites pour le titre et celle 
generale, d'un bouton Cancel et Ok. En 
plus, nous lui adjoindrons une zone "Active- 
list", comme je vous I'ai explique, qui 
accueillera les noms. Une zone de saisie sera 
destinee, soit a visualiser ce que Ton vient de 
choisir dans la liste, soit a saisir une nouvelle 
entree. Enfin un bouton "» +" permettra 
de valider une nouvelle entree, et un bouton 



"» -", fera "sortir" la selection de la liste. 
Tout de suite une nouvelle instruction 

Le meilleur exemple que Ton puisse donner 
pour illustrer les Active-lists, est un seiecteur 
de fichiers (file requester). Faites "Project" 
"Open" et la, vous avez sous vos yeux, une 
Active-list contenant I'arborescence de votre 
repertoire courant. 

Done, une Active-list se caracterise par sa 
taille (en largeur, et en hauteur affichees !) et 
son contenu (un tableau de caracteres.). 
Mais on peut lui adjoindre des arguments, 
en concatenant (comme pour un bouton), 
pour lui dire ou mettre ce que I'on a selec- 
tionne. C'est ce que nous allons voir tout de 
suite. 

L'instruction pour creer une Active-list en 
Amos-I est un peu tordue, il s'agit de "AL" 
(Active list). II va falloir, comme pour tout 
element actif (boutons, zones de saisies...) lui 
donner un numero, pour pouvoir 
I'identifier : 

ActiveList *1*,... dans notre exemple 
Ensuite, comme tout objet qui se respecte, 
une Active-list dispose de coordonnees. En 
Amos-I, je vous rappelle que les x souffrent 
d'une restriction de multiple a 1 6. C'est le 
cas bien evidemment pour les listes aussi : 
ActiveList 1 ,*208,90*,... 
Puis, viens la largeur et la hauteur de la liste. 
Je n'ai peut-etre pas assez insiste tout a I'heu- 
re, mais les parametres passes ici correspon- 
dent a la largeur et a la hauteur affichees de 
la liste. Je m'explique : reprenez I'exemple 
du selecteur de fichiers, il est evident que le 
nombre de fichiers depasse le cadre en verti- 
cal, mais si nous faisions un selecteur de 
fichiers, nous passerions quand meme, la 
hauteur a afficher en arguments. Nous ver- 



rons le mois prochain comment utiliser les 
fameux "ascenseurs". 

Comme une liste contient le plus souvent (et 
meme toujours) des caracteres, la hauteur et 
la largeur se passeront en caracteres. Dans 
notre exemple, la liste fait 25 sur 5 
caracteres : 

ActiveList 1, 208, 90, *25, 5*, . . . 
Ensuite, il faut indiquer a la liste ce que I'on 
veut qu'elle affiche : quel tableau de carac- 
teres. Ce point touche a des notions que 
nous n'avons que legerement abordees la 
derniere fois : il s'agit des variables internes a 
Amos-I. Nous reviendrons prochainement 
plus en detail sur ces dernieres, mais sachez 
qu'elles sont limitees et s'ecrivent "n° de 
variable'VA. (expl : 6VA pour la sixieme 
variable interne). 

Dans le cas des Active-lists, il s'agit de char- 
ger une variable interne avant de lancer I'in- 
terface, avec le nombre d'elements du 
tableau a afficher. Cela se passe par la com- 
mande VdialogO pour charger la variable et 
"ARRAYO" pour lui signifier le tableau, ce qui 
permet a Amos-I de savoir quels et combien 
d'elements sont a afficher : 
' au niveau du code Amos normal 
Dialog Open 1 ,_int$, 32 , 1600 
*Vdialog (1,6) = Array ( V$ ( 1 ) ) 
X=Dialog Run (1,1) 
' Dans le code de 1 ' interface : 
ActiveList . . . , 5, *6VA* , . . . 
Les arguments passes ensuite, n'ont pas 
trop d'importance, mais doivent etre pre- 
sents. On peut ainsi decider du premier ele- 
ment a afficher, d'une numerotation ou non 
ou encore du type de validation possible : 
ActiveList .. .,5,*1, 0,2,3 ;*[.... 
Enfin, les elements concatenes, sont essen- 



Troisieme exemple d' interface 
Sous Amos pro. 

On travaille toujours 

a la World COMPANY. 

BeeaaAAA. 
' E. Cappannelli 

' On charge la banque en memoire 

Load "AMOSPro_System:APsystem/AmosPro_Default_Resource.Abk", 16 
' On declare le numero de banque a utiliser en tant que ressource 
Resource Bank 16 
' On ouvre I'ecran 

Screen Open 0,640, 256, 8, Hires : Curs Off : Flash Off 
Palette 0, $6F, $77, $EEE, $F00, $DD, $AA, $FF3 
Cls 

' On reserve un tableau de 6 cases 
Dim V$(6) 

' description de 1' interface : 
_INT$="LAbel 1;" 

_INT$=_INT$+"BOx 128,78,1,496,178;" 
_INT$=_INT$+"BOx 128,62,1,496,78;" 
_INT$=_INT$t"BOx 200,85,79,426,135;" 
_INT$=_INT$+"BOx 200, 136, 67, 426, 152; " 

_INT$=_INT$t"PrintOutline 180,66, 'WORLD COMPANY :',0,3;" 
_INT$=_INT$."AL 1, 208, 90, 25, 5, 6VA,1,0,2,3; [ZC 2, 6VA ZP AR;]" 



_INT$=_INT$+"ED 2,216,140,25,255, ",0,3;" 

_DJTS=_INT$+"BUtton 3,430,136,64,16,0,0,1; [UN 0,0,BP13*;PO 15,4, '» 

+',0,4;][BR 0;]" 

_DJT$=_INT$+"BUtton 4, 136, 136, 64, 16, 0,0,1; [UN 0,0,BP13+;PO 15,4, '» 
-',0,4;) [BR 0;]" 

_INT$=_INT$+ "Button 5,430, 158,64,16,0,0,1; [UN 0,0,BP13+;PO 

15,4, 'OK. ',0,4;] [BR 0;)" 

JMT$=_INT$+"BUtton 6,360,158,64,16,0,0,1; [UN 0,0,BP13+;PO 9, 4, 'CAN- 
CEL', 0,3;] [BR 0;]" 
_INT$=_INT$+"EXit;" 
V$(l)="Mr Goof" 
v$(2)="Tite d'oeuf" 
V$(3)="KandE komen loro" 
V$(4)="J.P.P" 
NB=4 

' point d'entree de l'interface, et lancement 
Dialog Open 1,_INT$,32,1600 
' pointage de la memoire pour la liste 
Vdialog ( 1 , 6 ) =Array ( VS ( 1 ) ) 
X=Dialog Run (1,1) 

' boucle sans fin qui attend soit l'appui de la touche OK (DIA=5) 
' soit l'appui de la touche annuler (DIA-6) 

' ET, Et, et, il ne faut pas 

' Oublier le dialogue AM0S->AMOS-I 
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tiels. II permettent de lier ce que Ton vient 
de selectionner avec une zone de saisie. lis 
signifient, en francais, "lis ce qui a ete clique 
a la souris de la variable interne *6* et mets- 
le dans I'element *2* de I'interface." : 
ActiveList -. ,3 ; [ZC *2*, *6VA* 
ZP AR ; ] 

Utilisez toujours les memes instructions 
cabalistiques, leur explication en detail ne 
sert ici a rien. Changez juste le numero de 
zone de saisie pointee par la liste ainsi que le 
numero de variable interne concernee. 
Voila, vous savez maintenant creer une liste, 
et vous allez pouvoir enfin faire de vraies 
applications. 

Communication Programme princi- 
pal <->AMOS- I 

Dans les exemples que nous avons vus jus- 
qu'ici, le dialogue programme/interface 
etait limite a la validation des informations 
saisies (boutons ok/cancel) et a la recupera- 
tion d'informations saisies (par RDIA- 
LOG($).). En fait, sans rentrer dans les 
details soporifiques de la programmation 
evenementielle, il faut savoir que la pro- 
grammation d'interfaces reside sur la prise 
en charge, a I'avance, des differentes 
actions que I'utilisateur est susceptible de 
faire. Contrairement a des programmations 
comme en C++, pour Windows par 
exemple, Amos permet de gerer ces evene- 
ments tout simplement, avec les com- 
mandes If/Then/Else habituelles. 
je rappelle qu'une interface doit se penser en 
trois temps : affichage, saisie des donnees et 
validation, recuperation des donnees. 
Ici, nous allons devoir aller un peu plus loin 
dans la saisie des donnees. En effet, il se peut 
que lors de la phase de saisie, I'utilisateur ait 
a effectuer des actions avant de valider son 
choix (c'est le cas des check box, des sliders, 
etc.). En Amos, ces actions pourront etre en 



partie assumees par Amos-I tout seul (c'est le 
cas de check boxes), ou bien completement 
par le programme principal (c'est le cas que 
nous allons etudier aujourd'hui). 
Dis, Amos-I, dessine-moi un mouton 
Dans le cas qui nous interesse, il s'agit de 
capter I'appui sur un bouton de I'utilisateur 
et d'effectuer un traitement, avant de rendre 
la main a Amos-I. En fait, nous effectuons 
cette procedure depuis le debut, en traitant 
I'appui sur "ok" de I'utilisateur. 
Amos-I "guette" done en permanence les 
messages de I'utilisateur par la commande 
'Dialog(n)' (ou "n" est le numero de I'inter- 
face concernee), grace a la boucle 
"Do....Loop". Et il renvoie le numero de 
I'objet active dans une variable (DIA dans 
nos exemples). Attention, tous les objets ne 
sont pas scrutes par la commande 
Dialog(n), ceux etant "actifs" seulement. 
C'est-a-dire : les boutons, les actives listes les 
zones de saisie et les sliders ; ceux qui sont 
differencies par un numero (logique non ?). 
D'ou la commande systematique : 
DIA=Dialog(l) 
de tous nos exemples. 

Pour inserer un texte saisi dans la liste, il faut 
plusieurs conditions. La premiere est en rap- 
port direct avec I'interface : il faut que le 
bouton » + (I'objet n" 4) ait ete actionne : 
If *DIA=4* and. . . 
Ensuite, il faut que le texte saisi ne soit pas 
vide (c'est la moindre des choses) : 
If D I A = 4 and 

*Rdialog ( 1 , 2 ) <> ' ' ' '* and... 
Enfin, comme nous nous limitons a 5 
membres dans notre liste, il ne faut pas 
qu'une nouvelle saisie depasse ce seuil : 
If ...."" and *NB+1< = 5* 
Ensuite, vient la partie de programmation 
purement Amos, qui place a la NBieme posi- 
tion le contenu de la zone de saisie. le ne 



I'explique pas en detail, elle depasse le cadre 
du sujet de cet article. 

Par contre les deux instructions qui suivent 
Dialog update sont importantes. Elle per- 
mettent de dire en effet a Amos-I de "rafrat- 
chir" (update en anglais) I'interface gra- 
phique. 

Si nous nous passions de ce rafratchisse- 
ment, la nouvelle saisie n'apparaitrait pas 
dans la liste, et la zone de saisie garderait le 
texte que I'utilisateur vient de taper (essayez 
de les enlever pour voir...). C'est bien sur ce 
point qu'Amos controle Amos-I. 
La syntaxe de cette instruction est la suivan- 
te: 

Dialog update n,m, arguments 
signifie "rafraichit I'objet m de la botte de 
dialogue n avec tel arguments". 
En ce qui concerne les arguments, il faut 
savoir qu'ils sont optionnels. Si on les omet, 
Amos-I se contentera de redessiner I'objet 
avec les derniers arguments en date. C'est le 
cas de la liste, dans notre exemple. Etant liee 
au tableau V$, si celui-ci change, la liste sera 
logiquement changee, mais pas physique- 
ment tant que I'instruction Dialog update 
n'aura pas ete lancee. 

Par contre, pour la zone de saisie, il faut lui 
preciser de la "vider", en la remplissant de 
rien (""). C'est ce que Ton passera en argu- 
ments. 

(Rq. On peut tres bien remplacer "" par 
"Nobleme RTC 30-59-04-91 " (par exemple 

au hasard ), a ce moment, au lieu de 

vider la zone de saisie, celle-ci fera apparattre 
"Nobleme RTC 30-59-04-91 ". 
Pour sortir un texte que Ton vient de selec- 
tionner dans la liste, la procedure est la 
meme : on capte le signal du bouton » -, 
on modifie le tableau lie a la liste, et on 
update I'affichage. C'est tout simple. 

Eric Cappannelli 



Do 


If NoA 


DIA=Dialog(l) 


Inc B 


' on en entre un. . . 


V$(B)=V$(N) 


If DIA-4 and Rdialog$ ( 1 , 2 ) <>" " and NB*1<=5 


End If 


' on augmente nb 


Next N 


Inc NB 


V$(5)=" 


' on charge la derniere position dans la Usee avec la saisie 


' on rafraichit I'affichage 


V$(NB)=Rdialog$(l,2) 


Dialog Update 1,1 


' on rafraichit I'affichage 




Dialog Update 1,1 


End If 


Dialog Update 1,2,"" 


End If 


End If 




' On en sort un. . . 


Exit If DIA=5 


If DIA=3 


Exit If DIA=6 


' on regarde sa position dans la liste 


Loop 


T$=Rdialog$(l,2) 


' Fermeture de la boite 


A=l 


Dialog Close 


B=0 




While T$<>V$ (A) and A<=5 


Cls 


Inc A 


If DIA=5 


Wend 


For N=l To 5 


' si il appartient a la liste 


Paper : Pen 1 


If A<>6 


Print V$(N) 


' on l'enleve de la liste 


Next N 


Dec NB 


End If 


For N=l To 5 


End 
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10 I i g n e s 



Dis "ligne 



Ce mois-ci, la boite aux lettres de Dream a 
litteralement explose sous le poids des 
disquettes de la rubrique "10 lignes". A tel 
point que nous avons du investir dans une 
nouvelle boite, plus volumineuse, pouvant 
accueillir jusqu'a dix tonnes de courher par 
jour. Je remercie a ce sujet Dave, qui a su 
parfaitement nous conseiller sur le modele a 
acquerir car il fut, a son epoque, confronte au 
meme probleme avec les lettres de ses 
nombreux fans. 

■ e tiens egalement a m'excuser aupres de La poste, pour le sur- 
S crott de travail que nous leur donnons. lis comprendront j'espe- 
I re, et reduiront leur pause-cafe en consequence. 
Sref, vous etes prevenus, continuez a nous envoyer vos oeuvres, et 
ne desesperez pas si vous ne les voyez pas tout de suite publiees, 
toutes (je dis bien toutes) nous interessent, mais bon, parfois, la 
place manque... 

En ce qui concerne la selection du mois, je dois dire qu'elle fut diffi- 
cile, mais jugez par vous-meme : 

3D-Cube 

Un grand classique 
des 1 lignes, que 
nous a fait parvenir 
Ludovic Arnaud. 
Cette petite routine, 
bien sympathique, 
affiche un cube en 
3D a I'ecran, et 
grace a la souris, 
vous pouvez le faire 
tourner dans tous 
les sens. Person- 
nellement j'adore, c'est tout bete, mais je trouve ca... magique. 

AmiCubeFx vO.l 
(c) Ludovic Arnaud 



// 



// 




19/12/95 



•Degree : FC=200 : CX=160 : CY=100 : CZ=200 : Read 

NDP, NDD : Dim 

X(NDP) , Y(NDP) ,Z(NDP) ,XE(NDP) , YE(NDP) ,ZZ(NDP) , PI (NDD) , P2 ( 

NDD) ,CO(255) ,SI (255) : Screen Open 0, 320, 256, 2, Lowres : 

Curs Off : Hide : Double Buffer : Autoback : Palette 

$0,$55F 



ligne" 

3 : CO(I) = Cos (1*1 .40784) *256 : 



'For 1=0 To 255 
SI (I) =Sin(I*l. 40784) *256 : Next I : For To NDP : 
Read X(I),Y(I),Z(I) : Next I : For 1 = 1 To NDD : Read 
P1(I),P2(I) : Next I : X Mouse=X Hard(160) : Y Mouse=Y 
Hard (128) : Do : XM=X Screen (X Mouse) 



*YM=Y ScreenlY Mouse) : YD=64-YM/2 : XD=80-XM/2 : If 
Mouse Key : Add CZ,YD*10 : Add AZ.XD : AZ=AZ mod 256 : 
If CZ<0 : CZ=0 : End If : End If : Add AX, YD : Add AY.XD 
: X Mouse=X Hard(160) : Y Mouse=Y Hard(128) : AX=AX mod 
2 56 : AY=AY mod 256 



*For 1=1 To NDP : Yl= (Y(I) *CO(AX) +Z (I) *SI (AX) ) /256 
Z 1 = (-Y(I) *SI (AX) +Z(I) *CO(AX) ) 2 5 6 
Xl=(X(I)*CO(AY)iZl*SI(AY))/256 : ZZ(I)=( 
X(I) *SI(AY)+Z1*C0(AY) )/256 

X=(Xl*CO(AZ)+Yl*SI(AZ))/256 : Y = 
Xl'SI (AZ) + Yl*CO (AZ) ) /256 
D#=FC/Sqr(X A 2+Y»2+(CZ+ZZ(I) ) "2 ) 



*XE(I)=160+X*D# : YE(I) =128tY*D» : Next : For 1=1 To NDD 
: X=XE(P1(I)) : Y=YE(P1(D) : Xl=XE(P2(D) : 
Y1=YE(P2(D) : Draw X,Y To XI, Yl : Next I : Screen Swap 
: Wait Vbl : Cls : Loop 




•Data 8, 12, -5 0,-50, -5C, 50, -50, -50, 50, 50, -50, -50, 50,-50, - 
50,-50,50,50,-50,50,50,50,50,- 
50, 50, 50, 1,2, 2, 3, 3, 4, 4, 1,5, 6, 6, 7, 7, 8, 8, 5, 1,5, 2, 6, 3, 7, 4, 8 

Fantaisie en noir et blanc 




Le second listing, est digne d'un des effets des plus belles demos. II 
vous hypnotisera, vous fera rentrer en transe, vous emmenera dans 

un nouveau monde.... aux frontieres du reel Bravo Rene 

Wustenberg, et vive la Belgique ! 
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Fantaisie en noir et blanc 
(r) Rene Wustenbe 





•Screen Open 0, 320+100, 400, 2, Lowres : Hide : Screen Hide 
: Curs Off : Flash Off : Cls : Palette 0,$FFF : 
Degree : For 1=1 To 360 Step 20 : 

Polygon 420/2,300/2 To 

Cos(I)*620/2+420/2,Sin(I)*500/2+400/2 To 
■+101*620/2+420/2, Sin (I +10 1*500/2+400/2 




*Screen Open 2 , 320 , 400 , 2 , Lowres : Hide : Curs Off : 
Flash Off : Cls : Palette 0,$FFF : Double Buffer : 
•Aucobaek : 1 = : Degree : Dim C# (360) , S# (360) : For 
1=1 To 360 : C#(T)=Cos(I) : S# ( I ) =Sin < I ) : Next I : 1=0 
: A=180 



: Add A, 4 : If A>359 : A=l : End If : Add 1,3 

9 : 1=1 : End If 

Copy 0,0,0,420,400 To 2 , C# (A) *50-50, S# (A) *50-50 



Copy 0,0,0,420,400 To 2 , C# (I ) *50-50, S# ( I ) *50- 
50,%1100000 : Screen Swap : Wait Vbl 



•Until Mouse Key=l : Default : Edit 

Starlight 



Enfin, le dernier est un petit chef-d'oeuvre. II s'agit en effet d'un jeu 
3D, qui vous place aux commandes d'un B.A.U.D.21 9KA A 2 version 
8z3AAB6 (mais attention bride, faut pas deconner avec ca...). 
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' StarFlight 

' Ze Guerre des Ze.toiles... 

(C) E. ICART 

*Set Buffer 40 : HX=5 : HY=3 : HZ=400 : LSCAN=5 : LB=160 
: LBZ=320 : FOCALE=200 : NBIM=50 : Dim D(HX,HY,HZ) : 
LM=LSCAN*LBZ : XO=(HX*LB)/2 : YO=(HY*LB)/2 : ZO=0 : 
VI=20 : VIE=100 

♦Screen Open 0, 320, 160, 4 , Lowres : Flash Off : Curs Off : 
Double Buffer : Autoback : Palette 0, $555, $EEE, $29 : 
Cls : Ink 1 : Bar 160,0 To 320,160 : Ink 2 : For 1=172 
To 316-8 Step 20 : For J=15 To 150-8 Step 20 : Bar I, J 
To 1+12, J+12 : Next : Next 

•For 1=0 To NBIM-1 : Z= FOCALE+ ( LM* I ) /NBIM : 
^J*X= ( 160*FOCALE) /Z : LY= ( 1 6 * FOCALE ) / Z : Zoom 
0,160,0,320,160 To , , , LX , LY : Get Bob 1 + 2,0,0 To 
LX.LY :Next : Hide 

*Cls : Ink 3 : Polygon 0,15 To 30,10 To 40,0 To 50,10 
To 80,15 To 50,15 To 30,15 To 0,15 : Ink 2 : Bar 30,11 
To 50,13 : Get Bob 1,0,0 To 80,15 : For 1=0 To HX : For 
J=0 To HY : For K=0 To HZ : D ( I , J, K) =Rnd ( 1 ) *Rnd ( 1 ) : 
Next : Next : Next 

♦Repeat : Cls : Colour 0,0 : PX1 = (XO+LB/8 ) /LB : 
PX2= (XO-LB/5) /LB : PY=YO/LB : PZ= (ZO+LBZ/2 ) /LBZ : Locate 

or K = LSCAN To Step -1 : DZ = FOCALE+ (K+PZ) *LBZ-ZO : 
IM=1+ ( (DZ-FOCALE) *NBIM) /LM : If IM<2 : IM=2 : End If : 
If IM>NBIM : IM=NBIM : End If 

For J=0 To HY : For 1 = To HX : If D ( I , J, K+PZ) >0 
DX=(I*LB)-XO : DY= ( J*LB) -YO+LB : XP=160+ (DX*FOCALE) /DZ 
YP=80- (DY*FOCALE) /DZ : Paste Bob XP,YP,IM : End If 
Next : Next : Next : Paste Bob 120,73,1 : Print "bou 
clier:";VIE : Screen Swap : Wait Vbl 



Colour 0,$FFF : 

If 

Add 



Scenario : en 1998, suite a des emissions de television nous... trou- 
blant tous, la terre est menacee par d'etranges aliens, tout poilus 
partout, et verts en plus (done pas comme sur la cassette....). Votre 
fiancee a ete kidnappee (et done perdue de vue...) par un de ces 
monstres de I'espace gluant (en plus d'etre verts et poilus... ils sont 
gluants, j'oubliais... Je suis d'autant plus trouble). 
N'ecoutant que votre courage, vous foncez la secourir. Manque de 
bol, les aliens retournent dans leur espace temps. Faisant reference 
aux recherches menees par le professeur Fox Meulder (si je t'attra- 
pe, je te mords....), vous reussissez a vous retrouver dans cette par- 
tie encore inexploree de la galaxie intersiderale du ciel et de toutes 
les etoiles. Alors a bord de votre vaisseau, vous essayez d'eviter les 
fenetres qui arrivent sur vous, pour retrouver votre fiancee.... Osez ! 
(Note pour I'auteur : ce serait bien de nous faire parvenir vos coor- 
donnees exactes, je crois que nous ne les avons pas recues, merci). 



•If D(PX1,PY,PZ) =1 or D(PX2,PY,PZ) =1 

Add VIE.-l : End If : If Jleft(l) : Add XO,-VI 

XO<LB/2 : XO=LB/2 : End If : End If : If Jright(l) 

XO.VI : If XO>HX*LB+LB/2 : XO=HX*LB+LB/2 : End If 

If 

*If Jup(l) : Add YO,-VI : If YO<0 

If : If Jdown(l) : Add YO.VI 

YO=HY*LB+LB/2 : End If : End If 

VIE<0 or PZ>=HZ-LSCAN 



End 



End 



YO=0 : End If 

If YO>HY*LB+LB/2 : 

Add ZO.30 : Until 



♦Colour 0,0 : Cls : Locate 0,0 : Print "gagne!" : If 
VIE<0 : Locate 0,0 : Print "perdu!" : End If : Screen 
Swap : Erase All : End 



Encadre 



Envoyez-nous vos oeuvres a I'adresse suivante : 

Dream/10 lignes 

2 1 rue Notre Dame de Nazareth 

7S003 Paris 



Z 
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Dossiers 

Amiga et Internet 
Amiga Expo 
Dossier special CD-32 
Escom rachete I'Amiga 
Hebdogiciel, la legende 
]ay miner, pere de I'Amiga 
L'Amiga a la tele 1 3 
L'avenir ludique de I'Amiga 
L'histoire de Commodore 
La Doomania sur Amiga 
La tele interactive 
Le cinema et les jeux video 
Le piratage 

Les 10 hommes d'Escom 
Les collections de DP(1) 
Les collections de DP (2) 
Les collections de DP (2) 
Les gadgets du Workbench 
Les genlocks a I'essai 
Les graphismes et I'Amiga 
Les groupes de demo (1 ) 
Les groupes de demo (2) 
Les groupes de demo (3) 
Les hidden parts demos 
Les imprimantes (1) 
Les imprimantes (2) 
Les jeux d'aventure 
Les jeux d'epouvante 
Les jeux de role 
Les lecteurs CD-Rom 



numero 

20 



Les mangas et I'Amiga 1 

Les numeriseurs 2 

Les simulateurs de vol 8 

Les virus et I'Amiga 4 

Les coulisses d'un jeu 1 2 

Peur des jeux video ? 1 5 

Sex'n'Amiga 5 

Special emulateurs 21 

Vive I'informatique libre ! 26 

VPC, mode d'emploi 18 

La bo hard 

Action replay A1 200 24 

Amiga Magic pack 23 

AmigaOS 3.1 16 

Carte ace. A1 230 Turbo 2 5 

Carte ace. ATurbol 228 15 

Carte ace. MTec 68020 1 

Carte ace. MTec Tl 230 16 

Carte audio Aura 16 

Carte graph. Spectrum EGS 3 

Carte Macintosh Emplant 9 

CD-32 vs MegaCD 1 
CD-Rom portable Media Vision 24 

CD-Write 22 

DCTV 2 

Deluxe midi 4 1 1 

Digiview 2 

Diskexpander 4 

Draco, clone Amiga 1 9 

Fax on 21 



Genlock 290 
Genlock 292 
Genlock G-Lock 
Genlock Gold ASF 
Genlock Gst40AYC 
Genlock Gst40AF 
Genlock Gst gold pro 
Genlock Neptun 
Genlock Pal 
Genlock Starlock 
Genlock YC 

Imprimante Canon BJ1 0SX 
Imprimante Canon BJ200 
Imprimante Canon BJ4000 
Imprimante Canon B|600 
Imprimante Citizen 240 
Imprimante Citizen ABC24 
Imprimante Citizen SJ144 
Imprimante Eps. stylus 300 
Imprimante HP Des. 310 
Imprimante HP Des. 1200C 
Imprimante HP Laserjet 
Imprimante Star LCI 00C 
Infonexus 2 
Interface Squirrel 
Kit tower 1 200 
Lecteur 7 CD Nakamichi 
Lecteur Amiquest 
Lecteur Overdrive 
Lecteur Overdrive CD 
Lecteur PowerCD 



Os devkit 

PAR 

Piccolo SD 64 

Plugmaster 

ProGrab 24 RT 

Randyrom 

SPort 

SX1 

Video backup system 

Video director 

Vidi 12 

Vidi 24 

VLab 4.0 

Zip 100 

Labo soft 

ABE 

AD Pro 2.5 

Aladdin 4Dv.4.1 

Art & frontieres 

Asim CDFS 

Astrologie 

Azur 

Blitz basic 2 

Blitz basic 2.1 

Brilliance 

Brilliance 2 

Caligari 24 

Cando 2.5 

Craft pour Amos 

Decollages 



Deluxe music set 

Deluxe paint 5 

Demomaniac 

Devpac Amiga 3.5 

Diavolo 

Dice 

Digita organiser 

Directory opus 

Directory Opus 5 

Dirwork 2.1 

DSS3 

Easycalc Plus 

GestaCompte 

GoldEd Pro 

GPFax 2.3 

Hanna Barbera work 

Hyper cache 2 

Imagine 3 

ImageVision 

Infonexus 

Lightwave 

MainActor broadcast 1 .0 

Mediapoint 

Numerologie 

Octamed 5 

Octamed 6 

On the ball 

Pagestream 3.0b 

Panorama 

Personal paint 

Personal suite 

Photogenics 1 .0 

Photogenics 1.2 

Praxitel 

Quarterback 

Scala MM300 

Scala MM400 



aooT\K 



Scenery animator 
Sherlock 1.1 
Studio Pro 
TVPaint 3.5 
Tv text pro 
Videostage pro 
Work & systeme 3 



7 

18 
17 
22 

12 
11 
13 



En pratique 

Cartes voeux sur PPaint 1 3 

Cinemorph facile 4 
Comment realiser un document 

AmigaGuide ? 25 

Compresseurs 26 

Configurer son imprimante 1 

Creer ses textures 3D 15 

Decouvir le WB 5 

Demarrage de I'Amiga 22 

Demomaniac facile 1 6 
Installer un peripherique SCSI 23 
Installer vos programmes 

sur disk dur 21 
Gerer un disque dur 1 4 

La 3D sur Painter 3D (1) 11 

La 3D sur Painter 3D (2) 12 

La startup-sequence 1 2 

Le titrage video (1) 1 

Le titrage video (2) 6 

Les commodites du WB 23 

Les commodites du WB (2) 24 

Les icones du WB 14 

Les modems 3 

Les preferences du WB 1 1 

Les secrets du WB 17 

Les trackers (1) 2 

Les trackers (2) 9 

Localiser le WB 6 

PPaint facile 7 

Quickwrite facile 5 

Scrolling Amos (1) 5 

Scrolling Amos (2) 7 

Scrolling Amos (3) 8 

Animation 2D 

L'animation des felins 23 
L'animation des quadrupedes 22 



Les scrollings differentiels 

Methode de dessin et 

d'animation 

Pickwy et ouistj, deux bons amis 

Roulez des mecaniques ! 



Alien breed tower assault 

Beneath a steel sky 

Bloodnet 

Darkseed 

Dragonstone 

Dreamweb 

Fury of the furries 

Heimdall 2 

Labyrinth of time 



24 

21 
26 

25 



21 
17 
20 
16 
16 
14 
10 
7 
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Legacy of soracil (1 ) 11 

Legacy of soracil (2) 1 2 

Litil divil (1 ) 14 

Litil divil (2) 15 

Simon the sorcerer 24 

Universe 1 3 

Dlsquette 
Musique 

DSS 1 * 1 

DSS 3* 1 7 

EdPlayer 9 

Octamed Pro 5 (2.0+)* 1 9 

Real time sound pro lite* 1 4 
Bureautique 

Abank demo 9 

Amiga diary 15 

Bbase 3 1 3 

Quickwrite* 4 
Graphemes 

Cinemorph lite* 3 

Clouds 8 

Cfxlab 1 .2 (3.0+) 14 

Painter 3d* 1 1 

Personal font maker demo 8 

Persona! paint lite* 6 

Photogenics demo 15 

Pict saver 1 5 

Stereoscopic Pro 20 
Systeme 

ABackup 5 

ABCDir(2.0+) 10 

Canon studio (2.0+) 7 

Desktop magic (2.0+) 12 

lmploder4 10 

Superduper 3 (2.0+) 10 

Sysinfo 1 3 

Vclock 1 4 

VirusChecker 6.30 4 

VirusChecker6.41 13 

Virus Checker 8.03 25 
Telematique 

Praxitel 1 .2 demo 2 
Programmation 

Amos turbo 2 
Utilitaires divers 

BiorythmesZ 6 

Cocktail 5 

Cocktails 26 

DreamEX 26 

Showfonts 26 
Jeux 

Boston bomb club* 24 

Breathless 25 

Chunky maze 1 .01 (3.0+) 1 

Clue 15 

Continuo 2 

Croak 8 

Dotz 7 

Dr Mario 10 

Dragon tiles 1 2 

Galaga deluxe 9 



Hemroids 7 

Heros 1 3 

Jeux de des 7 

Klondike 4 

Monaco 8 

Mouth-man 2 

Nibble 6 

Poing 2 

Proker 8 

QBic 1 

Starbuster 14 

Sys 2 

Tetris Pro 1 

Tetriz 9 

Toxic 2 

Transplant 1 2 

Vroom multiplayer* 22 

Welltrix 1 7 

Wipe out 1 3 
Demos jouables 

Brutal 1 8 

Cannon fodder 2 1 6 
Flight of the Amazon queen 21 

Obsession 20 

Skidmarks 5 

Super skidmarks 15 

Theme park 1 

XMas Lemings 93 3 

XMas Lemings 94 (3.0+) 1 4 

ZeeWolf 2 26 

* Versions commerciates 
completes ! 




CD Timbres de France 

Offre speciale Dream pour les CD-maniaques 
philatelistes. Ce CD compatible CDTV et CD-32 
recense, sous une interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. Teste et approuve 
par Dream. 




Reliure Dream 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle prote- 
gera sous son design agreable, 1 1 numeros du 
magazine. 





T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le 
coeur ? Une realite avec ce T-shirt taille unique 
XL 1 00% coton a I'effigie du magazine. 



Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de votre souris et facili- 
tez-vous I'existence avec ce tapis souris jersey, 
premiere qualite, illustre par la Dreamette. 



Toutes ns offres sont valables dans la limit* des stocks disponibles etpeuvent etir niodtfiirs on annuities sans pnavis. 



BON D 

Coupon a renvoyer a Dream/Bootik, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement uniquement par cheque 
ou par mandat a I'ordre de Posse Press. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 
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M 
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Articles choisis 



Port + 1 6 francs (France) 

Port + 32 francs (C.E.E.) 

Autres pays nous contacter au (1 9-33) 48 87 60 1 1 



Total 



Prix 
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de formater les deux partitions 
de votre disque dur. 



AAACHETEZMONJEU 



Salut Dream, 

Je suis commercant, je travaille 
sur les marches de la banlieue 
parisienne. Je suis passionne par 
les jeux video et I'Amiga. Je sou- 
haiterais savoir si les lecteurs de 
Dream seraient pres a se depla- 
cer sur un marche pour acheter 
leurs jeux ? Pensent-ils que c'est 
une bonne idee et quel materiel 
aimeraient-ils y trouver ? 
Laurent, Aulnay-sous-Bois. 

Cher Laurent, 

Ton message est passe et nous 
appelons les lecteurs a nous ecrire 
pour avoir leur avis sur cette bien 
bonne idee. Affaire a suivre... 



INSTALLONS LE FORMATAGE 



Monsieur, 

J'ai un probleme pour formater 
mon disque dur. Quand j'allu- 
me mon Amiga, une fenetre 
apparaTt me disant "Not a DOS 
disk in device CDHO". Lorsque je 
boote sur la disquette d'installa- 
tion 3.0, deux icones CDHO: et 
CDH1 apparaissent suivies de la 
mention "???". II m'est impos- 
sible de formater ces deux parti- 
tions avec la commande Format 
disk du menu Icons. 
Patrick, Aubervilliers. 

Monsieur Patrick, 

Pour resoudre votre probleme, il 
faut auparavant preparer votre 
disque dur avec la commande 
HDToolbox disponible sur la dis- 
quette d'installation. Une fois 
que vous aurez defini vos parti- 
tions, pensez a cliquer sur 
Sauver. C'est apres un judicieux 
Reset que vous serez en mesure 



TIROIRS CACHES 



Bonjour, 

D'abord un compliment : 
Dream est un magazine vrai- 
ment super, c'est avec plaisir 
que je I'achete tous les mois. Sur 
mon disque dur, je trouve des 
repertoires caches (uniquement 
visibles en faisant "Montrer tous 
les fichiers", dans le menu 
Fenetres) qui portent des noms 
peu significatifs : C, L, S, etc. A 
quoi servent-ils ? Comment fait- 
on pour s'enregistrer aupres des 
programmeurs de DP habitant 
I'etranger ? J'aimerai enregistrer 
des morceaux de musique sur 
mon disque dur pour les ecou- 
ter quand je travaille sur mon 
Amiga. Comment faire ? J'utilise 
MagicWB mais les icones sont 
deformees en hauteur. Y a-t-il 
une autre solution que le mode 
entrelace (qui scintille) pour voir 
mes icones normalement ? 
Stephane, Conflans Ste 
Honorine 

Mon petit Stephane, 
Les repertoires caches auxquels 
vous faites allusion sont des reper- 
toires systemes contenant toutes 
les fichiers necessaires au fonc- 
tionnement du Workbench. 
Relisez notre longue serie d'ar- 
ticles "En pratique" pour en savoir 
plus. II n'y a que I'argent liquide 
qui fonctionne pour s'enregister 
aupres de developpeurs etrangers. 
Et encore, seuls des Marks alle- 
mands ou des dollars americains 
sont en general acceptes. Pour 
plus de securite, nous vous 
conseillons de les envelopper dans 
de I'aluminium avant de les glis- 
ser dans une enveloppe. 
Enregister des morceaux de 
musique revient a les digitaliser (il 
faut le materiel pour) et a les stoc- 
ker sur disque dur (il faut un TRES 
gros disque). Nous vous 
conseillons plutot d'ecouter des 
fichiers numeriques Mods. Ceux-ci 
sont tres peu encombrants, sont 
gratuits et on en trouve un peu 
partout (dans DP et sur le CD en 
coupon-reponse de Dream). 
Desole, mais les icones de 
MagicWB sont uniquement pre- 



vues pour la haute resolution, a 
savoir le mode entrelace. A mains 
d'apprecier Testhetique allongee, 
il faudra vous en passer. 



UN CONNECTEUR DE TROP 



Chers Dreamers, 

J'ai un Amiga 1 200 avec disque 
dur de 420 Mo. On m'a donne 
un lecteur de CD-Rom Atapi, 
mais comment faire pour le 
brancher sur mon Amiga ? A 
quoi sent le deuxieme connec- 
teur interne 2,5 pouces ? 
Franck, Frejus. 

Cher Franck, 

Commencons par la deuxieme 
question. II n'y a pas d'origine de 
second connecteur interne 2,5 
pouces dans un Amiga 1200. 
Celui-ci doit se trouver sur la 
nappe qui relie votre disque dur a 
votre carte mere. C'est sur celui-ci 
qu'il faut brancher votre lecteur 
de CD-Rom. Par contre, il vous 
faudra un adaptateur 2,5 
pouces/3,5 pouces ainsi que le 
pilote logiciel Atapi. device qu'on 
peut trouver dans le DP. 



CHERCHE INTROUVABLE 



Chere Dreamette, 

Je te felicite pour ton magazine 
ainsi que toute I'equipe de 
Dream. Les jeux Elite 3 (Frontier 
first encounter) et TFX semblent 
etre en vente depuis un 
moment. Or, je n'ai pas cru 
deceler I'ombre d'un seul test 
dans vos pages. Serait-il possible 
de faire un comparatif detaille 
des differents scanners dispo- 
nibles sur Amiga ? 
Pierre, Queven 

Mon petit Pierre, 

Comme tu as pu le remarquer, 
certains revendeurs n'hesitent 
pas a mettre des titres comme 
Elite 3, Lost eden, Mega Race ou 
TFX a leur catalogue. Le fait est 
que ces jeux ne sont toujours 
pas disponibles a la vente, 
meme chez ces revendeurs. 
Qu'on ne s'y trompe pas, Dream 
teste chaque mois tous les nou- 
veaux jeux. Si un litre n'a jamais 
figure dans nos pages, c'est 
parce qu'il n'est toujours pas 
sorti. En ce qui concerne le com- 
paratif, nous prenons ta requite 



^^ 



en compte et allons y songer 
serieusement. 



COMMENT ON FAIT LES B EB ES ? 



Bonjour Dreamette, 

Le nouvel Amiga 1 300 integre- 
ra-t il des connecteurs Zorro 3 ? 
Et un lecteur CD-Rom d'ori- 
gine ? L' Amiga 1 200 Surfer avec 
modem sera-t il toujours livre 
avec Scab MM300 ? Une carte 
FMVest-elle prevue sur 1200 ? A 
quand un test complet des boT- 
tiers Tower ? 
Paul, Fleury-la-Riviere 

Cher Paul, 

Amiga technologies ne divulgue 
les informations concernant le 
1300 qu'au compte-goutte. Si 
bien qu'il est impossible de dire a 
I'heure actuelle s'il s'agira d'un 
super 1200 ou d'un mini 4000. 
Dans le premier cas, il n'y aura ni 
lecteur de CD-Rom ni bus Zorro 3, 
a cause de la taille du boitier, 
alors que dans le second cela 
serait une evidence. L'Amiga 
1200 Surfer est toujours livre avec 
Scala MM300 et Amiga technolo- 
gies a confirme I'arrivee prochaine 
d'une carte FMV, laquelle sera 
couplee a un lecteur de CD-Rom 
pour retire des CD-video sur 1200 
et 4000. Nous esperons pouvoir 
faire un comparatif des bokiers 
Tower prochainement. 



AILLESPIKFRAINCHE 



Madame, 

Tous les programmes de vos 
disquettes sont la plupart du 
temps fournis avec une docu- 
mentation en anglais. Pourtant, 
une loi oblige tout fournisseur a 
donner une traduction de son 
logiciel. En esperant que vous 
comprendrez le desarroi dans 
lequel vous mettez les jeunes 
Amigai'stes et qu'une traduction 
systematique nette et precise 
sera fournie dans vos pages. 
J., L'Hay-les-Roses 

Monsieur]., 

Nous sommes au regret de vous 
avouer qu'il nous est materielle- 
ment impossible de fournir une 
traduction systematique des 
documentations propres aux logi- 
ciels de nos disquettes, en particu- 
lierpour des raisons de place dans 
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le magazine. Tous les logiciels 
s'installant plus ou moins de la 
meme maniere sur Amiga, nous 
vous recommandons fortement 
de retire avec attention nos 
rubriques "En pratique" et 
"Disquette", destinies a resoudre 
les problemes les plus courants 
des jeunes neophytes. D'autre 
part, nous attirons votre atten- 
tion sur le fait qu'il s'agit d'une 
disquette totalement gratuite qui 
contient, elle aussi, des logiciels 
gratuits. Or, aucune loi n'impose 
de traduction dans ce cas. Notez 
cependant qu'une traduction 
francaise etait livree avec tous les 
logiciels commerciaux que nous 
avons pu offrir avec le magazine 
(Dss, Painter 3D, Octamed, etc.). 



FALLAITLIRE ? 



Bien le bonjour, 

Qu'est-ce done que le mot 
magique ARexx ? ImageFX me le 
reclame a chaque fois. A quand 
un CD sur coupon ? 
Jerome, Trigance 

Salut a toi, 

Un CD-Rom est disponible sur 
coupon depuis le n°26 et ARexx, 
detaille dans nos pages depuis le 
n° 21, est un langage qui permet 
de piloter en externe les com- 
mandes d'un logiciel. Lorsque 
ImageFX te reclame ARexx, e'est 
pour te dire qu'il n'est pas pre- 
sent sur ton systeme, e'est ecrit 
dans le manuel. 



MAIS IL FAUTTOUT LIRE, ALORS 



Chere Dreamette, 

Je suis tres tres decu par la dis- 
quette n°24, Boston bomb club, 
car elle ne fonctionne pas sur 
mon 1200. Elle patine. Je te 
prierais de m'en renvoyer une 
autre ! 
Clement, Hermillon. 

Adorable Clement, 
II suffit de lire les 2 pages consa- 
crees a la disquette. . . Mais bon, 
en ce qui concerne Boston bomb 
club, il etait ecrit dans le n° 24 
qu'il suffisait de passer I'Amiga 
1200 en mode Original (en 
appuyant avec les 2 boutons de 
la souris lors du reset) pour que la 
disquette ne patine pas et que le 
jeu se lance normalement ! 
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DREAM MARKET 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au (1) 48.87.60.1 1 
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SALON de Provence 

Unc equipe dc professionnels , 

votre service 

Wot re speciadste AMIGA 

• Vente do matericls el logiciels, neurit | 
ol occasions. 

• Configurations personnalisees. 

Sfie'ciafisteyKuftimedla 

» Stations video, genlocks, tables de| 
montage, tables d'effets, etc... 

SAV. maintenance. VPC. 

lei : yo.S6.67.OX IAX : 90.56.71.19 



36 15 FRANCE MICRO 
MAC, PC, AMIGA, ATARI 

Consoles Portables 

Logiciels 

lus grand cei. 
at/vente de Micro & 
d'occasion. 
+ de 10.500offresa 



Rubrique speciale Amiga 




DeveloppemenT A/VUOA et AAACin 
Conception-realisation-portage 
/Multimedia - Graphisme 2D et I 



r6f : Mcoilages. YoWb. UIK. Tagger 



(16) 31.90.28.78 dscreve@cipcinsa.insa-lyon.fr 



ma 




teriel & peripheriques 

tier tour AI200 
lecteur EZ syquest 135 
bornes multimedia 



- Cartes 68060 / AI200 & A40O0 
- desfe IS mars - 
20 rue du II Novembre 42IOO St-Etienne 
teJ: 77.41.64.14/ fax:77.4l.6l.29 



INFORMATIQUE PARADISE BBS 



1 2Go 100% AMIGA 

• Tout le OP Gratuit en FREE DOWNLOAD. 

• Un support du magazine DREAM 

• Des conferences (Sections) : Coders. Mangas, 

INTERNET. MUSICIENS. . 

Support officiel du groupe F-KAOS. 

I P BBS : Supporte I'Amiga, DREAM, CUDA et AILPE 
INFORMATIQUE 

Renseignements : (16) 67 02 28 50 

_ ifs TTC, Port 75 F 

noire 4 Mo Simm 32 bits 70 ns 600 F 

i 32 bits 70 ns 1 420 F 

850 Mo IDE [non cablet 1 420 F* 

i 1,2 Go IDE (non cable) 1 650 F* 

i US Robotic 28.8 Ko cable 1 550 F* 

- * 'S Robotic 14,4 Ko cable 1 150 F* 

>nic 4X Int, Atapi (non cable) 720 F* 

t - EASYNET 200 F 




>?^p^ Tout pour I'AMIGA 

AMIGA 1200 HD magic 3990 

Nombreux CD-ROMs Tel. 

ALIEN BREED 3D 219 

SPERIS LEGACY 249 

VIRTUAL KARTING 189 

WORMS 219 

ISHAR TRILOGY 289 

BREATHLESS 299 

CARTON ROUGE 299 

BP 404 - 63109 ROMAGNAT Cedex 



3614* & 3615" 

AMIGATEL 

Le 1" service minitel 
100 % AMIGA 

depuis 1991 

Rubs, Dialogues, News. 

Bals, Telechargement. 

Boutique pro. . . 

•0J7FM 129F m 



l,29F./mn 



ADREAM 

Le rendez-vous 
des Amigaphiles. 

Questions, news, 
astuces, bal... 



Super ! I Firs *f°** 




55 F 



CD Timbres de 
France 

voir en boutique p. 78 



IncroyoMe 
9 Frs le Disk ! 

Arcades (2 disks), Reflexion (2), 

Reflexe(2), Workbench (1). 

CEBH!D 

Midi, SoundTrakers (2 disks). 

#.T^]Hr?t^ (2 disks) 

cmns^D is disks) 

Les meilleures 
«o»pW«* io,,s ! 



Tel. : (16) 30 64 97 74; 



Forum 



Petites annonces 



Ventes 

Vds AT 200 OS 3.0, 68030 a 33 

avec MMU (memoire virtuelle) et 
copro, 8 Mo FAST, DD5 40 Mo ins- 
talls avec tous les DP indispen- 
sables et +. 5800F a debattre. (1 6) 
31.90.28.78 

Vds jeux originaux Pc CD-Rom 
et Pc ainsi que jeux Amiga. 
Ecrire a M. Esnault Christophe 
106, rue Abel Plisson 78250 
Limay. 

Vds Amiga CD 32 + jeux UFO, 
D/Ceneration + souris : 800 F. 
Tel. : 32 91 09 98. Region 
Rouen. 

Vds DDur 120 Mo 3115 avec 
nappe : 500 F. Vds orig. Virtual kar- 
ting : 100 F (port compris). 
Demander Olivier au 47 50 70 37 
(rep). 

Vds Amiga 600 avec 1 Mo + 
horloge OS 3.1 avec manuel + 
logiciels prix 1500 F. 
Demandez Francois. Tel. : 35 
80 64 26. 

Vds imprimante Commodore MPS 
1230 t.b.e. prix : 350 F. Tel. : 60 86 

51 38. 

Vds jeux CD-32 Universe, Heimdall 
2, Banshee, etc. de 50 a 120 F. S- 
sport + CD + cable + disk + jeux 
Al 200 + 500. Tel. : 66 61 26 1 9. 

Vds CD-32 + joypad pro + 9 jeux, 
prix : 1 200 F. Frank au 30 40 74 39 
Tel. le soir 20 h. 

Vds originaux 1200 a tres bas prix 
avec manuels. Deluxepaint IV, 
Mortal kombat, etc. Stephane au 
64 40 21 73. 

Vds CD-32 + FMV + kit Sernet + 3 
CD : 2000 F. Ponceau F. 
Champagnoux 16130 Segonzac 
Tel. : 45 35 36 12. 

Vds pour Amiga 1 200 ext. memoire 
8 Mo + clock + support FPU 2000 F. 
Gloom original : 1 50 F. + divers ori- 
ginaux. Tel. : 88 28 12 87. 

Vds Al 200 + DD 250 Mo + carte 
CVP Al 230 + copr 68030 a 40 Mhz 
+ 4 Mo RAM GVP + ecran 1084S + 
lecteur externe : 4500 F. - A500 1 
Mo + 1 084 S : 1 000 F 39 73 58 03. 

Vds A600 + 1 084S + nbx jeux + uti- 
litaires + imprimante. Prix : 4000 F. 
Strasbourg Tel. : 88 29 57 12. 
Demander Michael apres 18 h. 

Vds jeux originaux Amiga de 30 a 
150 F. (Civilization, Transartica...) 
Naelle ou Bob Saunier 85 38 81 25 
- 9, rue Jean Moulin 71 000 Macon. 

Vds : A600 + joystick + jeux + utils + 
moniteur couleur 1900 F. A500 4 
Mo + joystick + jeux + utils + moni- 
teur - Couleur 3500 F. Tel. : 25 24 
47 92 Aube. 

Vds carte ace. Blizzard 1 220 + 4 Mo 
Fast RAM + copro 6882 (33 Mhz. 
avec I'oscillo) : 1500 F . Tel. : 47 05 

52 08. 

Vds Al 200 + Overdrive CD + digita- 
liseur d'image et son + revue et 



logiciel Tel. : 34 42 16 57 apres 
18 h. Prix: 4000 F. 

Vds disks DP utils jeux modules 
images 6 F. + port env. un disk pour 
liste a JL Berger 56, Bid des 
Aiguillettes 54600. 

Vds jx originaux Amiga ou echange 
sur 500/1200 contacter Mendy 
Alfred Tel. : 30 38 85 89 - 3, rue 
des Macons de Lumiere 95800 
Cergy. 

Vds A2000/030 25 Mhz. HD 120 
Mo avec moniteur, carte AVideo et 
lecteur 31/2 neuf + logiciels. Tel. : 
32 44 67 14 prix a debattre 8000 F. 

Vds Amiga 1 200 + manuel + souris : 
1800 F. Tel. : 62 34 35 14 apres 
18h30. 

Digitaliseur video DCTV PAL : 
900 F. Tel : 49 60 21 10 Demandez 
Mathieu. 

Vds DD 40 Mo 2,5" 4 nappe pour 
Al 200 : 250 F. Tel. : 21 70 90 59. 

Vds jeux, utils, originaux 
500/600/1200 MP ATE7 - 134, 
places des chenes 771 76 Nandy. 

Vds ext. A1 200 4Mo (1 000 F) et 
AReplay A1200 (400 F) recherche 
DP + jeux pour A600/1 200 Tel. : 83 
40 32 99. 

Vds carte fille A3640 25 Mhz 
pour A4000 ou A3000 (68040 
entier) prix a debattre Tel. : 76 
94 12 50 Daniel de 15h a 18h. 

Vds A1200 + 68030 + 68882 + 4 
Mo + MMU + Squirrel + CDx2 + 
1083S + lecteur externe + CD + D7 
+ joystick + DD250 + nbrx + log : 
prix a debattre, Tel. : 74 68 40 56 
apres 19 h. 

Vds logiciels sur Amiga 500/1200 
Tel. : 87 58 79 41. Vds Emplant, 
carte 68040 A3000/A4000, HP48C 
+ cable, barrettes SIMM, DD 200 
Mo 2'5 prix a debattre Tel. : 41 66 
53 82 Bruno. 

Vds 3 barrettes 4Mo CUP 1200 
F piece (60ns) Honorin Hilaire 
4 RMAT/2CIE 45000 Orleans. 

Vds Gloom, Jurassic park, 
Kyrandia, Beneath a steel sky, Easy 
Amos, Caligari 24, TruePaint. Le 
tout 1 1 00 F (port compris). Chris 
Tel. : 79 37 75 95. 

Vds CD : 3 D Arena : 200 F„ World 
of video : 1 50 F, neufs, jamais servis 
tel. : 39 60 23 62. 

Vds Pc 286 - 1 6 Mhz - RAM 2 Mo - 
son SB+impr. coul. 24 aig. + CD 
Rom 2x + 2 lecteur 3.5" : pour acti- 
vites dactylo ou autre Tel. : 87 85 
99 94 

Vds 26 Amiga Dream avec dis- 
quettes d'origine Julien Vaillant 30, 
rue Gagnault 02860 Vorges. 

Vds nombreux jeux originaux Pc a 
prix sympas liste contre enveloppe 
timbree JP Delage Montoy 71190 
Etang sur Arroux. 

Achete jeux originaux : Beneath a 



steel sky, Dune, Operation stealth 
en V.F. Faire offre, Bobio Alexandre 
Tel. 30 34 80 77. 

A1200 + 6 Mo + DD 420 Mo + 1 
lecteur externe + nbreux jeux + 2 
joysticks + donne imprimante, le 
tout : 3500 F. Jeremy Tel. 82 22 78 
23, 54310 Homecourt. 

Vds Blizard 1230 serie IV (68030 a 
50 Mhz + 4 Mo de FAST). Prix : 
1 900 F. Tel.48 29 00 76. Demander 
Jerome. 

Vds A4000/40 Big tower - 10 Mo 
RAM (2 chip) - HD 1 Go - CD ROM 
chinon - moniteur 1085S - impri- 
mante HP 500C - bottier de com- 
mutation 20 000 F. Donne digitali- 
seur video Vidi 12 RT - digitaliseur 
son Technosound turbo 2 - 
DeluxePaint IV - DeluxeMusic 2 - 
Simcity 2000 (tous originaux et en 
francais). Nombreux autres pro- 
grammes de jeux originaux. Tel. : 
soir a partir de 20 h Philippe (16 - 
1) 30 55 63 59, heures de bureau 
Tel. : (1 6-1 ) 41 48 20 51. 

Vds A2000 + 68020 + 6 Mo RAM + 
DD 49 Mo + genlock + ecran 1 084 
+ souris : 1 750 F. Tel. : 37 45 94 63 
(apres 1 7 h) Dep. 28. 

Vds Amiga 1200 DD 340 6 Mo de 
RAM 28 Mhz Overdrive CD moni- 
teur 1083S CDS 2 joysticks jeux uti- 
litairesTel. : 48 25 94 51. 

Vds carte extension 4 Mo + support 
coprocesseur pour A1 200 : 750 F 
vds aussi jeux Amiga divers 47 26 
21 89. 

Vds jeux originaux : GP 500 On the 
ball, Goal 60 F Nigel Mansell + 
Crazy car 3 + Corporation : 110 F. 
Premier manager 380 F. Tout 300 
F. au 89 25 84 47. 

Achats 

Ach. sur Amiga 500 Iron lord VF ori- 
ginal Chrome AD 92 VF Boeglin Gil 
246, rue Garibaldi 69003 Lyon 72 
61 87 45 le soir. 

Achete livre du DOS 3.0 original ou 
photocopies Vanhaecke 02140 
Landouzy Tel. : 23 98 43 21 . 



Carte memoire horloge 4 Mo FAST 
A1200, 1150 F. DDur 260 Mo 
2P1/2 plein de logiciels 1000 F. 
Ports inclus Mathieu 73 25 19 32. 

Contacts 

Cherche contact sur Amiga 500 
Fluttas Christophe 23, chemin des 
Baraques 73190 Challes-les-Eaux. 
Tel. : 79 71 16 21. 

Debutant A1200 cherche contact 
sur A1200 ou A600 region Gray. 
Dep. 70. Tel. : 84 65 60 25. 

Cherche contacts sur 
A500/600/1200. Escaillet Nicolas 
18, rue du Quebec 62100 Calais. 

Cherche contacts A1200 et PSX. 
Favreau Pascal 28, rue du Cpt 
Lepage 37540 Saint Cyr sur Loire. 

Cherche contact sur Amiga 1200 
A500 Prevost Gregory 1 58, rue des 
Fusilles 59261 Wahagnies. 

Cherche contact sur A1200 
Macarella Tony 501, allee du Dr 
Schweitzer 28500 Vernouillet. 

Cherche contacts sur Amiga 1200 
Alexis Letournale 43, rue Paul 
Cezanne 76120 Grand Quevilly 
Fax : 35 69 50 66. 

Cherche contacts sur 
A500/600/12000. Ecrire a 
Escaillet Nicolas, 18, rue du 
Quebec, 62100 Calais. 

Cherche contacts sur A500, 1200. 
Hoff Alexandre 111, allee des 
bruyeres Le Piochet 73000 
Chamber/ 79 33 69 50. 

Cherche contact sur A500 pour 
echanges, ventes, achats, contacter 
Robles Eric 1, place de la poustelle 
64300 Orthez. 

Cherche contacts sur Amiga 1 200, 
possede nouveautes. Romero Pascal 
27, rue Amedee VII, 06300 Nice. 
Tel. : 93 54 56 86. 

Cherche contact sur super pro. 
Fighter et WC Tel. : 88 78 63 81 le 
week-end demandez Jean-Marc. 



Tarif des PA 





Abonne Dream 


Non abonne Dream 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) 


Option en gras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 







Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a I'ordre de 
Posse Press/PA, 21, rue Notre Dame de Nazareth 7S003 Paris. Seules les petites 
annonces redigees sur le bon original de ce numero et recues avant le 5 du 
mois pour le mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels 
concerne uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute 
annonce portant a confusion. - Rubrique : J Achat J Vente J Contact 
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Demos 

jouables 

Films amines 

Sharewares 
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PLANETE 



%Pw\ 



La plus grande centrale d achats 

de jeux video du nord de Paris. 

Stock regulier !!! 

Revendeurs contactez-nous ! 



4, rue Albert 1 er 

95260 Beaumont s /o 

Tel : 34.70.39.33 

Fax : 34.70.41.17 



DISTRIBUTEUR. 
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NOTRE SELECTION DE JEUX AMIGA 




NOTRE SELECTION DU DOMAINE PUB 



MIGA 
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MANGAS PICS 4 


1 A500 ... 1 2 Frs 
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X PICS 1 




1 A12 


00... 12 Frs 




LA BOUTIQUE PR 
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SOURIS 
WIZARD 

Souris a trois 
boutons, 560 DPI 

Blanche ... 129 Frs 
Noire ... 149 Frs 



GENLOC, 

1450 Frs 

AMINET 10 

99 Frs 

LECTEUR H.D. 

879 Frs 

O.S. 3.1 A1200 

749 Frs 






A retoumar & PLANETE, 4 rue Albart lar, 96260 E 


EAUMONT 


SURCHSE 


Nom : Prenom : 
Adresse : 




Code Postal : Ville : 

DESIGNATION 


PRIX 



IFRAIS DE PORT EN COLISSIMO . 



30.00 F 



ITOTAL DE LA COMMANDE 

Reglement par cheque ou mandat a I'ordre de PLANETE 

I I 
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